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OZET

KIRKLARELI KENT MERKEZi COCUK OYUN ALANLARININ PEYZAJ
TASARIM iILKELERi ACISINDAN DEGERLENDIRIiLMESI

Tugba ARSLAN

Peyzaj Mimarlig1 Anabilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi
Danigsman: Dog. Dr. Bur¢in EKICI

Kentsel alanlardaki yerlesim orani glinlimiizde daha fazladir. Bu durumda kentsel mekanlarda
acik alanlara duyulan ihtiya¢ artmaktadir. Kent igerisinde piknik alanlari, rekreasyon alanlari,
yesil alanlar ve ¢ocuk oyun alanlar1 gibi ag¢ik mekanlara sik¢a yer verilmelidir. Yetiskinlerde
oldugu gibi ¢ocuklar da rahatlamak i¢in agik alanlara ¢ikmaya ihtiyag duymaktadir. Oncelikle
giivenli ve saglik cergevesinde, saglam ve zararsiz, yapisal ve bitkisel materyaller kullanilarak
yapilan, Ozgilirce oynayabildikleri alanlar olmasi gerekmektedir. Arastirma materyalini,
Kirklareli merkez ilgesinde yer alan ¢ocuk oyun alanlar1 olusturmaktadir. Kent merkezinde 64
adet park olup, toplamda 76.537 metrekare alan kaplamaktadir. Calisma kapsaminda
degerlendirmeye alinan ¢aligsma sahalari, kent merkezi genelinde ¢gocuk oyun alanlarinin konum
ve peyzaj tasarim uygulamalar1 agisindan olumlu ve olumsuz orneklerinin gosterilmesi
amaciyla merkez simirlarin1 olusturan 10 mahalle arasindan rastgele secilmistir. Tasarim
kriterleri dogrultusunda incelemeler yapilarak her alan i¢in ‘‘alan gézlem formu’’ doldurulmus
ve bununla ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut durumlar1 ortaya konmustur. Calismanin amacina
yonelik degerlendirmeler yapilirken yapisal ve bitkisel unsurlar dikkate alinmistir. Topografik
acidan renkli ve dogal giizelliklere sahip arazilere kurulan ¢ocuk oyun alanlari, ¢cocuklarin
fiziksel gelisimlerinin desteklenmesi ve farkli aktivitelerin icerdigi oyun ¢esitliligi ac¢isindan
onem arz etmektedir. Kentsel gelisimin hizla artig1 kentin, cocuk oyun alanlari konusunda
giiniimiizde oldugundan daha bilingli ve dogru planlama kriterleri dogrultusunda tasarlanmasi,
yer secimi ve konut yakinliklar1 dikkate alinarak, topografyanin elveris durumu ile alan

kullanimlarinin dogru yonde kullanildig1 bir peyzaj tasarimina gidilmesi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Oyun, Yapisal, Bitkisel, Peyzaj Tasarim



ABSTRACT

EVALUATION OF KIRKLARELI CITY CENTER CHILDREN'S PLAYGROUNDS
IN TERMS OF LANDSCAPE DESIGN PRINCIPLES

Tugba ARSLAN

Department of Landscape Architecture
MSc. Thesis
Supervisor: Dog. Dr. Burgin EKICI
The rate of settlement in urban areas is higher today. In this case, the need for open spaces in
urban spaces is increasing. In the city, open spaces such as picnic areas, recreation areas, green
areas and children's playgrounds should be frequently included. Like adults, children need to
go out into the open to relax. First of all, there should be areas where they can play freely, made
using structural and herbal materials, safe and harmless, within the framework of health and
health. The research material consists of children's playgrounds in the central district of
Kirklareli. There are 64 parks in the city center and a total area of 76,537 square meters. The
study sites evaluated within the scope of the study were randomly selected among the 10
neighborhoods that make up the borders of the center in order to show positive and negative
examples of children's playgrounds in terms of location and landscape design applications
throughout the city center. In line with the design criteria, examinations were made and the
"area observation form" was filled out for each area and the current conditions of the children's
playgrounds were revealed with it. Structural and vegetative elements were taken into
consideration while making evaluations for the purpose of the study. Children's playgrounds
established on topographically colored and naturally beautiful lands are important in terms of
supporting children's physical development and the variety of games included in different
activities. The city, where urban development is rapidly increasing, should be designed in line
with more conscious and accurate planning criteria than today in terms of children's
playgrounds, and a landscape design should be made in which the topography and the use of
the area are used in the right direction, taking into account the location selection and housing

proximities.

Keywords: Child, Play, Structural, Herbal, Landscape Design
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TESEKKUR

"Cocuklar gelecegimizin giivencesi, yagsama sevincimizdir. Bugiliniin ¢cocugunu, yarinin

n

bliyligii olarak yetistirmek hepimizin insanlik gorevidir." diyen ulu onder M. Kemal
ATATURK, cocuklara bugiiniimiizii armagan, gelecegimizi ise emanet etmistir. Bu yiizden
cocuklara birakacagimiz diinyanin, onlarin bizden alacaklari saygi, sevgi, egitim ve gozle
gordiikleri gevrelerinden ibaret oldugunu unutmamaliy1z. Giizel ve dogayla i¢ ice biiyiidiikleri
mekanlar, o gocuklarin mutlu birer birey, sonrasinda mutlu birer ebeveyn olmasinda etkin rol
oynar. “’Kirklareli Kent Merkezi Cocuk Oyun Alanlarinin Peyzaj Tasarim Ilkeleri A¢isindan
Degerlendirilmesi’® konusu iizerine zevkle calismis oldugum bu tezimde, Oncelikle bana
katkilarindan dolay1 degerli danmismanim Saym Dog. Dr. Burgin EKICI (Tekirdag NKU
Ogretim Uyesi) basta olmak iizere tiim hocalarima tesekkiirlerimi borg bilirim.

Calismam yiiriittiigiim Kirklareli bolge halki ve Karklareli Il Ozel Idaresi gorevlileri
kiymetli meslektasim Sn. Zeynep SAGLIK ZOBU (Peyzaj Mimar1) ve saygideger esi Sn.
Rahim ZOBU (Sehir ve Bolge Plancisi)’ya, zorlu ve kismi kapanmalar yasadigimiz bu siirecte
degerli vakitlerini benimle paylasmalarindan, gostermis olduklar1 yardim ve desteklerinden

otiirti tesekkiirlerimi sunuyorum.

En biiyilk desteklerini gosteren sevgili annem, babam ve kardeslerime sonsuz

tesekkdiirlerimi iletiyorum.

Tugba ARSLAN

Peyzaj Mimari

Xiv



1. GIRIS

Glinlimiizde kentsel alanlarda yerlesim daha fazladir. Kentsel agik yesil alanlar,
insanlan fiziksel, zihinsel, sosyal ve psikolojik a¢idan iyilestiren mekanlardir. Cogu insan giin
icinde kapal1 alanlarda bulunmasindan dolay1 rahatlamak veya stres atmak icin a¢ik mekanlari
tercih etmektedir. Bu durumda kentsel mekanlarda agik yesil alanlara duyulan gereksinim
artmaktadir. Kent icerisinde piknik alanlari, kent parklari, cocuk oyun alanlari, yaya yollari,
bulgar ve refiijler, spor alanlari, meydanlar, fuar ve sergi alanlari, rekreasyonel alanlar, kent
ormani ve koruluklar, botanik ve hayvanat bahgeleri, ve mezarliklar (Ciice ve Ortagesme, 2020)

bu ihtiyaci karsilamaktadir.

Acik alanlar, Oztan (1968) ve Ozbilen (1991)’e gore kapali alanlarin disinda kalan,
lizerinde mimari yapilarin olmadigi, dogal birakilmis, dinlenme ve eglenme amaciyla
kullanilabilecek alanlar olarak tanimlanabilir. Giinlimiiz kent kosullarinda sadece yetiskinlerde
degil ¢ocuklarda da ac¢ik alanlara duyulan ihtiya¢ oldukga fazladir. Bilim insanlar1 kapali
alanlarda oyun oynamanin ¢ocuklar tizerindeki bedensel, sosyal ve zihinsel gelisimin olumsuz
etkilendigini saptamistir (islim Sarvan, 2019). Birol (2021)’un calismas! sonucu bireylerin
cocukluk donemlerinde dijital ortamdaki aliskanliklar1 sebebiyle yasanabilecek aile i¢cindeki
catigsmalar, cocugun anne ve baba arasindaki baglarin zarar gormesine neden olabilir. Sosyal ve
kiiltiirel a¢idan kii¢lik ¢ocuklar insanlarla veya yasitlari olan diger ¢cocuklarla etkilesimlerinde
zay1f kalmakla birlikte dijital cihazlara olan ilgileri artmaktadir. Arslan ve Dilci (2018)’nin
yaptig1 ¢alisma sonuglarina gore gecmis ve glinlimiiz kosullarinda agik alanlarda oynanan
oyunlarin ¢ocuklarin sosyal gelisimini olumlu yonde destekledigi tespit edilmistir. Yetersiz
cevre kosullarinda yetisen ¢ocuklarda kelime kapasitesi ve genel dil becerileri gibi kisisel
gelisimleri de yasitlarindan geri kalmaktadir. Oksal (2004)’1n ¢alismasi sonuglarina gore ¢ocuk
oyun alanlarinin sosyal alanda geligsmelerini olumlu etkiledigi goriilmektedir. Kayar (2008)’1n
sonuglarina gére oyun alanlarinda oynanan oyunlarin benzer alanda gelisimlerini destekledigi
belirlenmigtir. Toren (2011)’in tezi dogrultusunda ¢cocuklarin oyun esnasinda sosyallesmesinin
onemli oldugu belirtilmistir. Goksen’in (2014) yaptig1 ¢aligma sonuglar1 incelendiginde de
cocuk oyunlariin ¢ocuklarin sosyallesmesinde olumlu bir isleve sahip oldugu tespit edilmistir
(Arslan ve Dilci, 2018). Bu nedenle ¢ocuklarin agik alanlardaki parklarda ve 6zellikle glivenlik
Onlemlerinin saglandigi mekanlarda oynayabilmeleri, onlarin her agidan gelisimlerini

desteklemek icin oldukga énemli rol oynamaktadir (islim Sarvan, 2019).
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Kentsel yesil alanlar ise; kentlerde insanlarin ¢esitli rekreasyonel faaliyetlerini
gerceklestirirken dinlenme, gezme ve doga iliskilerinin saglanmasi amaciyla, kent icinde
diizenlenmis, ortak kullanim alanlari olarak tanimlanmaktadir (Keles, 1998). Giinlimiizde
Batil1 iilkelerde yesil alanlar1 gelistirmeye yonelik diizenleme ve yiiriitme caligmalar
olusturulmus, kentsel yasam kalitesini arttiran temel bilesenlerden biri olarak kabul edilmistir
(Aydemir 2004; Eminagaoglu ve Yavuz’dan, 2010). Kentsel yesil alanlar, bireyin sosyal,
fiziksel ve psikolojik durumunu olumlu ydnde etkileyen kamusal alanlardir (Oztiirk ve
Ozdemir, 2013). Maslow (1943)’un ihtiyaglar hiyerarsisi teorisine gore, kentsel agik ve yesil
alanlarin, fiziksel ihtiyaclarmni karsilayan insanlarin, giivenlik ihtiyacini karsiladiktan sonra
sosyal ihtiyaclarini karsilamasi gerekmektedir (Celik, 2018). Ayni zamanda bu alanlar
biinyesindeki su kaynaklari, toprak yapisi ve yesil dokusu gibi dogal unsurlar sayesinde kent
ekolojisi ve biyogesitliligin korunmasinda da etkin rol oynamaktadir (Dwyer vd., 1992;
Mlynarz, 2005; Onder ve Polat’dan, 2012). Kentsel yesil alanlar cesitli kullanim amaglarina
gore gruplara ayrilmaktadir. Spor, dinlenme, gezinme, eglence, rekreasyon ve benzeri
amaglarla kullanildig1 gibi oyun amaciyla da kullanildigi goriilmektedir. Bu ¢alismada amac;
Kirklareli, kent merkezi smirlarindaki mevcut cocuk oyun alanlarinin yapisal ve bitkisel
dokusunu inceleyerek, olasi ¢aligmalara yon vermek, ¢ocuk oyun alanlarinda meydana
gelebilecek tehlikeli durumlari minimum seviyede tutmak ve refah kalitesi yiiksek, dogal ve

estetik mekanlar olusturmaktir.
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2. KURAMSAL TEMELLER VE KAYNAK ARASTIRMASI
2.1 Peyzaj

Peyzaj eski donemlerden beri kullanilan bir terimdir. Orta ¢agda ‘bolge’ ve ’arazi’
anlamlarinda yaygin olarak kullanildig1 bilinmektedir. 19. yy itibariyle belirgin karakteristik
Ozelliklere sahip arazi parcasi olarak tanimlandigi goériilmektedir (Makhzoumi ve Pungetti,
1999; Cetinkaya ve Uzun’dan, 2014) Gilinlimiizde, yeryiiziinde ekolojik, dogal ve kiiltiirel,
yapisal ve bitkisel olmak {izere gozle goriillen ¢evresel faktorlerin tiimii olarak

degerlendirebiliriz.

Peyzaj Mimarlig1i ¢evrenin yasam kalitesinin artmast yoniinde olusturulacak
uygulamalar kapsaminda dogal ve kiiltiirel kaynaklarin korunmasi amaciyla arazi planlamasi,

tasarimi ve yonetiminde etkin olarak gérev yapan meslek disiplinidir.
2.2 Oyun

Oyun, kuralli ya da kuralsiz olarak belli bir amaca yonelik faaliyetler gerceklestirilen,
cocugun isteyerek ve zevk alarak iginde yer aldigi etkin 6grenme siireci olarak tanimlanir.
Cocuk gelisiminin temelini olusturan fiziksel, duygusal ve sosyal aktiviteler ayn1 zamanda
cocugun icinden gelen diirtii veya davranig bigimi olup ¢ocuk agisindan ciddi bir is olarak
tanimlanabilir. Oyun araciligiyla insanin sahip oldugu yetenekler ortaya ¢ikar. Egitici oyunlar
cocuklarin beden, zihin ve ruh gelisimlerini kazanmalar1 agisindan fayda saglamaktadir. Bunun
yanit sira ¢ocuk ilizerinde haz ve nese yasatarak iyi davranmislar kazanmasinda, arkadaslik
iligkilerini gliglendirmesinde, gevresine saygili olma yollarin1 6grenmesinde olumlu sonuglar
dogurmaktadir (Anonim, 2006; Ulug, 2007; Kocyigit vd., 2007). Oyunlar ¢ocuklar icin
istedikleri gibi hareket edebildikleri, merak etme aliskanligi edinerek farkli uygulamalar

yapmaktan zevk aldiklar1 bir 6grenme seklidir (Glingdr ve Oguzhanoglu, 2019).

Oyunun ve beraberinde gelen ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuklarin ¢esitli gelisimlerinde
olduk¢a 6nemli etkilerinin oldugu bir¢ok calismada kabul gérmiistiir (Hart, 1979; Moore, 1986;
Ward Thompson, 2013; Czakczynska-Podolska, 2014; Solomon, 2014; Jongeneel vd. 2015;
Arslan Muhacir ve Yavuz Ozalp. 2016’dan). Bu durumda “‘Diinya Cocuk Yili’’ igin 1977
yilinda gerceklesen Cocuk Oyun Haklar1 Malta Deklarasyonu agiklamasinda; oyunun,
beslenme, saglik, barinma, egitim kadar yasamsal bir 6neme de sahip olduguna deginmektedir

(Heseltine ve Holborn, 1987; Arslan Muhacir ve Yavuz Ozalp. 2016).
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Cocugun gelisimine katki saglayan, hayal giiciinii ve yaratici yeteneklerini gelistiren
tiim malzemeler ¢ocuk oyun araci olarak tanimlanabilir (Vergeront, 1994; Dikmen ve Giiltekin,
2009’dan). Cocuklarin ilgi, yetenek ve gereksinimleri dogrultusunda planlanan parklarda
oynanan oyunlar, ¢ocuklara ¢esitli deneyimler sunarak plansiz ve siirsiz eglence firsati yaratir.
Cocuklar icin heyecan verici, karmasik ve alisilmisin disinda oyun oynama olanagi sunarak
onlar kesfederek oyun oynamaya tesvik eder (Titman, 1994; White ve Stoecklin, 1998; Ulug,
2007; Tastepe vd., 2016).

2.2.1 Oyun Tipleri

Cocuklar i¢cin oyun oynamak, bir¢ok gelisimlerinin saglanmasi i¢in dnemli bir ihtiyagtir
(Aksoy, 2011). Oyun oynayarak ortaya ¢ikan durum ve olaylar ¢ocugun bilissel diizeyini
zorlamakta ve bir sonraki gelisim agamasina ge¢mesi i¢in ortam yaratmaktadir (Schuster, 1980;
Yigit, 1995; Arslan ve Dilci’den, 2017 den). Nicolopoulou (1993)’ya gore, Piaget i¢in oyun,
disaridan gézlemlenen davraniglardan farkli bir davranis tiirii degil, zihinsel yasamda oyunun
baz1 etkinliklerde az ya da ¢ok ifadesini bulabilen, davranisa dogru 6zel bir yonelimdir.
Vygotsky i¢in ise ger¢ek oyun 3 yasindan itibaren, -mis gibi yapilan oyunlar ile baslar. Oyun
daima toplumsal ve sembolik bir etkinliktir. Oyun i¢indeki konu, dykii ve roller, cocuklarin
kendi toplumlarinin sosyokiiltiirel malzemelerini, algilarin1 ve oyun amaciyla kullanimlarimi

ortaya koyar (Bagli, 2004).

Oyunlar gesitli sekilde gruplandirilabilir. Ozgiir (2000)’e gére bazi gelisim kuramcilarin

yaptig1 oyun siniflandirmalari asagida verilmistir.

Cizelge 2.1. Baz1 kuramcilarin oyun smiflandirmasi (Ozgiir, 2000)

Sira Oyun Simiflan Icerigi
1 Piaget’in Siniflandirmasi Alistirma Oyunlar, Simgesel Oyunlar, Kuralli Oyunlar
2 Parten’in Siniflandirmasi Izole Oyunlar, Paralel Oyunlar, Beraber Oyunlar,
Kooperatif Oyunlar
3 Smilansky’nin Fonksiyonel Oyunlar, Yapi-insa Oyunlar, Sembolik
Siniflandirmast Oyunlar
4 Moore’nin Siiflandirmasi Aktif Oyunlar, Toplumsal Oyunlar, Biligsel Oyunlar,

Diigsel Oyunlar, Yaratici Oyunlar
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2.2.2 Oyunlarm Cocuk Gelisimine Etkileri

Erken cocukluk dénemi hakkinda yapilan aragtirmalarda, en iyi 6grenme yonteminin
oyun ve kesfetme siiresinde gergeklestigi 6ne siiriilmiistiir (Vicki ve Stoecklin, 2004; Ergin,
2019). Oyun ile ¢ocuklarin gergek diinyaya hazirlanmasinin yani sira psikolojik ve fiziksel
ihtiyaclar1 da karsilanmis olur. Oyun sayesinde basit kavramlardan ileri diizeyde zihinsel

becerilere kadarki gelisim saglanmis olur (Tsao, 2002; Ayan ve Memis, 2012).

Oyunun ¢ocuk gelisimi {izerindeki fiziksel, zihinsel, sosyal ve engelli ¢ocuklarin

gelisimine olan etkileri asagida agiklanmstir;
e Zihinsel Gelisim

Oyunun g¢ocuklarin zihinsel gelisimine en onemli katkis1 6grenmedir. Ogrenme,

davranislardaki siirekli degisikligin olusmasi siirecidir (Ozer vd., 2006; ikizler, 1993).

Cocuk, oyun esnasinda siirekli olarak diisiinme, algilama, kavrama ve imgeleme gibi
soyut faaliyetlerde bulundugu igin zihinsel gelisimine katki saglar (Ozer vd., 2006). Bu
faaliyetleri gergeklestirirken baskalariyla da etkilesim igerisinde olacagindan zihinsel gelisimi

saglanir (Ergin, 2019).

Oyun ile ¢ocuk, anlayis ve zekasini gelistirir. Karsilastigi problemleri kendi fikirleriyle
gormeye ve ¢ozmeye calisir. Belirli bir amaca yonelik davranislari konu alan oyunlar, cocugun

bedeniyle aklin1 uyum i¢inde kullanmasini saglar (Giines, 1995).
e Sosyal Gelisim

Cocugun sosyal gelismesini, bir grup icerisinde veya toplum icerisinde diger insanlarla
gecinebilme yetenegi kazanmasi olarak diisiiniilebilir (Tirkan, 2009). Bir ¢ocuk oyun
oynarken, diger ¢ocuklarla etkilesimi sirasinda kurallara uyma, kendinin veya baskasinin
hakkimni ve ¢ikarlarin1 savunma gibi pek gok sosyal degeri dgrenir ve deneyimler (Ozer vd.,
2006). Arag ve gereclerini paylagmayi, sira beklemeyi, grup c¢aligmalarimi ve gerektiginde

liderlik yapmay1 6grenir. Yani her oyunda farkli konularda sosyal gelisim saglanabilir (Cay,
2006).

19



Oyun, cocuklara yeni ve ¢esitli yetenekler katmasinin yani sira onlar i¢in ortak bir
iletisim dilidir; sosyallesme ve kaynasma i¢in pek ¢ok olanak saglar. Bu sayede cocuk

toplumsal bir varlik olarak gelisir (Ozer vd., 2006; Ergin, 2019).
¢ Fiziksel Gelisim

Fiziksel gelisim; ¢ocugun boyunun uzamasi, agirliginin artmasi, biiyiime ve gelisme ile,
bliyliyen organizmanin yapisinda meydana gelen degisiklikler ve bu degisikliklere bagli olarak
biyolojik fonksiyonlarin farklilagmasi olarak tanimlanabilir. Cocuklar oyun oynarken pek ¢ok
kas grubunu kullandig1 i¢in organlar1 daha c¢ok c¢alisir hale gelir. Yani kiiciik yaslarda beden
gelisiminde rol oynayan kas kuvvetlenmesi oyun oynayarak elde edilir (Cay, 2006).

Hareketli oyunlar gelisme ¢agindaki ¢ocuklarda; biiyiik ve kiiciik kas, dolagim, solunum
sistemlerinin, kemik ve eklem yapilari ile sinir sistemleri gibi 6énemli yapilarin gelismesini
saglar (Ozer vd., 2006; Ergin, 2019). Omek olarak, ip atlama, tirmanma, bisiklete binme gibi
oyunlarin tekrarlanmasi durumunda kas gelisimleri; kosma, atlama, ziplama, si¢crama, vb.
fiziksel aktiviteye dayali oyunlar sindirim, solunum, dolagim ve bosaltim sistemlerinin diizenli
olarak geligsmesini saglar (Tiirkan, 2009). Bu sistemlerin gelismesi de; ceviklik, ¢abukluk,
hareketlilik, esneklik, dayaniklilik, koordinasyon ve beceri gelisimi olarak ¢ocugun gelisimine

katkida bulunur (Tuncor, 2000).

e Engelli Cocuklarda Gelisim

Oyun, cocuklar i¢in gelisiminin her evresinde yer alan; duygusal, fiziksel ve sosyal
olarak kendini en iyi sekilde ifade edebilecegi dildir. “Baska bir deyisle oyun; ¢ocuklar igin
evrensel ve temel dil olarak kabul edilmektedir” (Yazar, 2013; Kaya ve Erdem, 2016).

Engelli ¢ocuklarin yeteneklerinin farkina varmalari, kendilerini kesfetmeleri ve en
onemlisi kendilerini toplumun birer bireyi olarak gorebilmeleri agisindan oyunun ayr1 bir yeri
vardir. Ogrenme siirecinin ¢ok dnemli bir pargasi olan oyunun, 6zellikle engelli gocuklarin
sosyal hayata katiliminda katkis1 biiytiktiir. Engelli ¢ocuklar i¢in yoksunluk ¢ektigi yeti ve
becerilerine 6zel olarak gelistirilecek ve diizenli tekrar edilecek oyunlar, bu yoksunluklarin en
aza indirilmesine yardimci olurken, ¢ocugun yeteneklerini kesfetmesine ve kendine giliveninin

artmasina da destek olur; onlara toplumun birer pargasi olduklarini gosterir (Ergin, 2019).

Oyun alanlan tasarlanirken, ekipmanlarin engelli ¢cocuklarin da ulasabilmelerine ve

diger c¢ocuklarla iletisim halinde olmalarmma firsat taninmalidir. Kullanilan oyun
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ekipmanlariin, isitme, gérme, zihinsel engelli ve tekerlekli sandalye kullanicilar i¢in de
konfor kosullarin1 saglayacak sekilde tasarlanmasi gerekir (Giingdr ve Oguzhanoglu, 2019).
Ornegin; gorme engelliler i¢in kokulu ¢gigekler, zihinsel engelliler igin riizgar ¢anlari, ve isitme
engelliler i¢in dogal hayati gbézleme imkanlar1 saglanabilir (Yonez, 2017; Giingér ve

Oguzhanoglu, 2019).
2.3 Oyun Alanlarimin Tanimi

Oyun alanlar1, ¢gocuklarin 6ncelikle giivenli ve saglik ¢ercevesinde, saglam ve zararsiz
materyaller kullanilarak yapilan oyun ekipmanlarinin bulundugu ve 6zgiirce oynayabildikleri
alanlar olmalidir. Bu nedenle ulasilabilirlik, alanlarin goriiniirligii, donatilarin dayanikliligi,
esnekligi, arazilerin kullanima uygun tasarlanmasi biliylk Onem tagimaktadir. Ayrica
ihtiyaglarinin karsilanabilecegi tuvalet, gesme, ebeveynlerin oturabilecekleri banklar ve golge
alanlar gibi donat1 elemanlari, yiiriime alanlari, bitkisel diizenlemeler ve benzeri alanlara yer
verilmelidir. Cocuk basina diisen alan yeterli olmali ve oyun elemanlari, ¢ocuklarin
yaralanacag1 ya da zarar gorecegi sekilde sikisik veya dar kullanilmamalidir. Ayrica, tim yas
grubu ve gelisim oOzelliklerine sahip c¢ocuklarin ihtiyaglarima cevap verebilecek nitelikte

olmasina dikkat edilmelidir.

Kullanilan oyun elemanlarinin piiriizsiiz yiizeyi olmali, sivri kdseleri, takilmalara neden
olabilecek cikintilart olmamalidir. Saglam, dayanikli malzemeler kullanilmali ve diizenli olarak
bakimi1 yapilmalidir. Ekipmanlar hafif, tasnabilir ve degistirilebilir olmalidir. Alanda
kullanilan zemin materyali yumusak ve temizlenebilir olmali, iklim sartlarina dayanikli, kolay
kurulabilen, tamiri kolay yapilan malzemeler kullanilmalidir. Donatilarin birbirine olan
uzakliklarina dikkat edilmeli, kazalar1 onlemek icin standartlara uygun gerekli bosluklar

birakilarak ekipmanlarin kurulumu yapilmali ve standartlara uygun yerlestirilmelidir (Tekkaya,
2001).

Oyun alanlarinda ¢esitli renkler kullanilarak ¢ocugun dikkati ¢ekilmeli, su 6geleri
kullanilarak ve egimli alanlar olusturularak alan daha gekici hale getirilmelidir. Kullanilan
elemanlarin ¢esidi dahil her sey ¢ocugu tatmin etmeli, yaraticiligini ortaya ¢ikarabilmelidir

(Acar, 2003; Islim Sarvan; 2019).
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2.3.1 Opyun Alam Tiirleri

Cocuklarin gelisim evreleri ve giiniimiizdeki teknolojinin getirdigi yenilikler, oyun
alanlarinda yeni bakis agilarina, yeni materyallerin ve yeni oyun elemanlarinin kullanimina ve
hatta yeni konseptlerin tasarlanarak ¢cocuklarin oyun imkanlarini arttirmalarini saglamaktadir.
Bu alanlarin planlanmasi yer, ihtiyag, biitce, bolgenin sosyoekonomik durumu ve oyun alani
icin ayrilabilecek alanin biiytikliigline gore degismektedir. Giiniimiizde niteligine gore ¢cocuk

oyun alanlar1 agsagidaki sekilde siiflandirilabilir.
2.3.1.1 Geleneksel Oyun Alam Tiirleri

Cocuk oyun alanlarinda en sik goriilen oyun alani tipi geleneksel oyun alanlaridir. Bu
alanlar tekdiize ve standart malzemelerden olusur. Aletler genellikle tek kullanima cevap
verecek Ozellikte olup, tek basina kullanilir ve biiylik kas aktivitesine ve motor gelisime
dontiktiir. Tirmanma, kayma ve sallanma gibi kas ¢alistirici aktiviteleri igerir. Fakat bu alanlar
cocuklarin fiziksel ihtiyaclarini karsilarken, kesif ve hayal giicline yonelik herhangi bir aktivite
icermemektedir. Geleneksel ¢ocuk oyun alanlari; gocuklarin moral, motivasyon ve fiziksel
aktivitelerini arttirmak, sosyal ve Kkiiltiirel ihtiyacglarin1 karsilayabilmek igin olusturulmus
alanlardir (Tekkaya, 2001; Bal, 2005; Pehlivan, 2005; Woolley ve Lowe, 2015; Ergin, 2019;
Demir, 2019).

Cizelge 2.2. Geleneksel gocuk oyun alanlar1 avantaj ve dezavantajlari (Unal, 2009’dan
degistirilerek)

Avantajlar: Dezavantajlan

e Aletler genellikle ¢ocuklari
cezp edici ve giiclii oyun algisi
yaratacak tiptedir.

Yaraticilik tesvik edilmez.

e Malzemeler daha cok fiziki e Sert salincaklar ve kaydirak gibi elemanlar ve
giicli gelistiricidir. metal malzemelerin giivenligi diistiktiir.

e Sallanma ve kayma en sevilen e Sosyallesme ve grup oyunlarina elverisli
oyunlardir. degildir.
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2.3.1.2 Yaratict Cocuk Oyun Alanlar

Yaratic1 oyun alanlari, ¢ocuklara kendi ¢evrelerini yaratabilecekleri modiiler boliimler
saglayan, tasarim ve donanimda g¢esitliligi olan, ¢ogunlukla kum gibi sekillendirilebilir
malzemeler igeren oyun alanlaridir. Bu tip alanlarda (tekerlekli ara¢ alani, su ve kum alani,
tirmanma, sallanma ve fantezi oyunlar1 gibi) komplike unsurlar bulunabilir. Yaratic1 oyun alan,
cocuklara sorun ¢d6zme konusunda ¢ok yonlii esnek yaklagim kazanma firsati saglar. Diger
taraftan, bir tasarimci i¢in bu tip oyun kosullarin1 saglamak oldukga gilic olmaktadir. Bu sorun
ise hareket edebilen veya degistirilebilen esnek elemanlar ile asilabilir. Geleneksel oyun
donanimi kullaniminin yaratict oyunu azalttigi goriilmektedir. Bu tip sistemin en biiylik
dezavantaji ise, modiiler sistemin g¢ocugun serbestligini engellemesi ve alet kullanimini

kisitlamasidir (Pehlivan, 2005; Tekkaya, 2001).

2.3.1.3 Cagdas Cocuk Oyun Alanlar

Cagdas oyun alanlar1 genellikle bir tasarimci tarafindan tasarlanan, siirekli bir yapi
formunun biitiin pargalarini birlestiren, arazi ve malzemelerin heykelimsi kullanilmasindan
otiirti daha duragan alanlardir (Pehlivan, 2005). Bunun yaninda, iistiin 6zelliklerle donanmis ya
da ¢ok islevselli yapilardir. Su 6geleri, tirmanma tepeleri, tiineller ve i¢inde yapilmis kayak
yerleri vardir. Bu tarz oyun alanlarinda ¢ocuklar disinda hareketli 6gelerin yer almamasi statik
olmalarina neden olmaktadir (Unal, 2009). Isenberg ve Jalongo (1997)’ye gore, bu alanlar
esneklik, sosyallik ve 6grenme icin 6nemli ortam saglarlar. Bu nedenle bu alanlarda oynanan
oyunlar ¢ocuklarin problem ¢6zme ve birbirleriyle iletisimleri konusunda énemli fayda saglar

(The 21st Century School Fund, 2011; Akgiil Gok, 2017).

Cagdas ¢ocuk oyun alanlarini1 geleneksel cocuk oyun alanlarindan ayiran 6zelliklerden
biri, plastik kullaniminin yayginlagmasiyla bazi oyun ekipmanlarinin postmodern yaklagimla
yeniden tasarlanarak kullanilmis olmasidir (Ergin, 2019). I¢inde ¢ocuklar disinda hig bir seyin
hareket etmedigi goriilmektedir. Sayica az goriiliir, maliyeti yiiksektir, cocuklarin daha fazla
sevdikleri ve egitici yonii gii¢li alanlardir (Pehlivan, 2005). Cizelge 2.4’de ¢agdas ¢ocuk oyun

alanlar1 avantaj ve dezavantajlar1 belirtilmistir.
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Cizelge 2.3. Cagdas cocuk oyun alanlar1 avantaj ve dezavantajlari (Unal, 2009’dan
degistirilerek)

Avantajlan Dezavantajlari

e Egitici yonii yliksek oyunlara e Maliyeti yliksektir (yliksek beton kullanim
firsat verir. orani ve toprak doldurma gibi).

e Esnektir ve biiyiik cocuklar Adale gelistirme aletleri mevcut olmadigi i¢in

tarafindan begenilir. cocuklarin hizli sikilmalarina yol agar.

e Cocuklar 6zellikle sudan o Komplikedir.
etkilenirler.

e Sosyal oyun, gézlemleme ve e Geri ¢ekilme, mahrumiyet ve ortak kullanim
sakin oyun alanlar1 yonleriyle gibi sorunlara yol acabilmektedir.

geleneksel oyun alanlarindan
daha iyi durumdadir.

e Peyzaj (bitki ve agaglarin
kullanimi) ebeveynler ve
cocuklarin hosuna gider.

e Sahip olduklar1 baz1 6zgiin
karakteristikler (kusatilmis
alanlar gibi) belirli oyun
davraniglarinin gelistirilmesine
firsat tanir.

2.3.1.4  Macera Cocuk Oyun Alanlar

Macera ¢ocuk oyun alanlari, baglangigta bir oyun rehberi tarafindan yonlendirildikleri,
oyun alanindaki alet ve elemanlari etkili kullanarak kendi oyun materyalini olusturduklar
emniyetli alanlardir. Cocuklar acik havada birbiriyle baglantili olmayan ara¢ ve gereclerle
yaratict seyler insa eder. Ornek olarak insaat, su ve kum kullanarak kaleler yapma, yemek
pisirme gibi aktivitelerde bulunabilirler. Macera cocuk oyun alanlarinda, cagdas oyun
alanlarinin aksine hicbir ekipman sabit degildir ve park alani stirekli bir degisim i¢indedir

(Tekkaya, 2001; Pehlivan, 2005, Unal 2009).

Cagdas oyun alanlarinin karsit1 olan oyun alanlaridir. Bu tip oyun alaninda aletler statik
degildir. Cocuklar, oyun cevresini kendisinin yaratacagi el aletleri ile yaratir. Macera oyun
alanlari, “yonlendirilen oyun’” degil “katilimc1 oyun” olanagi taniir. Burada en 6nemli figiir
liderdir. Lider olmadan bu alanda ¢aligma olmaz ve gorev alacak lider, cogunlukla goniilli bir

yetigkin kisidir. Macera oyun alanlarinda cocuklarin elemanlar1 yaratici kullanmalar1 ve
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cevrelerini bigimlendirmeleri beklenir. Bu yoniiyle, macera tipi alanlar aslinda ¢ocuklarin oyun
gereksinimini en ¢ok tatmin eden ve karsilayan alanlardir. Lider, cocuklara aletlerin kullanimini
Ogreterek ve devaminda ¢ocuklari serbest birakmaktadir. Esnek yapisi ile oyun liderinin ihtiyag
duydugu bilissel, sosyal ve fiziksel gelisime imkan tanir. Emniyetlidir ve ¢ocuklar arasinda
yardimlagma duygusunun Ogrenilmesine olanak saglar (Pehlivan, 2005; Tekkaya, 2001).,
Gorsel agidan en az ¢ekici ve az estetik degeri olmalarina ragmen, ¢ocuklarin en uzun siire
zaman gecirdikleri oyun alanmidir (Bal, 2005; Demir, 2019). Cizelge 2.5’de Macera ¢ocuk oyun

alanlarina ait avantaj ve dezavantajlar belirtilmistir.

Cizelge 2.4. Macera ¢ocuk oyun alanlar1 avantaj ve dezavantajlari (Unal, 2009’dan
degistirilerek)

Avantajlan Dezavantajlarn

e Sosyal ve fiziksel agidan e Pis ve hijyenik olmadiklar1 konusunda
oyunu gelistirici ihtiyaglar ebeveynlerden itiraz gelebilir.
karsilar.

e Giivenlidir. e Ebeveynlerin oyuna karigsmasi ¢cocuklari

engelleyebilir.

e Cocuklarin yardimlagsma, e Cogunlukla okul ¢ag1 cocuklari kullanirlar; bu

problem ¢6zme ve kendilerini durum kiiciik ¢cocuklar1 kisitlayabilir.

kesfetme yeteneklerini saglar.

2.3.1.5  Ozel Oynama — Ogrenme Alanlar

Engelli ¢ocuklar igin 6zel olarak yapilmis yumusak yiizeyler, hafif egimler, sesler ve
renkler iceren oyun alanlaridir. Ozel oynama-dgrenme alanlar1, engelli cocuklara olagan oyun
firsat1 sunar. Ancak, engelli ¢ocuklarin diger ¢ocuklardan ayri olmast istenmeyen bir durumdur
(Unal, 2009). Cocuk Haklar1 Bildirgesi’nin 23. maddesine gore, zihinsel ya da bedensel dziirlii
cocuklarin sayginliklarini giivence altina alan, dzgiivenlerini gelistiren ve toplumsal yasama
etkin bicimde katilmalarin1 kolaylastiran sartlar altinda eksiksiz bir yasama sahip olmalari

gerektirdigi aktarmaktadir (URL-1).
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Cizelge 2.5. Ozel-Ogrenme ¢ocuk oyun alanlar1 avantaj ve dezavantajlar1 (Unal, 2009°dan
degistirilerek)

Avantajlan Dezavantajlari

e Engelli ¢ocuklara olagan oyun e Engelli ¢ocuklarin engelsiz diger ¢ocuklardan
oynama firsat1 sunmasi izole edilmesi

e Sosyal, fiziksel ve toplu oyun
i¢cin uygun kosullar igermesi

2.3.1.6  Diger Cocuk Oyun Alanlart

Yukarida agiklanan oyun alanlart diginda yaygin olarak rastlanan diger tiirler ise,
cevresel alanlar, eglence parklari, kiigiik cocuklar i¢in oyun alanlar1 ve yogun oyun alanlaridir
(Pehlivan, 2005; Demir, 2019). Oyun alanlar1 ve gevreleri, 6grenmede ¢esitlilik saglarlar. Oyun
alani tasarlanirken dikkat edilmesi gereken detaylar su sekilde siralanabilir (Alqudah, 2003):

e Tasarim, aktif-pasif oyun, kuralli-kuralsiz, dramatik-fantastik oyun, kas aktivitesi
gibi farkl aktiviteleri ayr1 bolgelerde tercih etmelidir.

e (Cocuk i¢cin oyun alanlari, oyun icerigine gore ayrilmalidir.

o Pasif aktiviteler, alanin merkezine yerlestirilmeli, etrafina aktif alanlar konulmalidir.

e Oyun alaninda hareket alan1 temiz ve oyun araglari etrafinda engel olmayan alanlar
yaratilmalidir.

e Su 0gesine yer verilmelidir. Su, her yastaki ¢cocuk agisindan bir oyun aracidir.

e Oyun alaninin, ¢ocugun kesif, gozlem, ¢oziim iiretme, deneme yanilma, yeni
becerileri ve miicadeleler kazanabilme, fiziki yeteneklerini kesfetme ve 6zglivenini artirma
firsat1 saglamalidir.

e Cocuklar hiz duygusundan ve degisik koordinelerden hoslanirlar. Ornegin,
kaydiraklarda egim ags1 30°’yi agmamalidir.

e Cocuklarin alana giivenli ulagsmalar1 i¢in trafik yolu oyun alami etrafindan
gecmemelidir. Trafik yolu yakinindaki oyun alanlarinda saglik acisindan riskli hava kirliligi,
egzoz, duman olacaktir. Dogru peyzaj ve bitkilendirme ile bu olumsuz etki azaltilir.

¢ Oyun alanlarinda oturma ve konugma baslica islevlerdir. Oturma alanlar1 ¢ocuklarin
dis mekan aktivitelerinin dortte biri oraninda olmasi gerekir.

¢ Opyun alanlarinda renk ¢ocuklarin ruh hallerini etkiler ve se¢imlerini belirler. Renk

secimi, ¢cocuklarin duygular ve tepkileri uyaracak ve gii¢lendirecek sekilde olmalidir.
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e Ovyun alanlan yil i¢inde degisken iklim kosullarina uygun olmalidir. Ozellikle, riizgar
ve giinese kars1 koruyucu tedbirler icermelidir.

e Oyun alanlar1 ¢ocuklara kendilerini evlerindeki gibi giiven ve emniyette
hissettirmelidir.

¢ Opyun alanlari, ¢ocuga kendisini evinin disinda ancak kendine ait bir mekan kimligi
ve psikolojisi vererek, cocuklar tarafindan hafizada kalici ve kolay hatirlanacak imgeler
icermesi gerekir.

e Engelli cocuklarin diger c¢ocuklarla birlikte oyunlara katilabilmesini ve adapte

olabilmesini saglayan alanlar olmalidir (Cetin, 2003; Yilmaz, 2010).

Bu alanlarda tiim donatilar engelli ¢ocuklarin kullanabilecegi sekilde diizenlenmis
oldugundan her tiirlii oyuna ve oyun gruplarina katilabilmelerine ve fiziksel sosyal
gelisimlerine yardimei olur (Yilmaz, 2010). Oyun alanlarinin islevine gore icerdigi bazi oyun

tirleri asagidaki gibi 6rneklendirilmistir.

Cizelge 2.6. Okul ¢ag1 ¢ocuklarinin oyun alanlarindaki baslica aktiviteleri (Acar, 2003; Ulug,
2007)

Geleneksel Oyun Alani Cagdas Oyun Alam Macera Oyun Alam
Sallanma Mubhtelif Araglar Yapu Isleri
Su Oyunu Su Oyunu Kazi Yapma
Tahterevalli Oyunlar Konugma
Konusma Kum Oyunlar Ekme-Bi¢gme-Kazma
Tirmanma Cubuklari Oturma Sarki Soyleme
Mubhtelif Araglar Obijelerle Oyun Cesitli Aletleri
Pasif Etkinlikler Oynama Boyama
El Hiinerleri El Hiinerleri Karistirma Isleri

27



2.4 Cocuk Oyun Alanlarimin Simiflandirilmasi

2.4.1 Biiyiikliiklerine Gore Cocuk Oyun Alanlar

Oyun alanlar biiyiikliik ve hitap ettigi kesime gore 3 grupta toplanabilir. Bunlar, Ozgiir
(2000)’e gore su sekilde siralanabilir (Ulug, 2007);

e (Cocuk bahgeleri

Ozkasap Cakar (2003)’iin yaptif1 bir calismaya gore; ozellikle 1-3 ve 3-6 yas
araligindaki ¢ocuklara hizmet eden, kent sisteminin en kii¢iik birimini olusturan yesil alan, evin
arka bahgesi niteligi tagiyan bahgelerdir. 6 yasindan kii¢iik ¢ocuklarin okul 6ncesi donemlerinde
yeteneklerini ortaya cikarip gelistirebilecekleri faaliyet ve oyun araglarina yer vererek

tasarlanmalidir.
e Semt oyun alanlar1

Genellikle 6-14 yas grubu ¢ocuklara hitap eden alanlardir. Semt oyun alanlarinda oyun
aletleri i¢in bir alan, bazi oyunlar i¢in acik alan, g¢esitli oyunlar i¢in avlu ve ¢im alan, sessiz
sakin oyunlar i¢in golgelikler, gegme delikleri ve siginma evi bulunmalidir. Bu tiir alanlarin
etrafi duvar veya ¢itle gevrilerek gizlilik olusturulmalidir. Agag veya diger bitkisel elemanlar
kullanilabilecek materyaller arasindadir. Semt oyun alanlarinda okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in kiigiik
Ol¢iide bir oyun alani, bunun yaninda biiyiikk yas grubunun Kkullanabilecegi belirli spor
aktiviteleri barindiran (jimnastik, futbol, basketbol, voleybol, tenis ve kurallara bagh fizik

hareketlerine olanak veren giirtiltiilii aktif oyun alanlar1) mekanlar olmalidir.
e Biiylik oyun alanlar

Geng ve yetiskin bireylerin tercih edebilecegi, icerisinde rekreasyonel ihtiyaglarin
karsilanabildigi aktif alanlardir. Biiyiik oyun alanlarinda ayr1 olarak atletizm gibi fazla beceri

isteyen sporlara ve her yastaki kitleye hitap eden alanlar olarak tasarlanmalidir.
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2.4.2 Yasa Gore Cocuk Oyun Alanlari

Oyun alanlar igeriginde oyun ¢esitlerinin hitap ettigi yas gruplarina goére 4 grupta

toplanabilir.
e 0-3 Yas Arasindaki Cocuklar Icin Oyun Alanlar::

Bu yas grubu i¢in ¢ocuk basina etkinlik alan1 olarak 7-10 m?’lik alanin uygun olabilecegi
ongoriilmektedir. Toplam metrekare olarak diistiniildiigiinde; yap1 adasi biriminde 50 m?,
komsuluk birimine ise 300-500 m?’lik bir alan ¢ocuklarin oyun alan1 ihtiyacini karsilayabilir

(Ulug, 2007).

0-3 yas grubundaki cocuklarin fiziksel ve bedensel yetenekleri hizla gelistigi i¢in bu
asamalara uygun uyarict oyun alanlarma ihtiya¢ duyarlar. Bu yas grubundaki ¢ocuklar bir
uyarana dogru ilerleme, dokunma ve nesneleri kavrama egiliminde olduklarindan, kiigiik ellerle
idare edilen, atilan ve ses ¢ikaran objelerin varlig1 ¢ocuk goziinde alan1 eglenceli kilar. Ayrica
kendilerine zarar vermeden oynayabilecekleri, ayakta durabilecekleri, yiiriime ve tirmanma
ihtiyaglarini karsilayabilecekleri yumusak malzemelerle yapilmis minik tepecikler ¢cocuklarin
fiziksel gelisimlerine olumlu etki saglayabilir ve yiiriime, kesfetme ihtiyaglar1 da karsilanmig

olur (Cay, 2016).

Bu alanlarda kullanilacak tepecik ve ¢ukurlar gibi topografik 6geler, bitki ve hayvan
varlig1 kisaca doganin varligi da oyun alanini zenginlestiren etmenlerdir. Ancak bitki seciminde
0zenli davranilmasi, dikenli, zehirli bitkilerin alanda kullanilmamas1 ¢ok énemlidir (Y1ilmaz,
2010). 0-3 yas grubu cocuklar oyun alanlarmma ebeveynleri veya bir gozcii esliginde
geldiginden, gelenlerin oturmasi i¢in uygun alanlar, acil miidahale gerektiren durumlarda
cocuklara hizli ulasilmasini kolaylastirici gecislerin bulunmas1 da kullanic1 deneyimleri

acisindan 6nemlidir (Ding, 1993).
e 3-6 Yas Arasindaki Cocuklar i¢in Oyun Alanlari

Bu yag grubuna hitap eden ¢cocuk oyun alanlari, anaokulu biinyesinde ya da komsuluk
birimindeki yesil alanlar i¢inde, 0-3 yas grubu c¢ocuk oyun alanlar1 ile birlestirilerek
kullanilabilir. Bu yas grubundaki ¢ocuklar icin asgari alan ihtiyac1 300-500 m? olarak kabul
edilse de, yerlesim alan1 ¢evresi ve niifus verileri ile gocuk sayilart g6z 6niinde bulundurulmali

ve gerekli goriilen ihtiya¢ durumlarinda daha fazla alan kullanilmalidir. Cocuk basina diisen
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etki alan1 hesabinda 10-15 m? bu yas grubu i¢in yeterli olarak goriilmektedir. Baz1 plancilar
cocuk basina 6,5 m? alan ayrilmasinin yeterli olacagini ve o bolgedeki ¢cocuklarin 1/3’iiniin ayni

anda oyun alaninda olma ihtimaline gore alan ihtiyacinin hesaplanmasini 6nermektedirler

(Acar, 2003).

4-6 yas grubu oyun alanlar1 i¢in atlama, ziplama, dengede durma, kosma, sarilma gibi
fiziksel aktivitelerin yani1 sira, hayal giiclerini gelistirecek ve duygusal gelisimlerine yardimci

olacak cesaret verici oyun 6gelerine yer verilmelidir (Cay, 2006).

Chemberlin (1998) ve Cay (2006), kaynaklarinda anlatildig1 tizere, bu yas grubu igin
tasarlanacak oyun alanlarinda ¢ok egimli bolgelerden kacinilmalidir. Az egimli alanlarda 40-
50 cm’lik platformlar yapilabilir ve farkli aktivitelere imkan saglanabilir. Cok diiz alanlar i¢in
kiigiik tepecikler yaparak gorsel ve fiziksel bir etki yaratmak miimkiin olabilir. Bu yas
grubundaki ¢ocuklarin dikkat mesafeleri kisa oldugundan, ilgilerini ¢ekebilecek ve kiiciik yas
grubuyla oynayabilecekleri, renkli ve basit oyun araclarina yer verilebilir. Bu alanlarda
kullanilabilecek, glinimiizde ’zipzip’® adi verilen hayvan veya tasit sekilli, tutunup
sallanabildikleri, dogal materyallerden olusan denge kurabilme yeteneklerini
deneyimleyebildikleri oyun aletleri de kullanilabilir. Bu aletlerin ahsap gibi dogal malzemeden

yapilmasi ortama daha sicak bir hava katabilir (Ergin, 2019).
e 6-9 ve 9-12 Yas Arasindaki Cocuklar Igin Oyun Alanlar

6-12 yas grubu i¢in tasarlanan ¢ocuk oyun alanlari, kiigiik birimler halinde g¢ocuk
bahgelerini ve biiyiikler i¢in spor alanlarimi iceren, genellikle ilkokul yerlesim birimiyle
etkilesimli alanlardir. Bu alanlar bayram, festival vb. gibi 6zel giinlerde toplanma alani olarak

da kullanilabilir (Acar, 2003; Ulug, 2007).

Bu yas grubu i¢in olan oyun alanlar1 asgari 500 m?’lik alana, ilkokul ile birlikte
tasarlanmas1 durumunda 4000 m?’lik bir alana gerek duyulmaktadir. Baz1 bati tilkelerinde
hesaplanan alan miktar1 800 kisi i¢in 4-5 dekardir. 5-15 yas grubundaki ¢ocuklarin, niifusun
1/4%t oldugu diisiiniildiigiinde ve bu ¢ocuklarin 1/3’iiniin ayn1 anda oyun alaninda oldugu
varsayildiginda, her birey i¢in 6-7 m?’lik alan 6ngdriilmelidir (Chamberlin, 1998; Yilmaz,

2010).

6-12 yas grubuna uygun alanlar, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek, merak uyandiracak ve

hayal gii¢lerinin zenginlesmesine katkida bulunacak sekilde tasarlanmalidir. (Ulubag, 1997,
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Cay, 2006). Bu alanlarda bireysel oyun ve aktiviteler i¢in (tirmanma, paten, kayma, bisiklet,
yiizme gibi fiziki her gesit egzersiz vb.) kullanabilecekleri materyaller ve diger yandan da

becerilerini gelistirici ¢izgi, heykel, yap1 gibi 6geler yer alabilir (Cay, 2006; Ergin, 2019).

Bireysel oyunun disinda, saklambag, sek sek, top oyunlar1 gibi grup olarak oynanan
oyunlar i¢in genis alanlar birakilmali, futbol, voleybol ve basketbol gibi sporlar i¢in uygun

alanlar tanimlanmalidir (Y1lmaz, 2010).
e 12 Yas Ustii i¢in Tasarlanan Oyun Alanlar

12 yasg iistii yas grubunda ¢cocuk oyun alanlar1 daha ¢ok spor alanlari, dinlenme ve okuma
alanlar1 gibi hem fiziksel aktivitelerini arttirabilecekleri ve ¢esitlendirebilecekleri, hem de
sosyallesmelerine imkéan saglayacak sekilde kurgulanmalidir. Bu yas grubu i¢in 6zellesmis
macera parklart gibi temali parklar ya da ayni anda ¢ok farkli sporlar1 bir arada yapmaya
elverisli olan spor sahalar1 yapilabilmektedir. Bunun yan1 sira paten ve kaykay pistleri, acik

hava satranglar1 vb. oyunlar da 12 iistii yas grubuna hitap eden oyun elemanlaridir.

2.5 Cocuk Oyun Alanlarmmn Yeterliligi

Cocuk oyun alanlarinin farkli biiyiikliiklerde olmas1 oyun sahasina gelebilecek ¢ocuk ve
yetiskin ziyaretgiler i¢in olduk¢a 6nemlidir. Mahalle veya kent igerisinde yer alan ¢ocuk oyun
alanlarinin yeterli sayida ve yakin mesafelerde kurulmasi halinde, ziyaret¢ilerin o ¢evredeki

oyun alanin1 tercih etmesini saglayacaktir.

Cohen vd. (1999)’a goére; Cocuk haklari ve oyun hakki ile ilgilenen UNICEF
(UNESCO) ve IPA (Uluslararas1 Cocuk Oyun Hakki Dernegi) olmak tizere iki uluslararasi
kurulus bulunmaktadir. 1959 yilinda Birlesmis Milletler Insan Haklar1 Yasasi ile yayimlanan
Cocuk Haklar1 Bildirgesi’nin 7. maddesinde "Cocuga egitimde oldugu gibi, oyun oynamada da
tam firsat taninmalidir; toplum ve kamusal otorite bu hakk: yerine getirmeye c¢alismalidir’’

ifadesi yer almaktadir.

Fransa’da kent i¢i oyun alanlarinda ¢ocuk basina 5 m?’lik alan, serbest oyun alanlarinda
ise gocuk basina 10 m?’lik alan 6nerilmistir. Almanya’da oyun alanlar1 igin 0.5 - 2.4 m?/kisi’lik
bir alan ayrilmaktadir. Ingiltere’de ise ¢ocuk basma diisen 6neri oyun alani 24.1 m?dir.
Avustralya’da 5000 kisilik bir mahallede oyun alanina ayrilan biiyiikliik 14.000 m? dir. Oztan

(2004)’e gore ¢ocuklarin okul oncesi donemlerinde ziyaret ettikleri alanlarin biyiikligi, en
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kiigiik alan i¢in 250 m?, ihtiyaca gére 500-1000 m? olmasi tavsiye edilmektedir. Oyun alanlart

her cocuk i¢in ortalama 6.5 m?'den az olmamalidir. (Anonim, 1998; Sisman ve Ozyavuz, 2010).

Tiirkiye’de ise; Imar Plan1 Yapilmas1 ve Degisikliklerine Ait Esaslara Dair Y6netmelik
(1999)’de ¢ocuk oyun alanlarinda farkli yas gruplarina iliskin Olgiitlerin verilmedigi
goriilmektedir. Yonetmelikte ¢ocuk bahgesi, oyun alanlari ve parklar aktif yesil alan
kapsaminda degerlendirilmekte ve kisi basma 10 m?, belediye ve miicavir alanlar disinda kisi

basma 14 m?

planlanmas1 0lgiitii verilmektedir. Ancak aktif yesil alan kapsaminda
degerlendirilen bu ii¢ grubun belirtilen metrekareler igerisindeki dagilim miktarlar ile ilgili
aciklayici bilgi bulunmamaktadir. Bu nedenle planlama kapsaminda ¢ocuk oyun alanlarina
iliskin yeterliliklerin denetimini saglayan mekanizma olmadig1 i¢in, ayrica kamulastirma
faaliyetlerinin gii¢liigii ve bakim masraflar1 sebebiyle, cocuk oyun alanlar1 kentsel planlama

boyutunda goz ardi edilmektedir (Uz ve Cubuk, 2005; Kogan, 2012)

14 Haziran 2014 tarih ve 29030 sayili Mekansal Planlar Yapim Yo6netmeligi’ne gore,
imar planlarinda; gocuk bahgesi, oyun alani, agik semt spor alani, aile saglik merkezi, kres,
anaokulu ve ilkokul fonksiyonlar1 takriben 500 metre, ortaokullar takriben 1.000 metre, liseler
ise takriben 2.500 metre mesafe dikkate alinarak yaya olarak ulasilmasi gereken hizmet etki
alaninda planlanabilir. Park, ¢ocuk bahgesi, oyun alani, meydan gibi agik alanlarin mahalle ve
semt dlgeginde merkezlerle birlikte tasarlanmasi esastir. Uygulama imar planlarinda, 6ncelikle
engelliler, cocuklar ve yaslilar gibi kamu ortak mekanlarini kullanmakta zorluk ¢eken ve
hareket kisithiligi bulunan kisilerin kentsel kullanimlara, sosyal altyap1 alanlarina erisimini ve
kullanimini saglayici ve  kolaylastirict tedbirlerin =~ alinmasi amaciyla  tasarim  ilkeleri

gelistirilmesi esastir (URL-2).

Alan biiytikliikleri kent plancilarina gore farklilik gdstermektedir. Apartman tipi
yerlesim yerlerinde oyun alanimin 1000 m?’den az olmamasi tavsiye edilirken, bazi
arastirmacilar her g¢ocuk igin 6.5 m? ayrilarak, en kiiciik oyun alaninm 250 m?’den kiigiik
olmamasi ve yerlesim alam biiyiidiikkge 250-1000 m? biiyiikliigiinde olmas1 6nerilmektedir

(Uzun, 1990).
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Cizelge 2.7. Farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin gereksinimleri (Bakan ve Konuk, 1987;
Kogan’dan, 2012)

Yas Gerekli Alan Konuta Uzakhk

0-2 En ¢ok 10 anne ve 10 ¢ocuk i¢in 30-60 m? 30m

Konut basina 1 m?

3-6 Konut basina 2 m? 30-70 m
Ogrenci basina 9 m 2 150 m

7-11 Konut basina 4 m?+ yesil alan 100-150 m
Ogrenci basina 2 m?+5 myesil alan 200 m

Mahalle bahgeleri i¢in konut bagina 4 m?+ Yesil alan  100-150 m

12-15  Toplanma eylemi i¢in konut basina 14 m? En ¢cok 350 m

Macera gereksinimi i¢in konut basina 14 m?

2.6 Kentsel Alanlarda Cocuk Oyun Alanlarinin Onemi

Gelismis tilkelerdeki agik-yesil alanlar, kentlerin planli gelisimi ve saglikli bir ¢evre
olusumunu saglama amaci ile kent cevresinde tampon bolge veya yesil kusak olarak
kullanilmaktadir. Bunun yaninda ulagim, giiriiltii ve ¢evre kirliligini 6nlemek, kentsel alanlar1
yogunluklara gore farkli bolgelere ayirmak, kent i¢inde sirkiilasyon olusturmak, dogal ve tarihi

cevreyi korunmak gibi amaglarla oyun alanlar1 ve agik yesil alanlar kullanilir (Ozcan, 2000).

Kentlerde meydana gelen yogun yapilasma sonucunda ekolojik ve rekreasyonel katkilar
nedeniyle agik ve yesil alanlara olan gereksinim artmaktadir. Ozellikle hava kirliliginin insan
sagligini en fazla etkiledigi alanlardaki ¢ocuk oyun alanlari, agaglarin ve yesil alanlarin hava
kalitesini 1yilestirme yoniindeki katkilarim1 ortaya ¢ikaracak olgiide yiiksek yesil alan
standartlarina sahip olmalidirlar. Akdogan (1972)’ye gore, Okul bahgelerinde veya mahalle
parklarinda acik alanlarin niteligi, cocugun egitim derecesi, mekanin sekli, fonksiyonu,
bulundugu c¢evrenin sosyal yapisi ve rekreasyon olanaklar1 gibi kriterler g6z Oniinde

bulundurularak planlanmalidir (Sigsman ve Giiltiirk, 2011°den gelistirilerek).

Hizli ve plansiz yapilagma sonucunda kentsel alanda yesil alanlar giderek azalmakta, bu
duruma paralel olarak oyun alanlarinda da azalma gdzlemlenmektedir (Ozyilmaz Kiigiikyagci

vd., 2015). Insanlarin hiikiim siirdiigii, dogal yapis1 bozulmus alanlar, ¢ocuklarin dogadan
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uzaklagsmasinda etkin olan en 6nemli faktorlerin basinda gelmektedir (Turner vd., 2004;
Geshhlagh Sofla, 2019).

Egitim diizeyi ile dogru orantili olarak okul bahgesi ile bahge baglantili acik ve yesil
alanlardaki aktiviteler de artmakta, liseler semt parklari ile diistiniiliirken, ilkdgretim okullar
mahalle bazindaki parklar veya semt parklar ile iliskilendirilir. Ogrencilerin yaslar1 da goz
ontinde bulundurularak ihtiya¢ duyduklari aktiviteler ile gerekli alanlar saglanmalidir. Biiytik
kentlerde c¢ocuklar doga ile ilk iliskilerini genellikle okul araciligiyla kurmaktadir. Kirsal
alanlarda yakin g¢evreleri dogal varliklarla ve yesil alanlarla kaplidir ancak kentsel alanda bu
durum s6z konusu degildir (Kus, 2001). Bu yiizden okul bahgeleri, ¢ocuk oyun alanlar1 gibi

mekanlarla ¢gocuklardaki bu bagi kuvvetlendirmek i¢in oldukg¢a biiyiikk 6nem tagimaktadir.

2.7 Cocuk — Oyun — Doga iliskileri

Acik alanlarda fiziksel gelisimlerini tamamlayabilen ¢ocuklar zihinsel gelisimlerine de
katk1 saglar. “Insan yasamini etkileyen, insan1 ve diger canlilar1 icerisinde barmndiran birincil
bir mekan” (Crowe, 1995; Beyaztas, 2012) olarak kabul edilen doganin, ¢ocuklarin
gelisimindeki rolii biiyiiktiir (Ergin, 2019).

Oyun oynarken gelisimleri olumlu yonde etkilenen ¢ocuklar, oyun mekanlari ile dogay1
birlestirdiklerinde yaptiklar1 faaliyetten ¢ok daha fazla keyif almaktadirlar. Akilda kalici,
eglenceli vakit gegirmek onlar Ttzerinde etkinliklerin devaminin gelmesine olanak

saglamaktadir.

““Kentsel Yesil Alanlarda Cocuk Oyun Alanlarinin Onemi’ konu bashginda belirtildigi
gibi kirsal alanlarda yasayan cocuklar, okul ve konut ¢evresinde bulunan yesil ve dogal
varliklari izleyerek yetismektedir. Yasadiklar: dogal yerlerin kiymetini bilerek, dogayla tanisik
sekilde biiylimektedirler. Ancak kentsel alanlarda yasayan ¢ocuklar bu imkana sahip degildir.
Gilinltimiiz kosullarinda 6zellikle yapilasmanin arttid1 kentlerin, dogal varliklardan uzak, daha
modernize ve yapay unsurlarin agirlikta oldugu alanlarda yetismektedir. Doga ile tanigikliklar
ilk oyun alanlar1 okul bahgelerinde gerceklesmektedir. Gelecek nesillere bilingli ve dogayi
tantyan bireyler yetismesi acisindan oyun alanlarinin doga ile iliskili olarak planlanmasi

gerekmektedir.
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2.7.1 Doganin Cocuk Gelisimine Etkileri

Giliniimiizde daha ¢ok biiyiik kentlerin sorunu olan carpik ve plansiz yapilasma
nedeniyle park, ¢ocuk oyun alani, kent ormani ve benzeri agik alanlarin yetersiz olmasi
nedeniyle pek cok c¢ocuk i¢ mekanda vakit gecirmek zorunda kalmakta, doga ile iliski

kuramamaktadir (Basal ve Taner, 2005; Celik, 2018).

Psikologlarinin ve doktorlarinin ¢ocuklar i¢in ortak diisiincesi, agik mekandan yoksun,
kapali alanlarda oynanan oyunlarin ¢ocuklarin zihinsel, fiziksel ve sosyal gelisimlerini olumsuz
yonde etkiledigi yoniindedir (Yilmaz ve Bulut, 2002). Cocukluk ¢aginda dogada edinilen
deneyimler, gelecekteki g¢evresel biling ve kimligin olusmasmin yani sira yaraticiligin

gelisimini de saglayacaktir (Kaya ve Erdem, 2016).

Cocuklar duygusal gelisim i¢in dogayla i¢ ice olmak, dogal alanlar1 kesfetmek, agac
dikmek, bah¢ede zaman gecirmek, dogayla duygusal bag kurmak, dogadan bir seyler toplamak
ve aramak, mevsimlere gore bitkilerdeki degisimi deneyimlemeye ihtiya¢ duyarlar. Bu amagla
cal1 ve agaclarin bulundugu alanlar, kir ¢igegi bahgeleri, biliylik kum alanlar, sebze bahgeleri,
golet ve su yiizeyleri, ¢ocuklarin ilgisini ¢eken bocekleri barindiran toprak ve bitki alanlari

olusturulabilir (Campbell, 2013).

Cocuklarin kent yagamina katilmasiyla saglikli nesillerin yetistirilmesinde ¢ocuk oyun
alanlarinin 6nemi biiyliktiir. Cocuk oyun alanlari, yapilagsmanin arttifi sehir ortaminda,
cocuklarin dogayla bulustugu, ¢esitli elemanlarla onlarin fiziksel, ruhsal ve fizyolojik yapisinin
gelistigi alanlardir. Oyun alanlari, sosyallesmeye baslayan ¢ocuklarin ev ortami disinda,

kendini ait hissedebilecegi, sahiplenecegi ilk alanlardan biridir.

Dogaya ait unsurlar1 tamiyarak biiyliyen cocuklar ¢evresine karsi daha hosgoriili ve
saygili birer birey olabilirler. Kapali alanlara gore ¢evresine hakim olmay1 bilen, 6zgiivenli

cocuklar agik alanlarda edindikleri kabiliyet ve yetenekleri ile 6ne ¢ikmaktadir.

2.8 Cocuk Oyun Alanlarinin Planlama ve Tasarim Kriterleri

Cesitli kaynaklarda belirtildigi gibi oyun alanlari planlama ve tasariminda dikkat
edilmesi gereken bazi kriterler asagidaki gibi derlenmistir (Fanuscu 1994; Gir, 2002; Yilmaz
ve Bulut 2002; Acar 2003; Ozkasap Cakar 2003; Bal 2005; Yiicel 2005; Ulug 2007;
Aklibasinda vd., 2018):
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e Dogal bir oyun alanmi yaratilmalidir.

o Giiriltila aktiviteler, sessiz oyunlardan ayr1 boliimlerde tasarlanmalidir.

e Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin rahat¢ca oyun oynayabilecekleri aktif ve pasif
etkinliklere olanak saglayacak genislikte olmalidir.

e Cocuklarin oyun deneyimlerini ve giivenligini arttirmak ic¢in diizenli yollar ve
patikalar yapilmalidir.

¢ Giivenlik i¢in ¢ocuklarin rahat¢a gdzlenebilecegi alanlar planlanmalidir.

e Ebeveynler i¢in oyun alanimin degisik yerlerine oturma birimleri ve ¢op kutulari
yerlestirilmelidir.

e Temizlik, igme suyu ve tuvalet tesisleri yeterli sayida olmali ve ulasma imkanlar1 en
kolay noktalarda konumlandirilmalidir.

e (Cocuklarin fazla enerjisini atmasi ve ev hayatindan uzaklagmasi i¢in oyun alanlari
agagclar, ¢im alan ve renkli detaylar kullanilarak ¢ekici bir yer olarak tasarlanmalidir.

e Oyun alani, resim yapmak, sarki sdylemek gibi ¢ocugun 6zel meraklarini ve
yeteneklerini tatmin etmelidir.

¢ Oyun alaninda ¢ocuklarin bir arada oynayabilecegi aktiviteler uygulanarak arkadas
gruplar1 kurulmasina ve sosyal ¢evre edinilmesine katkida bulunmalidir.

e Zemin drenaji ve zemin kaplama malzemesi ¢ok iyi olmali, niteli§i zamanla
bozulmamalidir.

¢ Oyun ekipmanlarinin giivenli ve dayanikliligindan emin olunmalidir. Kullanimdan
dogacak kazalarin onlenebilmesi i¢in uygun kaplama malzemeleri, koprii gegisleri gibi ek
ogelerle saglanmalidir.

e Tasarlanan veya hazirlar arasindan segilen oyun elemanlarinin yas gruplaria goére
statik ve dinamik antropometrik ol¢iilerine dikkat edilmelidir.

e Tuvaletler, patikalar, donemegler ve rampalar ortopedik engellilerin kullanim
standartlarina uygun olmalidir.

e Oyun elemanlarinin gevresi sok emici malzemelerden olan ahsap, fiber, kauguk gibi
malzemelerle ¢evrelenmeli, buralarda kum, yonga gibi dolgu malzemesi gerektiren detaylar
verilmemelidir.

e Iklimsel farklar tasarimlarda gz oniinde bulundurulmali, dzellikle plastik ve metal
malzeme se¢imlerinde golgeleme elemanlarinin varligina dikkat edilmelidir.

e (Cocuk oyun alan1 tasarimlarinda formal veya informal uygulamalar olabilecegi gibi

informal diizenlemeler hareket kolaylig1 saglamaktadir.
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e Fiziksel gelisimleri desteklemek amaciyla oyunlar arasinda zorluk dereceleri
saglanmalidir.

e Cocugun bedensel gelisimini destekleyen oyun elemanlar1 farkli yaslardaki
cocuklarin gelisim 6zelliklerine gore yeterli sayida ve giivenlik standartlarinda olmalidir.

e Cocuklarin bigimlendirme yeteneklerini ve hayal giiciinii artirmak i¢in kum, c¢akil
gibi dogal malzemeler i¢in alan ayrilmalidir. Bu amagla olusturulan kum havuzlarinda ¢cocugun
dogayla temas1 da saglanmis olur.

e Oyun ekipmanlart i¢in ayrilan alan haricinde c¢ocuklarin serbest¢ce kosup
dolasabilmeleri i¢in bos alan birakilmalidir.

e Kiiciik cocuklarin oyun alani disina ¢ikmasini, toplarinin sokaga kagmasini, sokak
hayvanlarinin alana girmesini vb. engellemek amaciyla oyun alanmin etrafi yesil ¢it, algak
duvar, parmaklik veya bunlarin kombinasyonuyla ¢evrelenmelidir.

e Oyun aletlerinin hemen yakininda cocuklarin oyunlarimi ve gilines 1s18indan
yararlanmalarin1 engelleyecek bitkilere yer verilmemelidir. Ayn1 zamanda asir1 gilinesten
korunabilecegi golgelik mekanlar, agaglar veya yapay malzemelerle olusturulmalidir.

e (Cocuklar ¢igekleri sevdiginden kullanilacak cicekli agag, cali ve ¢icek parterleri
mekani daha cazip hale getirecektir.

e (Cocuk oyun alanit zemininde hem c¢ocuklar1 diisme vb. kazalardan korumak i¢in
yeterince yumusak kullanilirken, oyun alan1 icerisindeki yollar; tekerlekli sandalye, bisiklet,
bebek arabasi, yiiriite¢ vb. araclar i¢in yeterince saglam ve sert malzemeler kullanilmalidir.
Ayrica bu yollar yukarida belirtilen araglarin rahatca gegebilmesi i¢in en az 1.5 m genisliginde
olmalidir.

e Bitkisel tasarim yapilirken c¢ocuk oyun alanlarinin etrafinda zehirli, dikenli,

meyveleri yenmeyen, alerjen polene sahip bitkilere yer verilmemelidir.

Oyun alani i¢inde mekan organizasyonu hedefler ve ihtiyaclar dogrultusunda oyun
elemani, malzeme, bitki ve donati se¢imleri ve konumlandirma, bir yol sistemi kurgulanarak
mevcut alan verileri goz ard1 edilmeden yapilmalidir. Cevresiyle baglantilar ve sinirlandiricilar
diisiiniilerek mekan diizenlenmelidir. Ayrica ¢ocuk oyun alanlarmi tasarlarken yenilikei,
modern, yaratici, ¢cevreye duyarli, degisime agik, esnek olmalidir (Ozyilmaz Kiigiikyager vd.,
2015).
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2.8.1 Cocuk Oyun Alanlarinin Yeri ve Onemi

Cocuk oyun alanlarinda en 6nemli kriterlerden biri de uygun yer se¢imidir. Daha
giivenli ve ebeveynlerin ¢ocuklarini rahatlikla gotiirebilecegi bir konumda bulunan oyun

alanlar1 daha ¢ok tercih edilmektedir.

Cocuklar oyun alanlarina aragla veya yaya olarak, okuldan ya da evden kolay
ulasabilmelidir. Bulundugu mevki tehlikesiz, giivenli olmali ve korunmalidir (Aydemir vd.,

2004; Aklibasinda vd., 2018, Islim Sarvan, 2019).

Ozellikle tasit trafiginden uzak bir konum secilmesi uygun olmasina ragmen, trafigin

oldugu bir konumda yer alacaksa gereken dnlemlerin alinmasi 6nem tagimaktadir (Cay, 2006).

Cocuklarin fiziksel, psikolojik ve sosyal gelisimleri i¢in agik yesil alanlara ihtiyaglari
vardir. Bu ihtiyaclarini giderebildikleri mekanlar cocuk oyun alanlaridir (Akdogan, 1972; Islim
Sarvan, 2019).

Oyun alan1 yer se¢imi yapilirken hem gilivenlik hem de giiriiltii ve hava kirliligi
nedenleriyle yogun trafikten uzak alanlar tercih edilmelidir. Eger bu tip bir alanda planlama
yapilmasi zorunlu ise bitkiler ve cansiz materyallerle gerekli dnlemler alinmalidir. Cocuklar
icin hareketli topografyaya sahip alanlar gizlenme, arastirma, tirmanma, kayma gibi firsatlar
sundugundan diiz alanlardan daha ilgi ¢ekicidir. Bu nedenle tasarimda alanin dogal ytikselti

farkliliklarindan yararlanilmalidir (Aklibasinda vd., 2018).

2.8.2 Cocuk Oyun Alanlarinda Giivenlik ve Dayamkhihk

Cocuk oyun alanlarinda dikkat edilmesi gereken unsurlardan biri de giivenliktir.
Cocugun fiziksel, ruhsal ve sosyal gelisimini saglamasinin yam sira gelisimini saglikli ve
giivenli bir ¢cevrede tamamlayabilmeleri acisindan da 6nemlidir. Erisilebilir diizeyde, yeterli
sayida ve kullanilan ekipmanlarin engelliler de dahil olmak {izere kullanima uygun olmasi
gerekmektedir. Bunun yani sira aydinlatma, malzeme sec¢imi, oyun elemani se¢imi, cevre
giivenligi, malzeme bakimi vb. giivenlik kriterlerini olusturmaktadir (Kusuluoglu, 2013;
Kisakiirek ve Yilmaz, 2019) Bu 6gelere dikkat edilmeksizin, tasarim ilkeleri ve standartlara
uyulmadan yapilan ¢ocuk oyun alani uygulamalarinda son yillarda 6liimle de sonuglanabilen

cok ciddi kaza ve yaralanmalar goriilmektedir. Bu nedenle oyun alanlarinin giivenli alanlar
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olmast icin belirli diizenlemelerin yapilmast ve standartlarin olusturulmasi gerekliligi

dogmustur (Islim Sarvan, 2019).

Cocuk oyun alanlarinin giivenligi i¢in yer se¢imi ve yas gruplarina gore tasarim onemli
bir unsurdur. Oyun alanlarinin yas gruplaria gore ayrilmasi ya da glivenlik 6nlemlerinin kii¢iik
yas gruplar1 dikkate alinarak yapilmasi énemlidir (Aksoy, 2011; Aksoy ve Akpmar, 2011;
Kusuluoglu, 2013).

Hudson ve Thompson (2001)’a gore oyun alanlarmin giivenligi, denetimini, oyun
alanlarinin ¢ocuklarin yaslarina uygun olarak diizenlenmesini, oyun alanlarinin zeminin ve
oyun aletlerinin kurulumunu ve bakimini; denetim ise, ¢cocugun bakimindan sorumlu yetiskinin

denetimi altinda olmasin1 kapsamaktadir (Deretarla Giil, 2012).

Oyun alanlarinda kaza ve yaralanmalara, giivenlik kriterleri dikkate alinmadigi
durumlarda sik¢a rastlanmaktadir. Uygun olmayan malzeme kullanimi ve yanlis yerlesim

diizeni gibi durumlar kaza riskini artirarak ¢ocuklarin sagligini tehlikeye atmaktadir.

Amerika Ulusal Cocuk Oyun Giivenligi Programi (NPPS), 1995 yilinda iilke ¢capindaki
topluluklarin oyun giivenligini ¢evreleyen kritik konular1 incelemek amaciyla olusturulmustur.
“’S.A.F.E.”” NPPS tarafindan yaratilan bir kisaltmadir. Kisaltmada; ‘S’ harfi denetimi; ‘A’ harfi
yasa uygun tasarimi; ‘F’ harfi zemin yiizey kaplamayi; ‘E’ harfi ekipman bakimini temsil

etmektedir (Kisakiirek ve Yilmaz; 2019).

2.8.3 Cocuk Oyun Alanlarimin Bakim ve Onarimi

Cocuk Oyun Alanlariin bakim ve onarim islemleri eksik ve plansiz yapildig: takdirde
cocuklarin yaralanmalarina yol acabilmektedir. Bu nedenle oyun alanlarin bakim islemleri
periyodik (diizenli) bir takvim kontroliinde ger¢eklestirilmelidir. Oyun alanlarinda emniyet ve
bakim kontrolleri igin Amerikan Tiiketici Uriin Giivenligi Kurumu (Amerikan CPSC)
talimatlarina uyulmasi gerekir. Oyun alanlar1 i¢indeki ekipmanlar yiizeye sabitlenmeli, metal,
ahsap ve plastik gibi malzemelerin bakimlar1 yapilmalidir. Bakim programi giinliik, haftalik,
aylik olarak yapilmalidir. Biitiin ¢calismalarin yaninda ek olarak yilda iki kere oyun alanlarinin

genel kontrolleri yapilmali ve bakim sonuglar1 dosyalanmalidir (Phillips, 1996; Demir, 2019).

Aklibasinda vd. (2018)’e gore ¢ocuk oyun alanlarmin bakim ve onarimi konusunda

dikkat edilmesi gereken durumlar asagidaki belirtilmistir:
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e Cocuklarin oyun esnasinda yaralanmalarii engellemek i¢in zemin kaplamalarinin,
oyun aletlerinin ve donat1 elemanlariin siirekli olarak bakimi yapilmalidir. Kirilan, yipranan
pargalar degistirilmeli; 6zellikle ahsap birimlerde deforme olarak batici hale gelen kisimlar
zimparalanmalidir.

e Tiim parklarda oldugu gibi alanin siirdiiriilebilirligini ve hijyenini saglamak adina
genel temizligine dikkat edilmelidir.

e Oyun alanlarinin sadece oyuncaklardan ibaret olmadigi, yesil dokuyla bir biitlin
olusturdugunda daha etkili ve cazip hale geldigi géz ard1 edilmemelidir. Bu nedenle bitkilerin

sulama, budama vb. bakimlar1 ihmal edilmemelidir.

2.8.4 Cocuk Oyun Alanlarimin Standartlar:

Tiirkiye’de Kullanilan Standartlar; 1998 yilinda Avrupa Birligi tilkeleri tarafindan kabul
edilen EN 1176 standartlari, 2010 yilinda Tiirk Standartlar1 Enstitiisii (TSE) tarafindan TS EN
1176 olarak kabul edilmistir (Ayan ve Ulas, 2015). Ancak bu standartlar giiniimiizde
yiiriirliikten kaldirilmis olup yiiriirliikte olan uluslararasi ¢cocuk oyun alani standartlar1 asagida

belirtilmistir (Orijinal, 2022) Tiirk Standardlar1 Enstitiisii’'nden yararlanilarak diizenlenmistir.

e TS EN 1176-1 (2018): Oyun alani elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri — Boliim 1:

Genel giivenlik kurallar1 ve deney yontemleri

Bu Avrupa standardi, kalici olarak kurulmus halka agik oyun alani ekipman ve yiizey
kaplamas i¢in genel giivenlik gereksinimlerini belirtir. Belirli oyun alani ekipmani parcalari
icin ek gilivenlik gereksinimleri, bu standardin sonraki bdliimlerinde belirtilmistir. TS EN
1176'n1n bu boliimii, tiim ¢ocuklar i¢in oyun alan1 ekipmanini kapsar. Kiiciik ¢ocuklarin ve daha
az yetenekli veya daha az yetkin ¢ocuklarin denetimine duyulan ihtiyag tamamen kabul edilerek

hazirlanmustir.

e BS EN 1176-2 (2018): Oyun alan1 elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri - Boliim 2:

Salincaklar i¢in ek 6zel glivenlik gereksinimleri ve test yontemleri

Bu Avrupa standardi, ¢cocuklar tarafindan kullanilmak {izere kalici kurulum amagh
salincaklar i¢in ek gilivenlik gereksinimlerini belirtir. Ana oyun islevinin sallanmadig

durumlarda, EN 11761n bu bdliimiindeki ilgili gereksinimler uygun sekilde kullanilabilir.
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e BS EN 1176-3 (2017): Oyun alani1 elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri — BSliim 3:

Kaydiraklar i¢in ek 6zel giivenlik gereksinimleri ve test yontemleri

Bu Avrupa standardi, kullaniciya kullanim sirasinda olasi tehlikelere karst koruma

saglamaktir.

e TS EN 1176-4 (2017): Oyun alani elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri — Boliim 4:

Kablolu tasima tesisatlar1 i¢in ilave 6zel glivenlik kurallar1 ve test yontemleri

Bu Avrupa standardi, halatli teleferik kaydiraklar i¢in ¢ocuklarin yer¢cekimi kullanarak
bir kablo boyunca seyahat ettigi teleferikler i¢in gecerlidir. Bu standart, ¢cocuklar tarafindan

kullanilmak tizere kalic1 kurulum amacli teleferikler i¢in ek gilivenlik gereksinimlerini belirtir.

e EN 1176-5 (2010): Oyun alan1 elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri — Boliim 4: Atl

karmcalar igin ek 6zel glivenlik gereksinimleri ve test yontemleri

Bu Avrupa standardi, ¢cocuklar i¢in oyun alani elemani olarak kullanilan atlikarincalari
kapsar. Donence, atlikarinca vb. kendi ekseni etrafinda donen ekipmanlar i¢in giivelik
kurallarim1 ve test metotlarini igerir. Kullaniciya kullanim sirasinda olasi tehlikelere karsi

koruma saglamasi amaglanmistir.

e EN 1176-6:2017+AC:2019: Oyun alan1 ekipmani ve yiizey kaplamasi - Bolim 6:

Sallanan ekipman i¢in ek 6zel giivenlik gereksinimleri ve test yontemleri

Bu Avrupa standardi, tasarlanan tahterevalli, yayli oyuncaklar, zipzip vb. sallanma
ekipmanlar icin giivelik kurallarin1 ve test metotlarini igerir. Kullaniciya kullanim sirasinda

olas1 tehlikelere karsi koruma saglamasi amaglanmustir.

e EN 1176-7 (2020): Oyun alan1 ekipman ve yiizey kaplamasi - Bolim 7: Kurulum,

inceleme, bakim ve c¢alistirma rehberi

Bu Avrupa standardi, kurulum, denetim ve bakim talimatlarimi igerir. Oyun alami
ekipmani, yiizey kaplamasi ve yardimei geler icin gegerlidir. (Ornegin; Kapilar, ¢itler, banklar,
kutular, golgelikler vb.) Bu yardimci kalemlerin denetim ve dahil edilmesinin kapsami tilkeden
iilkeye degisiklik gOstermesinin yani sira, oyun alanit ekipmaninin kurulumu, muayenesi,

bakimi ve isletimi ile ekipmanin ¢evresinde yiizey kaplamasiyla ilgili gereksinimleri belirler.
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Her oyun alani i¢in bir denetim ve bakim rejimi gelistirmede onlara yardimer olmak {izere

kullanilmast amaglanmastir.

e TS EN 1177 (2019): Darbe azaltic1 oyun alani kaplamasi, Darbe zayiflamasinin

belirlenmesi i¢in test yontemleri

Bu Avrupa Standardi, ¢arpma sirasinda yasanan ivmeyi Olcerek yiizey kaplamasinin
darbe zayiflamasini belirlemek igin test aparatin1 ve darbe testi yontemlerini belirtir. Darbe
emici zeminler; ekipmanlarin kuruldugu yiizeylerin nasil olmasi gerektigini ve gerekli giivenlik

kurallarini igerir.

e TS EN 12572-2 (2017): Yapay tirmanma yapilart - Boliim 2: ¢ikintili duvarlar igin

giivenlik kurallar1 ve test yontemleri

Bu Avrupa standardi, emniyet bolgesi dahil, ¢ikintili duvar i¢in emniyet gerekliliklerini

ve hesaplama yontemlerini igerir.

Ulkemizde ¢ocuk oyun parki ekipmanlar1 ve bu ekipmanlarin uygulamasma iliskin
giivenlik ve tedbir yonergelerini diizenleyen iki adet temel standart bulunmaktadir. TR EN
1176-1 Oyun Parki Ekipmanlari i¢cin ve TR EN 1177 de oyun ekipmanlarinin tizerine kuruldugu

zemin i¢indir.

Ulkemizde birgok oyun alaninda kazalar ve ciddi yaralanmalar yasanmaktadir. Ozellikle
oyun alanlarinda en fazla diismeden kaynakli yararlanmalar goriilmektedir. Ornegin gocuklar
salincaktan, tahterevalliden ve tirmanma merdiveninden ellerinden saplari kagirarak veya
dengelerini kaybederek diiserler. Ayrica sadece diigserek degil, diiserken baska oyun ekipmanina
carparak da yaralanabilirler. Bu kazalarin en temel sebebi standartlara uygun olmayan oyun
ekipmanlarinin kullanilmasidir. Diigmeyi 6nlemenin yani1 sira 6nemli olan diismenin siddetini
azaltmak, diisme sonrasi yasanan yaralanmayr minimuma indirmektir. Bunu da giivenlik
standartlarina uygun oyun ekipmanlar1 kullanarak yine standartlara uygun ekipman yerlesimi
yaparak, bakimini yaparak, oyun alani tasarimini ve zemin materyallerini kriterlere uygun

secerek saglanabilir (Islim Sarvan, 2019).

2.9 Bitkilendirme ve Bitki Secimi

Cocuk oyun alanlarmin tasariminda dikkat edilmesi gereken 6nemli faktorlerden bir

digeri de bitki se¢imidir. Bu alanlarda ¢ocuklara hi¢bir yonden zarar vermeyecek, iklime ve
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toprak yapisina uygun dogal yetisen bitkiler tercih edilmelidir. Ornegin; sonbahar renk etkisi
i¢in, Fraxinus americana, Gleditsia triacanthos, Acer campestre, Acer palmatum, Acer rubrum,
Quercus rubra, Liriodendron tulipifera kullanilabilirken, kisin meyveleriyle etkili olabilecek
Malus spp., Thuja orientalis, Berberis thunbergii, Juniperus virginiana, Cotoneaster Autumn
fire, Viburnum opulus tiirleri kullanilabilir (Moore, 1993; Pekin Timur vd., 2018’den). Dikenli,

zehirli yaprak ve meyveleri olan, alerjik etkilere yol agan bitkiler tercih edilmemelidir.

Tasarim siirecini biitiinciil bir mekan organizasyonu ile giivenlik, erisilebilirlik, esitlik,
degisime ve yeniliklere agik olma, dayaniklilik, uygun bitkilendirme ve katilim parametreleri
sekillendirmelidir (Ozyilmaz Kiigiikyagc1 vd., 2015). Symonds ve Chelimsky (1958) ve
Symonds ve Merwin (1963), bazi bitkilerin dendrolojik 6zellikleri, uygulama alanlar1 ve

karakteristik 6zellikleri agisindan tespit caligsmalari gerceklestirmistir (Ekici ve Korkut, 2019).

Cocuklarin dogay1 tanima imkanlar1 en azindan ¢ocuk oyun alanlarinda ya da konut
yakin g¢evrelerinde ya da kent i¢i doga parklarinda saglanmaktadir. Oyun alanlari, ¢ocuklarin
dogay1 tanimalar1 ve dogal diinyay1 6grenmelerini saglayan en uygun yerlerden biridir. Bu
alanlarda bitkilerin renk ve form, havayi temizleme 6zelliginin giiglii olusu, 15181 absorbe etme
ve boylanma 6zelligi, toz vs. tutma 6zelligi ve hizli gelismesi 6zellikleri bakimindan tercih
edilmelidir. Siirmen (1998)’e gore; Cocuk oyun alanlarinda bitkisel tasarimda ve

uygulamasinda dikkat edilecek unsurlar sunlardir (Bal, 2005):

e Hizl, gelisen, mekanik darbe ve bocek hastaliklarina karsi dayanikli, genelde herdem
yesil, uzun omiirli tiirler tercih edilmelidir.

e Agaclar, giines 1simnlarindan koruyucu fakat alan1 tamamen gilines i1sinlarindan
mahrum etmeyecek tepe capinda olmali ve geri planda kullanilmalidir. Oyun alam ve
cevresinde ¢ocugu rahatsiz etmeyecek olan kiiciik ¢apli agaclar ve cali tiirleri kullanilmalidir.

e Yaprak ve meyvelerini doken agag tiirlerinin bulunmasi, ¢ocuklarin kayip diismesi,
rahat hareket edemeyecegi i¢in kullanilmamalidir.

e Yaprak, meyve ve ¢igekleri zehirli bitkiler kullanilmamalidir. Ayni sekilde dikenli,
batici bitkilerde bu alanlarda tercih edilememelidir.

e Cicekleri ya da kokular1 ar1 gibi rahatsiz edici hayvanlari ¢ekici tiirden olmamalidir.

e Gorsel etki, renkli ¢igekli bitkiler cocuklarin tahrip edemeyecegi, ulasamayacagi
yerlerde kullanilmalidir.

e Kuslarin ve kiiclik hayvanlarin bulundugu yesil alanlar yaratilmasi doga ile ¢ocuk

arasindaki bag agisindan dnemlidir.
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e Toz ve gilriiltii gibi ¢evre kirleticilerini onleyici planlamalar yapilmalidir. Bitkisel
dokunun oksijen kaynagi oldugu unutulmamalidir.

e Riizgar 6nleme, kamuflaj i¢in ¢ali tiirleri tercih edilmelidir.

e Her tirli oyunu kendilerinin gelistirecegi, kosup eglenebilecegi diiz genis ¢im
alanlara da yer verilmelidir.

e Kusatma elemanlar bitkisel dokuyla olusturuldugu takdirde alana gorsel hareketlilik
ve estetik kazandiracak ve diger yesil alanlarla uyum iginde sinirlar ortaya koyacaktir.

e Agac, kiicik aga¢ ve calilar c¢esitli oyunlarin oynandig1 alanlarda
bulundurulmamalidir.

e Cicek parterlerinde kesme ve nadide ¢igekler kullanilmamalidir.

e Ozellikle hareketli oyun bélgelerinde, ¢ocuklarin giines gereksinimleri genis tagh ve
biiyiik bitkilerle engellenmemelidir.

e (Cocuk oyun alanlar1 yerlesim alanlarina yakin ¢evrelerde yer almaktadir. Bu nedenle
yerlesim alanlar1 ile oyun alanlari arasinda tampon bir yesil alan olusturmak zorundadir.
Bitkisel tasarimda bitkilerin perdeleme, gizleme, engel olusturma vb. ozellikleriyle kotii
goriintiileri 6rtmeye yardimci olabilir.

e Giglii bitkilendirme yaparken kullanilacak agag, kiiciik agag, cali ve yer Ortiicii
bitkilerin boyu, ta¢ yapisi, dayanikliligi, sekli g6z onilinde bulundurulmalidir. Genis tagh
agaglar ¢ocuk 6lcegine uymadigi, giines 1sinlarini engelledigi, saha igindeki su havuzu gibi
alanlara yaprak diigserek kirletecegi ihtimalleri nedeniyle kullanilmamalidir. Giris noktalarina
cocuklart ve ziyaretcileri cezp edecek sekilde tasarlanmasina dikkat edilmelidir. Cizelge 2.8’ de
cocuk oyun alanlarinda kullanilmasi uygun olan agag, kiiciik agac¢ ve ¢ali formundaki bitki

tiirlerine 6rnekler verilmistir (Arslan vd., 2000, Herrington vd., 2010).

Cizelge 2.8. Cocuk oyun alanlarinda kullanilabilecek bitkiler (Arslan vd., 2000, Herrington
vd., 2010)

NO LATINCE TURKCE FAMILYA TUR

1 Acer campestre Ova Akgaagaci Sapindaceae Agag

2 Acer rubrum Kirmiz1 Akgaagag Sapindaceae K. Agag

3 Aesculus x carnea Kirmizi C. At Sapindaceae Agag
Kestanesi

4 Chaenomeles japonica Japon Ayvasi Rosaceae Cali
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5 Cercis siliquastrum Erguvan Fabaceae K. Agag
6 Cornus alba ‘Sibirica’ Siis Kizilcigi Cornaceae Cali

7 Euonymus japonica Altuni Taflan Celastraceae Cali

‘Aurea’

8 Forsythia x intermedia Altin Canak Oleaceae Cali

9 Gardenia jasminoides Gardenya Rubiaceae Cali

10 Hibiscus syriacus Agac¢ Hatmi Malvaceae Cali

11 Magnolia grandiflora Biiyiik Cigekli Magnoliacae Agag

Manolya
12 Phoenix canariensis Kanarya Adast Hurma Arecaceae Agag
A.

13 Picea orientalis Dogu Ladini Pinaceae Agag
14 Pinus strobus Veymut Cami Pinaceae Agag
15 Pinus sylvestris Saricam Pinaceae Agag
16 Platanus occidentalis Bat1 Cnar1 Platanaceae Agag
17 Prunus serrulata Siis Kirazi Rosaceae Agag
18 Prunus cerasifera Siis Erigi Rosaceae K. Agag
19 Salix babylonica Salkim Sogiit Salicaceae Agag
20 Sophora japonica Japon Soforasi Fabaceae Agag
21 Symphoricarpus albus Beyaz Inci Calist Caprifoliaceae Cali

2.10 Cocuk Oyun Alanlarimin Ekolojik Etkileri

Dogal peyzaj alanlarinda ¢ocuklarin ihtiyaclarina cevap veren mekan, oyun alanlaridir.

Egimli alanlar, genis ¢im alanlar ve bitkiler i¢ceren oyun mekanlarinin ¢ocuklarin viicut (motor)

gelisiminde oldukga etkilidir. Ekolojik prensipler cer¢evesinde tasarlanan ve degisik habitatlar

barindiran dogal mekanlarin 6zellikle kentlerde yasayan 6grenciler icin klasik yesil alanlara

gore cevre egitiminde daha elverigli oldugu bilinmektedir. Bu tiir alanlar gevre egitiminde

cocuklarin ozgiirliik hissi ve cevre konularina aktif katilimi tesvik etme gibi potansiyel

faydalara sahiptir. Bu tiir sahalardaki miicadele oyunlarinda ¢ocuklar siirekli kogsmak, ziplamak,

tirmanmak, c¢ekmek, itmek, bogusmak, tagimak gibi viicut 6zellikleriyle miicadele etmek
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durumundadirlar. Kesfetme, gozlemleme, koklama, dokunma, isitme duyulariyla ¢cok yonlii
karmagik bir sistem igerisinde zevk alarak vakit gecirecektir. Ayrica ¢ocuklarin sanatsal
gelisimlerinde de ekolojik alanlar ve bitkilerin biiyiik katkist olacaktir (Turgut ve Yilmaz,

2010).

Yesil doku alandaki siirdiiriilebilirligin ekolojik yoniinii desteklemektedir. Bitkinin
secimi, diizenlenmesi yapilirken dogal bitki Ortiisiinden segilen agag, kiigiik agag, cali ve yer
ortiicli bitkilerin kullanilmas1 mevcut florayr desteklerken, ekosistemin korunmasina katki
saglamaktadir. Mevsimsel renk degisimleri, ¢igeklenme, tomurcuklanma, tohum olusturma ve
yeniden ¢imlenme olaylar1 ¢ocugun yaradilisinda var olan merak duygusunu agiga ¢ikararak
dogayr Ogrenme, sebep-sonug iliskisi kurabilme ve yasam dongiisiinii kavrayabilme
konularinda yasayarak 6grenmesine yardimci olmaktadir. Siirdiiriilebilir mekanlar olusturmak
cocuklarin gelisiminde 6nemli katki saglamanin yam sira, yerel dlgekte olumsuz g¢evresel
etkilerin azaltilmasinda da etkili olmustur (Ozyilmaz Kiiciikyage1 vd, 2015). Ornegin; Sekil
2.1°’de gosterilen New York’taki Yagmursuyu Toplayan Cocuk Oyun Alanlari’nda,
yagmursuyu ylizey akisinin g¢evresel bir problem yarattigi bdlgede, i¢inde cocuk oyun
alanlarinda bir proje gelistirilmis, yagmur suyu varilleri, yiikseltilmis bahgeler, gozenekli

dosemeler ve yer alti depolama alanlari olusturulmustur.

PR

Sekil 2.1. Yagmursuyu toplayan ¢ocuk oyun alani, New York, ABD (URL-3)

Londra’da bulunan Kilburn Grange Adventure Park’ta (Sekil 2.2), aktivite hizi
diisiiniilerek, farkli topografyalar, peyzajlar ve alana 6zel tirmanma striiktiirleri gelistirilmistir.
Agac materyalinin karakterinden ve dogalligindan yararlanilarak dig mekan odalari, kuleler ve

tirmanma striikktlirleri ile bir tema olusturulmustur. Striiktiirlerde ayrica geri doniisen
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malzemeler, islenmemis agac parcalart ve kayalar kullanilmistir. Alan i¢inde ¢ocuklar i¢in

sebze ve meyve bahgeleri tasarlanmaistir.

Sekil 2.2. Kilburn Grande Adventure Park, Londra, ingiltere (URL-4)

Hollanda’da yer alan Wikado Cocuk Oyun Alani (Sekil 2.3), riizgar tribiinlerinin
yeniden kullanilmasiyla olusturulmustur. Tribiinlerden bes pervane kanadi ile labirent sekilli
bir diizenleme yapilmis ve cevresine konumlandirilan her biri farkli karakterde dort kule

arasinda tirmanma aktivitesi i¢in bir ag sistemi olusturulmus.

Sekil 2.3. Wikado Cocuk Oyun Alani, Hollanda (URL-5)

Ekolojik denge olusturularak tasarlanan oyun alanlarinda kullanilan malzeme ve bitkiler

cocuk gelisimi agisindan giivenli ve zararsiz olmasina dikkat edilmelidir. Bazi bitkiler
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biinyelerinde toksik madde barindirdiklart i¢in ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilmasi uygun

degildir.

2.11 Cocuk Oyun Alanlarinda Malzeme Secimi

Cocuk oyun alanlarinda zemin, g¢evreleme, donati ve bitkilendirme gibi her alanda
kullanilan malzemelerin; dayanikli, kaygan olmayan, zehirsiz ve dikensiz, kisinin zarar

gormeyecegi nitelikte olmasi gerekmektedir (Celik, 2018).

Kaliteli oyun alanlarinin ve oyun malzemelerinin sahip olmasi gereken 6zellikler soyle

Ozetlenebilir (Beckwith, 1985; Fanuscu, 1994):

e (Cocuklarin farkli beceriler kazanmalarin1 destekleyecek nitelikte olmali,
e (Cocuklarin farkli duyularini kullanmasina olanak saglamali,

¢ Oyun akigini saglayacak 6zellikte olmali,

e (Cocuklar arasinda sosyal iligkiler kurulmasina olanak saglamali,

e Hareketli ve esnek oyun materyalleri bulunmali,

e Fakli yas gruplarinin bir arada oynamasina uygun 6zellikte olmali,

e Farkli hava kosullarinda ve farkli mevsimlerde kullanima uygun olmali,
e Kiiltiirel ve dogal elemanlara bir arada yer vermeli,

e Kaza ve yaralanma riski i¢in glivenlik onlemleri alinmis olmalidir.

2.11.1 Kusatma ve Golgeleme

Dis mekanlarda kusatma: Smirlandirma ve mahremiyeti saglamak amaciyla
olusturulmaktadir. Stirmen (1998)’e gore, kusatma elemanlarinin planlanmasindan modern
egilim miimkiin oldugu kadar sade, saglam ve basit olmalidir. Cevre ile uyumlu ve kolay temin
edilmelidir. Cocuklar1 rkditiicli, alan1 daraltan, yiiksek veya disarida goriilebilen alanlari

tamamen kapatarak, diiz, yiiksek ve soguk etki yaratan beton duvarlar tercih edilmemelidir (Bal,
2005).

Kusatma ve sinirlandirmalarda goriilen bazi elemanlar farkli amaglarla kullanilabilir.
Ornegin, dogal gériiniimleri ile yumusak doku olusturan bitkiler, doga ve insan iliskilerini
giiclendirmektedir. Oyun alanlarinda bordiirler, emniyet sinirlar1 olusturmak veya oyun

gruplarina gore alanlar1 ayirmak amaciyla kullanilabilir. Resim veya Kkarikatiir ¢izimleri
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yapilabilen 40-50 cm yiiksekliginde tas, tugla ve beton malzemeler kullanilarak olusturulan

duvarlar kullanilmaktadir.

Golgeleme ise sicak iklim bolgelerinde gilinesten ve diger klimatik kosullardan
koruyucu mekanlar yaratmak amaciyla olusturulur. Genis mekan olusturabilen veya tek olarak
uygulanmakla birlikte; yap1 sagagi, ahsap, c¢adir ve asma ¢elik konstriiksiyon olarak da
tasarlanabilirler. Stiirmen (1998)’e gore, golgeleme elemanlari; pergolalar, ¢cardaklar, gazebolar,

kameriyeler, verandalar, ¢adirlar, tenteler, kemer ve tonozlar bi¢iminde uygulanabilir (Bal,

2005).

2.11.2 Oturma

Oyun esnasinda fazla enerji harcayan ¢cocuklar ve onlarin yaninda gelen ebeveynler belli
bir temponun ardindan dinlenme ihtiyac1 duyarlar. Oyun alaninin biiyiikliigiine bagl olarak
yeterli sayida oturma elemanlarinin olmasi, gelen ziyaretgilerin rahatga vakit gegirmelerini
saglayacaktir. iklimsel faktorler ele alindiginda oturma elemani veya gruplarinin yerlestirildigi

konumlar rahatsiz etmeyecek diizeyde olmalidir.

Oturma elemanlarinin malzeme se¢imi oyun alaninin tasarimina gore dogal veya yapisal
materyaller kullanilarak gerceklestirilebilir. Kent ile uyumlu olarak demir malzeme, metal

malzeme, ahgsap malzeme, beton malzeme oturma elemanlart i¢in kullanilabilen elemanlardir.

2.11.3 Donati1 Elemanlar

Cop, aydinlatma, levha ve tabelalar, WC vb. tesisleri icermektedir. Oyun alani igerisinde
gerek cocuklarin gerekse ziyaret eden ebeveynlerin isteklerinin karsilanmasi gerekmektedir.
Ornegin, oyun alanlarinda 11tk miktar1 ¢ocuklarin rahat¢a oynayacagi diizeyde olmalidir.
Bitkisel elemanlarla desteklenerek cocuklarin dikkatini ¢ekebilen farkli estetik 6zelliklerde
aydmlatmaya gidilebilir. Kigisel ihtiyaglarin1 karsilama, temizlenme, anlama ve 6grenme
becerileri veya gevreye karsi davranis gelisimleri, el ve yiiz yikama, yere ¢p atmama, tuvalet

ihtiyaglarini karsilama, giivenli bir ortamda hissetmeleri agisindan olduk¢a 6nemlidir.

2.12 Oyun Elemanlar: Tasarim

Ulkemizde sik¢a rastladigimiz klasik oyun elemanlarinin yani sira gocuklarmin fiziksel,

sosyal ve zihinsel becerilerini ortaya ¢ikarip gelistirebilecekleri yapisal veya dogal
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malzemelerden yapilan farkli oyun elemanlar tercih edilmelidir. Boylece sadece ¢ocuklar degil

yetiskinler tarafindan da yogun istek goriip ziyaret edilebilir.

2.12.1 Dogal Malzeme ile Olusturulabilecek Oyun Elemanlar:

Oyun alanlarinda dogal malzeme ile olusturulabilecek oyun aktiviteleri
gerceklestirilebilir. Bu malzemeler; arazi yapisi (egimli, vadi, tepe vb.) toprak, su, riizgar ve
giines, agac ve bitkiler, kum, kaya, tas ve benzeri ogelerdir (Duman ve Kogak, 2013’den
gelistirilerek).

e Arazi yapisi (egim, vadi, tepe vb.): Oyun alaninin kurulacagi arazinin egimli, engeli
olmasi halinde ya da araziyle oynanmasi halinde kaydirak, tirmanma duvari vb. faaliyetler
gerceklestirilebilir (Sekil 2.4).

e

|

|

Sekil 2.4. Play Landscape be-MINE, Belcika (URL-6) Sekil 2.5. Beton parke (URL-7)

e Toprak: Alanin toprak rengi ve tiirline bagh olarak bitki-fidan dikimi, kazma, ¢ukur
acma, camura basma, ¢dmlek etkinlikleri vb. gergeklestirilebilir (Sekil 2.5).

e Su: Sadece oyun alanlarinda degil her mekanda farkli platformlarda kullanilmaktadir.
Bu alanlarda yine siis havuzu yani durgun su olarak kullanilabilir, ¢ocuk burada kayik
yiizdiirebilir veya suyu seyredebilir. Ozellikle piiskiirtmeli su platformlar: ¢cocuklarin oyun
oynarken daha eglenceli vakit ge¢irmelerini saglamaktadir (Sekil 2.6).

e Agac ve Bitkiler: Dogal eleman denildiginde akla ilk gelen bitki tiirleridir. Agaglara
tirmanma, salincak kurma, cicek dikme, cigekler ve renkleriyle farkli seyir temalari,
olusturulabilecek etkinlikler arasindadir. Agaglar bircok alanda kullanilabilecegi gibi

gblgesinden yararlanma, odun parcalarini farkli platformlarda kullanma (merdiven olusturma,
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zemin elemanlarinda farkli kullanimlarda, kumla olusturulabilen oyunlarda, alttan siirtiinerek

gegme etaplarinda vb.) amaglariyla kullanilabilir (Sekil 2.7).

Sekil 2.8. Riizgar ¢an1 (URL-10) Sekil 2.9. Golgeleme Ornegi
(URL-11)

e Riizgar ve Giines: Acik alanlarda riizgar ve gilines farkli iklim 6zelligine bagli olarak
rahatsiz edebildigi gibi oyun alanlarina dahil edilerek bu durum daha sevimli hale getirilebilir.
Bu sayede ¢ocuklarin ve onlar1 gozetleyen ebeveynlerin daha uzun siire bu alanlarda vakit
gecirmeleri saglanacaktir. Riizgar ve giines etkisiyle kullanilan unsurlar, ¢ocuklarin ilgisini
cekmekle birlikte doganin giiciinii algilamalarin1 saglamaktadir. Riizgar giilleri, Sekil 2.8’ deki
gibi ses ¢ikaran ¢anlar, giines 1ginlarinin olusturdugu golgelemeler ¢ocuklar igin dikkat gekici

olabilir (Sekil 2.9).
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e Kum: Kum sahalar ¢cocuklarin iginde bulunmaktan ve oynamaktan en ¢ok zevk aldigi
elemanlardan  biridir.  Istedikleri faaliyeti yaralanma korkusu olmadan rahatca
gerceklestirmektedirler. Oyuncaklarini bu alanlarda farkli sekillerde degerlendirerek daha
degisik oyunlar oynayabilirler. Kum tepeler, kumdan kaleler, kum sahalarda cesitli top

oyunlarinin oynanmasi saglanabilir (Sekil 2.10).

Sekil 2.11. Kayaliklarin

Sekil 2.10. Kumun kullanimi (URL-12) kullanimi (URL-13)

e Kaya-Tas: Basamak, tirmanma, tas boyama, su platformlariyla birlikte kullanima ile
cocuklarin ilgi duyabilecegi etkinlikler uygulanabilir. Bu elemanlarin oyun alanlarina dahil
edilmesiyle mekanlarin daha dogal goriinmesine ve g¢ocuklarin i¢inde bulunduklari oyun

sahalarin1 kolay sahiplenip aktivitelere daha 6zgilivenli katilmasini desteklemektedir (Sekil
2.11).

2.12.2 Yapay Malzeme ile Olusturulabilecek Oyun Elemanlari

Salincak, tahterevalli, tirmanma elemanlar1, kaydirak gibi oyun ekipmanlarinin plastik,
demir, metal gibi malzemelerle fabrikalarda iiretilerek yapilmasindan elde edilen iiriinlerdir.
Dogal malzemelere gore daha dayaniksiz elemanlardir. Ancak maliyeti dogal malzemelere gore
daha dusiiktiir ve kent merkezlerinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda genellikle yapay
malzemelerden elde edilen ¢ocuk oyun ekipmanlari1 yer almaktadir. Bu malzemelerin agirlikta
kullanildig1 oyun alanlar1 ¢ocuklarin yalnizca fiziksel ihtiyaglarini karsilarken, kesif ve hayal

giicline yonelik herhangi bir aktivite icermemektedir (Ergin, 2019).
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3. MATERYAL VE YONTEM
3.1 Materyal

Arastirma materyalini, Kirklareli merkez ilgesinde yer alan cocuk oyun alanlari
olusturmaktadir. Kirklareli, Tiirkiye’nin kuzeybatisinda, Marmara Bolgesi’nin Trakya
kesiminde yer alir. Yiiz 6l¢iimii 6650 km? olup diinyadaki konumu 41° ve 42° kuzey enlemleri
ile 26° ve 28° dogu boylamlari arasindadir (Anonim, 2021). Kuzeyinde Bulgaristan, dogusunda
Karadeniz, giiney dogusunda Istanbul, giineyinde Tekirdag, batisinda ise Edirne illeri

bulunmaktadir (Sekil 3.1).

BULGARISTAN

"™ /TEKIRDAG &M~

: Ar},
3y L0
Malkara ] B . 1
gan o ﬁmanm.ﬁeghﬂ N iy Ty e h
| MARMARA =)

( :
o

“~~Marmara
@,E

£ 2
Ll
\27 Erdek

Sekil 3.1. Kirklareli ilinin il sinirlar1 ve Tiirkiye’deki konumu (Anonim, 2020)

3.2 Arastirma Alaninin Dogal Peyzaj Ozellikleri
3.21 Cografi Konum

Kirklareli, Tiirkiye’nin kuzeybatisinda, Avrupa Kitasi’'ndaki bes ilinden biridir.
Marmara Bélgesi'nin Trakya kesiminde yer alir. Diinyadaki konumu itibariyla, 41°13°°34° ve
42°05703° kuzey enlemleri ile 26°54°°14” ve 28°06°°15” saniye dogu boylamlari arasinda yer

almaktadir. Istranca (Yildiz) Daglar1 ve Ergene Ovasi boliimleri lizerinde yer alan hudut
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sehrinin kuzeyinde Rezve deresinin ayirdigi Bulgaristan, batisinda Edirne, dogusunda

Karadeniz ve Istanbul, giineyinde Tekirdag ile komsudur (Anonim 2021).

3.2.2 Topografik Yap1

Topraklari, kuzeyden 159 km sinir uzunlugu ile Bulgaristan sinirini olusturan Revze
Deresi Vadisi, dogudan 58 km. kiy1 uzunlugu ile Karadeniz, giineyde Ergene Vadisi ana vadisi
ve batidan ise Ergene Irmagi'ma karigan Teke Deresi'nin su bolim ¢izgisi olan sirtlarla
kusatilmistir. Yiiz 6l¢iimii 6650 km? olup, il merkezinin denizden yiiksekligi 203 metredir.
6.555 km? toprak biiyiikliigiine sahiptir. Topraklarm % 48' daglik, % 35'i dalgali arazi, % 17'si

ise ovaliktir (Anonim, 2021 a).

KIRKLARELI
TOPOGRAFIK UYDU
GORUNTUSU

LEJANT
BN KIRKLAREL! L SINIRI
@  XIRKLAREL! MERKEZ

Tugba ARSLAN Harita No:
2021 3

KAYNAK: Google Earth Pro
1. 4 \} i\

78!

OLGEK K

1
7.000.000

| 70 km |

Sekil 3.2. Kirklareli ili topografik uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

2014 Kirklareli Cevre Durum Raporu (2015)’na gore; Kirklareli biiyiik ol¢lide dag ve
plato arazilerini kapsar. Bolgenin en 6nemli yiikseltisi kuzeybati-giineydoguya uzanan Yildiz
Daglan (Istranca)'dir. Karadeniz'e paralel uzanan bu daglar, Bulgaristan sinirindan Durusu
Golii'ne kadar alcalarak uzanmaktadir. Yildiz Daglari ile Kuzey Anadolu Daglari’nin arasinda
yapisal fark yoktur ve ayni dogrultuda uzanmaktadir. Ege Havzasi ile dogrudan Karadeniz'e
ulasan akarsularin havzalarini birbirinden ayiran orta yiikseklikte bir dagdir. Bu daglarin en
yiiksek noktasi ise Pinarhisar ile Demirkdy ilgeleri arasinda yer alan Mahya Tepesi‘dir (1031
m). Yildiz Daglarinin diger 6nemli yiikseltileri ise Karamanbayir1 Tepe (986 m.), Boyunduruk
Tepe (958 m), Fatmakaya Tepesi (901 m), Parasiit Tepe (877 m), Sivri Tepe (851 m) ve Kale
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Tepe (846 m)' dir. Y1ldiz Daglar1 kuzeyde Karadeniz'e dokiilen, giineyde Ergene Ovasi'na inen
akarsularla pargalanmustir. Bu 6zellik il'in kuzeybatisinda ve Karadeniz egimli kiy1 kusaginda
daha belirgindir. Ergene Ovasma dogru daglar iyice al¢almakta ve yerini diisiik ytikseltili

platolar almaktadir.

3.2.3 Jeolojik Yap1

Bolgenin toprak yapisi, yeryiizii goriintiisi 1., 2. ve 3. Jeolojik zamanlarda
bigimlenmistir. Bundan dolay1 toprak cesitli katmanlarla zenginlesmistir. Oturmus, sikigsmus,
duragan katmanlar nedeniyle 4. Derece Deprem Bolgesi kabul edilir. Bulgaristan, Romanya ve

Rusya'nin giineyinde meydana gelen depremlerden etkilenir. (Anonim, 2021 a)

3.2.4 Hidrolojik Yap1

Kirklareli ili hidrolojik 6zellikleri bakimindan da zengin bir kenttir. Akarsulari, dereleri,
havza ve denizi de biinyesinde barindirmaktadir. Akarsular havza, debi ve rejim yoniinden
farkli ozellikler gosterir. Il'deki dereler; Ergene, Pasakoy deresi, Sogucak Dere, Liileburgaz
Deresi, Babaeski Deresi, Teke Dere, Derin Gegit Deresi, Bulanik Dere, Pabu¢ Dere, Kazan
Dere, Rezve Deresi'dir. Dogusunda Karadeniz yer almaktadir. Yagislarin bol olmas1 ve tath su
tagtyan akarsularin Karadeniz’e dokiilmesi nedeniyle, yiizey sularinin tuzluluk orani diisiiktiir.
Kiyikdy, Igneada kiyilarinda tuzluluk orani, Karadeniz’in orta kesimlerine oranla daha
diisiiktiir. Igneada yakinlarinda tuzlulugun az olmasi, sularin donmasina neden olmaktadir.
Kirklareli smirlart igindeki géller Yildiz Daglar’min  dogusunda, Demirkdy-igneada
dolaylarinda toplanmustir. Igneada’nin kuzeyinde yer alan Erikli Golii’niin gevresi sazlik ve
batakliktir. Kisin kuzeyden gelen acikliklarla Karadeniz’e baglanirken yazin yogun kum
toplanmas1 sebebiyle baglanti ger¢ceklesmemektedir. Basta Efendi Cay1 olmak iizere, Geyik

Dere ve Mavroga Deresi, golii besleyen akarsulardir. (Anonim, 2021 b)

3.2.5 iklimsel Ozellikler

Kirklareli iklimi yorelere gore farklilik gostermektedir. Kirklareli merkezinde karasal
iklim hakimdir. Yildiz Daglarinin kuzeye bakan kesimlerinde Karadeniz iklimi goriiliir. Buna
bagli olarak yazlar serin, kislar ise soguktur. Denizden uzak i¢ kesimlerde ise karasal iklim

goriilmektedir. Yazlar sicak, kislar soguk ve zaman zaman kar yagish gegcmektedir (Anonim,

55



2021 b). MGM il ve ilgeler veri degerlendirme sonuglarina gore Kirklareli iline ait 1959-2020

yillart aras1 yapilan periyodik 6l¢tim sonuglari Cizelge 3.1.’de gosterilmistir.

Cizelge 3.1. Kirklareli iklimine ait yillik 6l¢tim periyodu, 1959-2020 (Anonim, 2020 a)

Kirklareli Yilhk
Olgiim Periyodu (1959 - 2020)

Ortalama Sicaklik (°C) 13,2
Ortalama En Yiiksek Sicaklik (°C) 18,9
Ortalama En Diisiik Sicaklik (°C) 8,8
Ortalama Giineslenme Siiresi (saat) 5,3
Ortalama Yagisl Glin Sayisi 112,1
Aylik Toplam Yagis Miktar1 580,3
Ortalamas1 (mm)

En Yiiksek Sicaklik (°C) 42,5
En Diisiik Sicaklik (°C) -15,8

3.2.6 Bitki Ortiisii

Kirklareli ilinin bitki Ortiisiinii bes grupta toplayabiliriz. Bunlar; Kuru ormanlar, nemli
ormanlar, step, maki ve kiy1r bitkileri olarak sayilabilir. Kirklareli’nde goriilen diger dogal
bitkilere, mese, giirgen, kizilgam, karagam, disbudak ve seyrek olarak da karaagac, kizilcik,
karacali, yabani armut, ak¢aagac¢, maki cinsinden katran ardi¢ 6rnek gosterilebilir. (Anonim,

2014’den degistirilerek)

Ulkemizin 10.000’e yakin bitki tiiriiniin 670 tiirii yalnizca Kirklareli Ormanlarinda
yetismektedir. Bolgede 27 ¢esit endemik bitki bulunmaktadir. Bunlar agirlikli olarak Ergene
Havzasinda karacgal1 topluluklari ve balgik meralarinda 1. endemik toplam 7 bitki, Istrancalarda
bulunan nemli Cinar ve sicak seven Mese ormanlarinda 2’si endemik 39 bitki, igneada Longozu
su basar ormanlarda 4’ii endemik 11 takson Terkos-Kasatura kiyilari tatli su ve batakliklar
bulunmaktadir. Kumullar, Mese baltik ormanlari, maki ve fundaliklar, kalkerli meralarda 13’1

endemik, toplam 73 takson tehlike altindadir (Anonim, 2021 b).
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3.3 Arastirma Alaninin Kiiltiirel Peyzaj Ozellikleri

3.3.1 Tarihi Yap1

Kirklareli, tarih boyunca konumu itibariyle bir¢cok antik yerlesim merkezine sahip
olmustur. Anadolu ve Avrupa arasinda gegis bolgesi olmasindan  dolayi
Roma ve Bizans dénemlerinde pek ¢ok istilalara ugrayan Kirklareli ve ¢evresi, ilk kez 1369
yilinda I. Murat tarafindan alinip Osmanli Devleti'ne katilmistir. Balkan Savagsi ve 1. Diinya
Savagsi siralarinda Bulgar ve Yunan isgaline maruz kalarak biiylik eziyet ve sikintilar
yasamistir. Kirklareli Bizanshlar tarafindan "Saranta Ecclesia" adiyla anilmis, XIV. yy’da
Tiirklerin eline gecince bu ad terciime edilerek "Kirk Kilise" seklinde sdylenmeye baglanmaistir.
Tanzimat'tan sonra Kirklareli, Edirne vilayetinin alti sancagindan birine merkez olmustur.
Balkan Savasi sirasinda Kirklareli Bulgarlar tarafindan isgal edilmistir. 1912'de sehre giren
Bulgarlar, 1913 yilinda sehirden ¢ikarilmistir. Balkan Savasi'nin en kanli olaylar1 Kirklareli'nin
merkezi, Pinarhisar, Liilleburgaz ve ¢evresinde olmustur. Birinci Diinya Savasindan sonra
1920'de Kirklareli ve ¢evresi Yunanlilar tarafindan isgal edilmis, 10 Kasim 1922'de Tiirkler
tarafindan geri alinarak nihai 6zgiirligline kavusmustur. Lozan Antlagsmasi’na gore 1924'de
buradaki azinliklar Yunanistan'daki Tirklerle degistirilmis ve yerlesilmistir (Anonim, 2014;

Anonim 2021 ¢’den derlenerek).

3.3.2 lidari Yap1

Kirklareli il merkezi 6.650 km? olup rakimi 203 m'dir. flgeler dahil toplam yiiz &lgiimii
6.459 km?’dir. flimizin Bulgaristan’a 180 kilometre kara simir1, Karadeniz’e 60 kilometre deniz
kiyis1 bulunmaktadir. Merkez, Kofcaz ve Demirkdy ilgelerinin kuzey kesimleri Bulgar
sinirinda, Demirkdy ve Vize ilgelerinin dogu kisimlar1 Karadeniz kiyisindadir. Kuzeyi daglik

ve ormanlik, dogusu ormanlik, geri kalan1 ise ovadir.

Kirklareli 1924 yilinda il olmustur. Merkez ilge disinda Babaeski, Demirkdy, Kofcaz,
Liileburgaz, Pehlivankdy, Pinarhisar ve Vize olmak iizere yedi ilgesi, Kirklareli merkez ilgesine
bagli 25 mahallesi ve 40 koyii bulunmaktadir. Tarihi kiiltiiriiniin yan1 sira her mevsim turizm
hareketliliginin yasanabildigi kiiltlir turizmi, magara turizmi, av ve doga turizmi, kamp

yapma, doga yliriiylisii ve karavan turizmi gibi turizm ¢esitliligine sahiptir (Anonim 2021 c).
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3.3.3 Niifus Dagilim

Kirklareli 2020 yilina ait niifus yogunlugu Sekil 3.3’de belirtilmistir. Kentin niifusu
Istanbul’a olan yakinligi ve gelismekte olan sanayi ve organize sanayi isletmelerinin
yogunlugundan dolay1 gittikce arttig1 gozlemlenmektedir. Kirklareli ilinin 2006-2020 yillar1
arasindaki niifus grafigi Sekil 3.4.’de gosterildigi gibidir.
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Sekil 3.3. Kirklareli il ve merkez ilgesi niifus yogunlugu (TUIK, 2021°den derlenerek)
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Sekil 3.4. Kurklareli niifus grafigi (TUIK, 2020)

Merkez  nifusu 2020 yilina  gore 101.451°dir.  Bu  niifus, 51.922 erkek
ve 49.529 kadindan  olusmaktadir. Yiizde olarak ise: %51,18 erkek, %48,82 kadindur.
Kirklareli ilge merkez niifusu 79.884’tiir. Bu niifusun 40.936’°s1 erkek niifusu, 38.948 kadin
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niifusudur. Belde ve koyler toplam niifusu 21.567°dir. Kirklareli kent merkezi sinirlarinda yer

alan mahallelerin niifus bilgileri Cizelge 3.2°de belirtilmistir.

Cizelge 3.2. Merkez mahalleler niifus bilgileri, 2010-2020 (TUIK, 2020)

Mahalleler 2010 2020
Akalar Mahallesi 3861 3987
Bademlik Mahallesi 5249 7344
Cumbhuriyet Mahallesi 3615 3270
Demirtag Mahallesi 3600 3480
Istasyon Mahallesi 4384 11.493
Karacaibrahim Mahallesi 9457 12.255
Karakas Mahallesi 13.333 17.630
TOKI Konutlari - -

Pinar Mahallesi 4338 6430
Yayla Mahallesi 6042 4479

Cizelge 3.2’ye gore niifus yogunlugunun Karakas mahallesi, Karacaibrahim mahallesi,

Istasyon mahallesi ve Bademlik mahallesinde hizla yiikseldigi goriilmektedir.

3.3.4 Ekonomik Durum

Kirklareli ilinde, "gida tiriinleri ve icecek imalat1”, "tekstil {iriinleri imalat1”, "kimyasal
madde imalat1", "orman {riinleri ve mobilya iiretimi" ile "metalik olmayan diger mineral
iiriinlerin imalat1" sektorleri 6ne ¢ikmaktadir. Ciftgilik, tarim, hayvancilik ve bitkisel iiretim
yapan ilin tarimsal yapist i¢inde hububat, aycicegi, seker pancari, misir, yemeklik tane
baklagiller, bag 6nemli rol oynamaktadir. Tarim iiriinlerinde, agirlikli bitkisel iriinlerimiz
bugday ve aycicegidir. Kirklareli’'nde sanayi artan bir hizla gelismektedir. Kirklareli’de toplam
224 adet sanayi tesisi bulunmaktadir. Bunlarin %87’s1

Merkez, Babaeski ve Liileburgaz ilgelerinde geri kalan %13’ diger ilgelerde yer
almaktadir (Anonim, 2021 c).
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3.3.5 Turizm

Kirklareli konumu itibariyle bir¢ok dogal giizelliklere ev sahipligi yapmaktadir. Longoz
Ormanlarinin basini ¢ektigi kentte gezip goriilebilecek dogal yerler arasinda gol ve barajlar,
magaralar, tabiat1 koruma alanlari, plajlar, koprii, cami, gesme ve kaleleri iceren tarihi yerler ve
miizeler bulunmaktadir. Bu sayede kente yerli ve yabanci turistler tarafindan yapilan ziyaretler

de olduk¢a 6nem arz etmektedir.

3.3.6 Cevre Sorunlari

Kirklareli Valiligi Cevre ve Sehircilik 11 Midiirliigii CED Izin ve Denetim Sube
Midiirligi’niin yayimladigr 2016 yili Kirklareli Cevre Durum Raporu’nda Kirklareli’nin

oncelikli ¢cevre sorunlar1 asagida agiklanmistir.

Bu rapora gore birinci ¢evre sorununun Su Kirliligi oldugu belirtilmistir. Raporda su
kirliliginin ardindan atiklar, toprak kirliligi, hava kirliligi ve giirtiltii kirliligi de cevre
sorunlarini olugturan etmenler arasinda yerini siralanmustir. 4. siif su kalitesi sonucuna ulasilan
ildeki sanayilesme, hayvancilik tesisleri, maden ocaklari, yeterli seviyede olmayan belediye

kanalizasyon ve AAT’ler su kirliligine sebebiyet vermektedir.

Bilingsizce kullanilan tarim ilaglari, gelisigiizel atilan atiklar, hafriyat atiklari i¢in
yapilmig diizenli depolama ve geri kazanim tesislerinin olmamasi, maden ocaklarinin hizla
cogalmasi, madencililerin rehabilitasyon projelerine yeterince dnem verilmemesinin toprak

kirliligine yol agtig1 belirtilmistir.

[ldeki niifusun fazla oldugu yerlerde 1stnma ve endiistriyel amagli olmak iizere dogalgaz
kullanimi yiiksektir. Bununla birlikte dogalgazin olmadig: yerlerde ¢cogunlukla 1sinma amaclh
olarak yerli komiir kullanilmaktadir. Sanayi ve niifusun artmasiyla birlikte meteorolojik

sebeplerle (inverziyon vb.) hava kirliligi goriilmektedir.
3.3.7 Cocuk Oyun Alanlan

Aragtirmanin materyalini olusturan ¢ocuk oyun alanlari, kent merkezinde 64 adet olup,
toplamda 76.537 metrekare alan kaplamaktadir. Kirklareli Belediyesi Park ve Bahgeler
Midiirligi sorumlulugundaki park ve cocuk oyun alanlarnt EK-1, EK-2 ve EK-3’de
listelenmigtir. Kirklareli merkez ilgesi 24 mahalleden olusmaktadir. Calisma kapsaminda

degerlendirmeye alinan ¢ocuk oyun alanlari, kent merkezi smirlarint olusturan 10 mahalle

60



arasindan secilmistir (Sekil 3.5). Bu mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlar1 ve ylizélglimii

bilgileri Cizelge 3.3’de listelenmistir.
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Sekil 3.5. Kirklareli kent merkezini olusturan mahalleler ve siirlari (Orijinal, 2022)
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Cizelge 3.3. Merkez mahallelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlar1 ve yiizélgtimleri

Mabhalleler Yiizolciimii 2019 Niifus Mahalle sinirlarinda bulunan C. O. Alanlari
(km?) (Kisi)
Park Ad1 Yiizol¢iimii (m?)
Akalar mh. 0,586 3.949 Uziim Salkimi1 C.0.A 250 m?
Botanik Park Doga Eg. M. 5500 m?
Park Ad1 Yiizol¢iimii (m?)
Badem Park ve C. O. A. 1000 m?
Bademlik Parki ve C.O.A 1400 m?
Cam Park ve C. O. A. 1698 m?
Bademlik mh. 1,153 6.835
Kurtulus Parki ve C.O.A. 4500 m?
Naim Siileymanoglu Parki 1500 m?
Ucgan Balon Parki 1122 m?
Nasrettin Hoca C.0.A 500 m?
Park Ad Yiizolciimii (m?)
Adile Nasit Parki ve 1470 m?
C.O.A.
(n:]l;r.nhuriyet 0.566 3.494 Gokkusagi Park ve C.O.A. 2500 m?
Mimoza Parki ve C. O. A. 210 m?
75. Y1l Parki 1500 m?
Cumhuriyet Parki 2400 m?
Park Ad1 Yiizol¢iimii (m?)
Demirtas mh. 0,348 3.559 Balkan Cocuk Oyun A. 500 m?
Tas Park Cocuk Oyun A. 335 m?
Park Ad Yiizol¢iimii (m?)
istasyon mh. 1,672 11.090 Arslan Kral P.ve C.O. A 1474 m?
Asik Veysel Parki ve 1550 m?

C.O.A. (Engelliler Park1)
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Bey Park ve C. O. Alani

1600 m?

Defne Park ve C. O. A. 1180 m?
Istasyon Parki ve C. O. A. 700 m?
Sehit Anil Yalap Parki 2000 m?
Aygicegi Cocuk Oyun A. 400 m?
150. Y1l Demiryolu Parki 204 m?
Cocuk Oyun Alani
Istasyon Mah. Sungurbey 1255 m?
Cami karsis1 Park Alan
Park Adi Yiizolciimii (m?)
Ar1 Kusu Parkive C. O. A. 377 m?
Baris Parki ve Cocuk O. A 911 m?
Cilek Park ve C. O. A. 2600 m?
mfacaibrahim 0,791 12.398 Siteler Parkive C. O. A. 1323 m?
Sht.Goktan Oziipek Park1i 1260 m?
Ugur Bocegi Parki 571 m?
Hacivat Cocuk Oyun A. 650 m?
Karagdz Cocuk O.A. 1500 m?
Park Ad1 Yiizol¢iimii (m?)
H.1. Aktas C. Haklar1 P. 2800 m?
Kardelen Park ve C. O. A. 750 m?
Yesil Elma Parki 500 m?
Karakas mh. 2,027 17.433 Baris Mango Cocuk O.A. 150 m?
Poyraz Cocuk Oyun A. 300 m?
100. Y1l izcilik P./ C.O.A. 200 m?
A.C.PasaP.ve C.O.A 100 m?
4 Mevsim Evleri Yeni P. 580 m?
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Cinar Park 1100 m?
Ozgiirliik Parki 700 m?
Park Ad1 Yiizol¢iimii (m?)
Kigiik Kalpler P. ve 667 m?
C.O.A.
Mutlu Cocuklar P. ve 300 m?
C.0O.A
Pinar mh. 1,382 6.604
Pinar Park ve C. O. A. 490 m?
Pinar Mahallesi Kahveler 400 m?
Onii Park Alani
Pinar Mah. Yeni Park ve 677 m?
Cocuk Oyun Alan
Park Ad Yiizol¢iimii (m?)
Sirinler Cocuk Oyun A. 400 m?
Yayla mh. 0,57 4.643 M. A. Yayla Parki C.O.A 2580 m?
Yayla Mah. Eski Adliye 150 m?
Sokak (Spor Aletleri) Park
Alani
3.4 Yontem

Calisma sahalari, kent merkezinde yer alan 64 oyun alani i¢erisinden segilen, konum ve

peyzaj tasarim uygulamalari agisindan birbirinin ayni olmasi sebebiyle temsil niteligi olan 21

oyun alani olumlu ve olumsuz 6rneklerinin gosterilmesi amaciyla rastgele secilmistir. Segilen

bu parklar mahalle sirasi ile alfabetik olarak aktarilmistir. Calismanin yontemi dort asamadan

olusmaktadir;

Konu ile ilgili literatiir arastirmalar1

Caligma alaninda yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin tespiti

Alan galigmasi

Sonuglarin degerlendirilmesi
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3.4.1 Literatiir Arastirmasi

Calisma alan1 ve calisma konusu ile ilgili daha 6nce yayimlanmis, 6rnek teskil edecek
tez, makale, Kkitap, dergi, bildiri vb. yerli ve yabanci bilimsel kaynaklar incelenmistir. Bu
kapsamda; peyzaj, oyun, ¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuk oyun alanlar1 planlama ve tasarim ilkeleri,
peyzaj mimarliginda yapisal ve bitkisel elemanlar gibi kavramlar hakkinda gerekli arastirmalar

yapilmustir.

3.4.2 Cahsmada Yer Alan Cocuk Oyun Alanlarimin Tespiti

Bu asamada, tezin amacina uygun olarak, kente ait 1/1000 6lgekli Revizyon Imar
Planindan kentsel alan kullanimlar1 ile ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut durumlar1 analiz
edilmistir. Kentin dogal ve kiiltiirel 6zellikleri, oyun alanlarim1 gdsteren haritalar, alan
arastirmasinda elde edilen fotograflar ve gdzlemlenen ¢evresel faktorler, caligma alan ile ilgili
yapilan c¢esitli arastirma, rapor, tez gibi yazili kaynaklardan (Oral, 2010; Dogan, 2011; Culha,
2013; Giirsu, 2015; Yucesu, 2015; Kurt, 2016; Oztiirk, 2016; Ugurlu, 2019) ulasilan bilgilerin
derlenmesi ile ¢ocuk oyun alanlarina ait envanter olugturmustur. Bu asamada yararlanilan

yardimc1 materyaller asagida verilmistir;

e Kirklareli 11 Ozel Idaresi resmi internet sitesinden elde edilen 1/25000 6lcekli Cevre
Diizen Planm1 ve 2014 yil1 Kirklareli Cevre Durum Raporu (2015), 2016 yili Kirklareli Cevre
Durum Raporu’nda (2017), 2019 yili Kirklareli Cevre Durum Raporu (2020),

e Trakya Web Portali (Trakyanet), Kirklareli Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigii,
Kirklareli 11 Ozel idaresi, Kirklareli Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii, T.C. Cevre ve Sehircilik
Bakanlhg Kirklareli i1 Miidiirliigii, Kirklareli Valiligi resmi internet adreslerinden elde edilen
arastirma alanina iligkin dogal, kiiltiirel ve sosyal yapilara ait veriler ile raporlar,

e Harita verileri ve ilgili haritalarin gorsellestirilmesinde kullanilan Google Earth Pro,
Autocad 2019 ve Adobe Photoshop CS6 programlari,

e Kirklareli 11 Ozel idaresi, Imar ve Kentsel lyilestirme Miidiirliigii ve Plan Proje
Yatirim ve Insaat Miidiirliigii gérevlileri ile yapilan sozlii goriismeler (Tarih: 26.05.2021),

e Kirklareli Belediyesi, Park ve Bahgeler Miidiirliigii subesinden temin edilen,
Kirklareli imar Plan1 ve ¢ocuk oyun alani ile parklar listesi,

e Kirklareli Belediyesi’nden temin edilen 1/1000 Revizyon Imar Plani.

e UNICEF Cocuk Haklar1 Bildirgesi ve Birlesmis Milletler insan Haklar1 Yasasi,

65



e Meteoroloji Genel Miidiirliigii resmi internet sitesinden elde edilen arastirma alanina
ait iklim verileri,

e Tiirkiye Istatistik Kurumu ve Trakya Kalkinma Ajansi’nin resmi internet adresinden
elde edilen aragtirma alanina iliskin ilgili istatistiki veriler ve raporlar,

e Kirklareli I1 Ozel Idaresi subesi, Imar ve Kentsel Iyilestirme Miidiirliigii'nden temin

edilen MTA Genel Miidiirligii tarafindan hazirlanan Jeoloji Haritas1

3.4.3 Alan Calismasi

Kent i¢inde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin tespitinden sonra alan caligmalarina
baslanmistir. Bu kapsamda Cizelge 3.4’de belirtilen kriterler dogrultusunda incelemeler
yapilarak her alan i¢in ‘‘Alan G6zlem Formu’’ doldurulmus ve bununla ¢ocuk oyun alanlarinin

mevcut durumlari ortaya konmustur.

Cizelge 3.4. Kurklareli kent merkezi ¢ocuk oyun alanlar1 alan ¢alismasi kriterleri (Metin ve
Atali, 2016; Yonez, 2017; Onay ve Kus Sahin, 2019; Beyli ve Yesil, 2019°dan faydalanilarak)

Cocuk Oyun Alanlar Kriterleri

Park No: Park Adz: Konum: Tarih:

Alan Caligmasi

Alan biiyiikliigi: Yerlesim alanina gore yeterlilik durumu

Alan kullanimi: Cocuk oyun alani, kent parki, mesire alani, yesil alan kullanimlar

Bakim ve onarim:  Oyun ekipmanlari ile yapisal ve bitkisel elemanlarin bakim ve
onarimlarinin yeterlilik durumlari

Bitki durumu: Dogal varlig1 veya tasarima dayali bitkilendirme, hastalik ve yas
durumu, oyun alanina uygunlugu, oyuna katkisi, diken ve zehir gibi
zararli etkileri

Engelli kullanim1:  Engelli insanlarin kullanimina uygunlugu veya ekipman varlig

Giivenlik durumu:  Smirlandirma varligi, arag trafiginden etkilenme durumu,
ekipmanlarin dayanikliligi, bitkide zararli etmen olma durumu vb.

Konum: Kolay ulasilabilirlik, yerlesim yerlerine uzakligi

Oyun alani tiiri: Geleneksel, yaratici, cagdas, macera, 6zel 6grenme ve diger oyun
alan tiirleri

66



Oyun elemani Geleneksel oyun ekipmanlari veya dogal ya da yapay malzemelerden
tiiri: olusan ekipmanlar

Topografik Dogal oyun sahasi varlig1 veya olusturmaya uygunlugu
durumu:

Yapisal ve bitkisel Yumusak ve sert zemin kullanim orantisi

doku:
Yeterlilik: Yakinlarinda bulunan parklara oranla kendi muhitindeki yeterliligi
Zemin durumu: Kauguk, tas, ¢im, toprak, kumul ve benzeri malzeme kullanimi

Donati elemanlari:  Oturma, 1s1klandirma, bilgilendirme, ¢op kutusu vb. varlig

Alan ¢alismasi sirasinda dikkat edilen bir bagka husus, kullanilan bitkilerin bu alanlara
uygun olma durumudur. Bu durum g6z oniine alinarak arazi ¢aligsmasi asamasinda ziyaret edilen
cocuk oyun alanlarinin bitkisel varligi incelenmis, varsa bu bitkilerin ¢ocuk sagligi ve giivenligi
acisindan uygun olup olmadig1 degerlendirilmistir. Mekanlarda kullanilan bitkiler Dalgi¢ ve
Gililer, 2015 ve Akman vd., 2007°den yararlanilarak tiir tespiti yapilmis ve ayni zamanda bu
bitkilerin mekandaki islevleri, gorsel etkileri, yeterliligi ve ¢ocuk iizerinde olusturacag etkiler

de gozlemler sirasinda degerlendirilmistir.

3.4.4 Sonuclarin Degerlendirilmesi

Calisma alanlarinda yapilan analizler neticesinde ¢ocuk oyun alanlar1 planlama ve
tasarim ilkeleri goz 6niinde tutularak ¢ocuklarin alana erisimlerinin saglanmasi, alanin dogal ve
kiiltiirel yapisi, yeterli diizeyde oyun ekipmani ve yesil alan kullanimi ile alan, yapisal ve
bitkisel peyzaj yoniinden degerlendirmeye alinmistir. Calismanin amacina yonelik

degerlendirmeler yapilirken asagidaki unsurlar dikkate alinmastir.

e Yapisal peyzaj yoOniinden; ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan yapay oyun
ekipmanlarinin yeri ve boyutlari, dayanikliligi, malzeme c¢esitliligi, bakim ve onariminin
devamliligi, oyun alanlarinda kullanilan donati, kent mobilyast ve sinir elemanlarinin
islevselligi ve yeterliligi incelenmistir.

e Bitkisel peyzaj yoniinden; oyun alanlarinda kullanilmasi uygun olan bitkilerin
calisma alanlarindaki varlig1 incelenmistir. Aragtirma kapsamindaki alanlarin mevcut bitkisel
yapisinin tespiti ve uygunlugu degerlendirilmistir. Bu bitkilerin planlamadaki (renk, form, 6l¢ii

gibi) ozellikleri incelenmis ve dikkat gereken kriterler sunulmustur.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

Kirklareli kent merkezinin geneline bakildiginda ¢ocuk oyun alanlarinin yani sira park
ve c¢ay bahgesi alanlar i¢inde de oyun alam1 bulunmaktadir. Cocuk oyun alani varligi ve
dagilimi agisindan, kent merkezinde en olumlu tespitler diger mahallelere oranla daha fazla
parka sahip olan Karacaibrahim, Karakas ve Bademlik Mahalleleri yer alirken, Istasyon ve

Cumhuriyet Mahallesi de bu siralamay1 takip etmektedir.

Sekil 4.1°de belirtilen ¢alisma sahalari, kent merkezi genelinde ¢cocuk oyun alanlarinin
konum ve peyzaj tasarim uygulamalar1 agisindan olumlu ve olumsuz 6rneklerinin gosterilmesi

amactyla rastgele se¢ilmistir. Secilen bu parklar mahalle sirasi ile alfabetik olarak verilmistir.
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Sekil 4.1. Arastirmanin yiiriitiildiigii cocuk oyun alanlari (Orijinal, 2022)
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4.1 Bademlik Parki (P1)

Bademlik Parki 1400 m? olup, Bademlik mahallesinde yer almaktadir. Bademlik Parki
ayn1 zamanda yetiskin ve ebeveynlerin de kullanilabildigi kent parki niteligindedir. Sert zemin
tizerinde piknik masalarindan olusan bir oturma mekani olusturulmustur. Burada biiyiik
agaclarin dallanmasiyla birlikte iistii 6rtiilii mekan olustugu gézlemlenmistir. Oyun alan1 donati
elemanlar1 agisindan incelendiginde sokak lambasi ile aydinlatildigr tespit edilmistir. Park

genelinde ¢op kutusu yetersiz sayidadir. Yapisal alan ve bitkisel alan orani esit degildir.

P1
BADEMLIK PARKI

Bademlik Mahallesi

Sekil 4.2. Bademlik Park: ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)
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Yapisal tasarim yoniinden incelendiginde; dairesel formdaki sert zemin kauguk
malzeme ile kaplanarak zararsiz oyun zemini hazirlanmistir. Kauguk zeminin iizerine metal ve
plastik yapisal malzemelerden olusan hazir oyun ekipmanlari yerlestirilerek ‘‘geleneksel oyun
alan1”’ olusturulmustur. Oyun alani dairesel form ile smurlandirilmistir. Bu durum,
(Aklibasinda vd., 2018)’de verilen; oyun alanlarinin sadece oyuncaklardan ve ekipmanlarda
ibaret olmadigi, yesil dokuyla bir biitiin olusturdugunda daha etkili ve cazip hale geldigi goz
ard1 edilmemelidir bilgisi ile ¢elismektedir. Kent parki niteliginde olan alanin oyun sahasi
kiiciik formda tutulmustur. Etrafi 20x10 cm 0lgtilerindeki gri ve kirmizi renklerde parke tasi ile
dosenmistir. Parkin 3 farkli noktasindan giris yeri mevcuttur. Etrafi algak duvarlarla
cevrelenmigstir. Duvarin iizeri yaklasik 60-75 cm boyundaki yesil renk ince telli demir
malzemeden olusan ¢itle ¢evrilerek duvar yiiksekligi artirilmistir. Citler yapay ¢im malzemesi

ile kaplanarak gizlilik olusturulmustur. Duvar yiizeyinde renkli sekiller ile boyama ¢alisilmistir.

Bitkisel tasarim yoniinden incelendiginde; Bademlik Parki’nda tasarima dayali bir
bitkisel uygulamaya rastlanilmamistir. Mekan i¢inde bulunan bitkisel elemanlar yasli ve dogal
bitkilerden olusmaktadir. Platanus sp. (Cinar) ve sarkik formlu Tilia sp.(lhlamur) gibi uzun
Omiirli agaglar yer almaktadir. Yer yer duvar oniinde canli ¢it etkisi yaratan Viburnum sp. Tiirii

bulunmaktadir.
4.2 Kasapoglu Caddesi Parki (P2)

Kasapoglu Caddesi Parki, Bademlik mahallesinde yer almaktadir. Bu alan bir avlu
niteliginde olup konut aralarinda kalmig bir alanda konumlandirilmistir. Gézetim ve denetleme,
evlere yakinlik, kolay erisim olanaklarini karsilamaktadir. Parkin etrafini saran, trafige acgik

yollar bulunmaktadir. Yol ile parki ayiran yapisal bir korumaya rastlanilmamustir.

Yapisal tasarim yoniinden incelendiginde; oyun alani parkin merkez konumunda yer
aldig1, zemininin korumasiz sert toprak iizerine serilen ince taneli kum malzemeden olustugu
goriilmiistiir. Uzerine plastik ve metal malzemelerden olusan yapisal hazir oyun ekipmanlari
yerlestirilerek ‘geleneksel oyun alani’’ tiirlinde hazirlanmistir. Parkin etrafi kilit parke tas ile
dosenmistir. Kent parki niteligine sahip olan ¢ocuk oyun alaninda, kauguk zemin iizerine
yerlestirilen spor ekipmanlari yetiskinlerin kullanimina sunulmustur. Park alaninin yakininda

konut ingaatinin bulundugu tespit edilmistir.
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P2
KASAPOGLU CD. P.

Bademlik Mahallesi

Sekil 4.3. Kasapoglu Caddesi Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Bitkisel tasarim yoniinden Kasapoglu Caddesi Parki’nda; dogal arazi yapisindan
kaynakli olarak yesil alan varligina diger oyun alanlarina gore daha fazla rastlanilmistir. Bu
durum, (Ozyilmaz Kiigiikyagcer vd., 2015)’de verilen; yesil doku alandaki siirdiiriilebilirligin
ekolojik yoniinii desteklemektedir ve diizenlenme yapilirken dogal bitki oOrtiisinden
yararlanilmas1 mevcut florayr desteklerken, ekosistemin korunmasina katki saglamaktadir
bilgisine d6rnek olusturmaktadir. Tasarima dayali bitkisel uygulama 6rnegine rastlanilmamustir.
Kasapoglu Caddesi Parki’nin bitkisel yapisi, blinyesinde dogal olarak yetismis yash ve dogal
bitkilerden olugmaktadir. Tespit edilen tiirler arasinda Robinia pseudoacacia (Beyaz ¢igekli
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Yalanc1 Akasya), Platanus occidentalis (Batt Cinar1), Tilia tomentosa (lhlamur), Cedrus
deodora (Himalaya Sediri), Prunus ceracifera (Siis Kirazi) gibi agag, Viburnum tinus (Defne
Yaprakli Kartopu) gibi ¢ali ve Juniperus sabina (Sabin Ardici) gibi yer ortiicii bitkiler yer
almaktadir. Yumusak ve sert zemin varlig1 dogru orantilidir. Caligma alaninda serbest oyunlar

ve golge alt1 oturma mekanlari igin ayrilmis tampon yesil alan sinir1 yer almaktadir.

Donati elemanlar1 agisindan; park alaninda basit oturma elemanlar1 yer almaktadir.
Cocuklarin oynadig1 oyun alami etrafinda yeterli ¢6p materyalleri bulunmamaktadir. Mekan
aydinlatmasi1 sokak lambalar ile saglanmaktadir. Konu ile ilgili bir uygulama g¢aligmasi

gbzlemlenmemistir.
4.3 Kurtulus Parki (P3)

Kurtulus Parki 4500 m? olup, Bademlik mahallesinde yer almaktadir. Bu alan ayni
zamanda kent parki olarak da islev gormektedir. Parkin konumu yerlesim agisindan kolay
ulagilabilir bir noktadadir. Parsel biitiinliigline bakildiginda dogal malzemeler ile
olusturulabilecek ‘‘macera oyun alan1’’ tiiriine elverisli bir arazi oldugu gozlemlenmektedir. Bu
durum, (Aklibasinda vd., 2018)’de verilen; ¢ocuklar i¢in hareketli topografyaya sahip alanlar
gizlenme, aragtirma, tirmanma, kayma gibi firsatlar sundugundan diiz alanlardan daha ilgi
cekicidir bilgisi ile ¢elismektedir. Bu alanda ¢ocuklar i¢in ayrilan oyun alaninin, biiytiklik ve

kullanim alani olarak yetersiz oldugu goriilmiistiir.

Yapisal tasarim agisindan; kauguk zemin {izerinde plastik ve metal malzemelerden elde
edilen ‘‘geleneksel oyun alani’’ ekipmanlart kullanilmistir. Ekipmanlarda paslanma ve
kirilmalar mevcuttur. Zemindeki kauguk malzemeler ise yipranmis durumdadir. Bu alanda
kullanilan malzemelerin bakim, onarim ve denetlemeleri yapilmadigi gozlemlenmistir. Kiiciik

bir alanda olusturulan oyun zemininin etrafi beton bordiir taslar1 ile cevrelenmistir.

Bitkisel peyzaj acisindan; yesil alan, toprak zemin ve bitki varliginin en agirlikta oldugu
park olarak tanimlanabilmektedir. Genis yaprakli ve igne yaprakli bitki tiirleri bulunan alanda,
agirlik genis yaprakli dogal ve yash agaclardadir. Robinia pseudoacacia (Beyaz ¢igekli Yalanct
Akasya), Platanus occidentalis (Bat1 Cinari), Platanus orientalis (Dogu Cinari) ve Tilia

tomentosa (Ihlamur) gibi tek tip bitki tiirleri oldugu goriilmiistiir.

Mekan icinde yeterli diizeyde aydinlatma ve ¢Op kutusu gibi ihtiyaclarin

karsilanabilecegi donati elemanlarina yer verilmistir. Yetiskinler i¢in aktivite olarak spor
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ekipmanlar ile birlikte oturma alanlar1 olusturulmustur. Arazi, agaglik bir mekan oldugu i¢in
gezinti ve golge alt1 oturma faaliyetleri olusturulmustur. Ancak oyun i¢in yeterli ve gesitli

tasarim 6rnegi goriilmemistir.

P3
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Sekil 4.4. Kurtulug Park1 ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

4.4 An Kusu Parki (P4)

Arn Kusu Parki 377 m? olup, Karacaibrahim mahallesinde yer almaktadir. Bu alan
bliytikliik olarak yerlesim orani ve ayn1t mevkide birbirine yakin baska ¢ocuk oyun alanlarinin

da bulunmas1 dikkate alindigindan yeterli ve kolay ulagilabilir diizeyde oldugu goriilmiistiir.
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Parsel biitiinliigiine bakildiginda hem yapisal hem bitkisel zemin ile olusturulmus bir saha

goriilmektedir.

P4
ARI KUSU PARKI

Karacaibrahim Mh.

Sekil 4.5. Ar1 Kusu Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Yapisal tasarim agisindan; merkezde yesil alan iizerine oyun ekipmanlarinin
oturtuldugu ve kum malzeme ile yer yer Ortiildiigli goriilmiistiir. Plastik ve metal
malzemelerden olusan hazir oyun ekipmanlariyla olusturulan oyun sahasinda eski ve yipranmis
ekipmanlar dikkat ¢ekmektedir. Parsel geneline bakildiginda dort koseli bir park alani olan Ari
Kusu Parki’nin kose noktalarinda yaklasik 4 m?’lik kiigiik alanlar olusturulmus ve zemini

kaucguk malzeme ile kaplanmistir. Kaplama yapilan malzemenin pargalanarak zarar gordiigii ve
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zeminle bir biitiinligiiniin kalmadig1 goriilmektedir. Bu durum, (Giir, 2002)’de verilen; zemin
drenaj1 ve zemin kaplama malzemesi ¢ok iyi olmali, niteligi zamanla bozulmamalidir bilgisi ile
celismektedir. Spor ekipmanlar ile yetigkinler i¢in de faaliyet olusturulmustur. Park alani ara
bir sokakta araglarin siklikla kullanmakta oldugu bir yol kenarina yerlestirilmistir. Yol ile oyun

alan1 arasinda sinirlayici bir eleman gézlemlenmemistir.

Bitkisel tasarim agisindan; park icerisinde tasarima dayali bir bitkisel tasarimin olmadig1
gorilmiistiir. Alan etrafinda tel ile ayrilmis agaclik bir arazi yer almaktadir. Ancak oyun parseli

igerisinde yesil alan haricinde herhangi bir ¢ali veya agag tiirline rastlanilmamustir.

Park alaninin etrafi kilit parke tas ile dosenmis yollardan olugmaktadir ve igerisinde ¢Op
kutusu, aydinlatma gibi elemanlar goriillmemistir. Alan i¢inde oturma elemani olarak iki adet

bank goriilmiistiir.
4.5 Bans Parki (P5)

Baris Park1 911 m? olup, Karacaibrahim mahallesinde yer almaktadir. Biiyiikliik olarak
yerlesim orani ve ayni mevkide birbirine yakin bagka ¢ocuk oyun alanlarinin da bulunmasi
dikkate alindigindan, bu durumun (Uzun, 1990)’da verilen; apartman tipi yerlesim yerlerinde
oyun alanmin 1000 m?’den az olmamasi tavsiye edilir bilgisi ile ortiiserek yeterli diizeyde
oldugu goriilmiistiir. Parkin konumu kolay ulasilabilir bir yerdedir. Parsel biitiinliiglinde yapisal

ve bitkisel zemin olusturulmus bir saha gortilmektedir.

Park parselinin geneli diiz bir arazi yapisina sahiptir. Bu alanin ‘‘yaratici, macera ve
cagdas oyun alanlar1’’ veya engelli cocuklar i¢inde kullanilabilen ‘6zel 6grenme ve oynama

29

alanlar1’’ tasarimlarina uygun bir yapiya sahip oldugu goriilmistiir. Dis c¢evreden ayiran
herhangi bir smirlama elemanina rastlanilmamistir. Aydinlatma, ¢6p kutusu, oturma ve
dinlenme gibi donati elemanlar1 alan i¢inde bulunmamaktadir. Parkin konumu itibariyle

mabhalle sakinlerinin kolay ulasabilir bir kent parkidir.

Yapisal tasarima bakildiginda, alan girisinde isim levhasi, park alanmin igine
yonlendirici yol ve tampon yesil alanlar ile karsilagilmistir. Yol yapiminda kullanilan malzeme
20x10 cm boyutlarindaki kirmizi ve gri renklerde parke tasidir. Yolun sonu basketbol ve
voleybol gibi hareketli, serbest oyunlar i¢in ayrilmig sert zeminden olusan agik alana
gitmektedir. Yolun sag tarafina kauguk zemin iizerine spor ekipmanlari oturtulurken, sol

tarafina ise gocuk oyun alani yerlestirilmistir. Bu durum, (Giir, 2002)’de verilen, ¢ocuk oyun
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alanlar1, ¢ocuklarin rahat¢a oyun oynayabilecekleri aktif ve pasif etkinliklere olanak saglayacak
genislikte olmalidir bilgisine 6rnektir. Bu alanda yumusak zemine kum serilerek oyun zemini
olusturulmus ve lizerinde ‘‘geleneksel oyun alani’’nda goriilen plastik ve metal malzemelerden
olusan hazir oyun ekipmanlar1 yer almaktadir. Oyun ekipmanlarinda paslanma ve kirilma

darbeleri goriilmiistiir.

P5
BARIS PARKI

Karacaibrahim Mh.

Sekil 4.6. Baris Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Bitkisel tasarima bakildiginda; yesil alan varliginin bazi parklara nazaran agirlikta
oldugu bir mekandir. Park icerisinde rastlanan bitkiler dogal ve yash agaclardan olusurken

merkezde gortilen Tilia sp. (Thlamur) ayn1 zamanda anit agag niteligi de gérmektedir. Bu bitki
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tiirleri arasinda Thuja orientalis (Dogu Mazis1), Viburnum sp. (Kartopu), Photinia x fraseri
(Alev Calis1) gibi ¢ali formlu bitkiler ve Juniperus sp. (Ardig) gibi yer ortiicii bitkiler de yer

almaktadir. Park alaninda tasarima dayali bir bitkisel tasarim 6rnegi bulunmamaktadir.
4.6 Cilek Parki (P6)

Cilek Parki 2600 m? olup, Karacaibrahim mahallesinde yer almaktadir. Bu alan

biiyiikliik olarak yerlesim orani dikkate alindigindan yeterli diizeyde oldugu goriilmiistiir.

P6
CILEK PARKI

Karacaibrahim Mh.

Sekil 4.7. Cilek Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)
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Konumu itibariyle kolay ulasilabilir olup etrafi konutlarla c¢evrilidir. Parsel

biitiinliglinde yapisal ve bitkisel zemin olusturulmus bir saha goriilmektedir.

Donat1 elemanlar1 park alani i¢inde yer almamaktadir. Bu durum, (Parde, 2005)’de
verilen; ebeveynler i¢in oyun alaninin degisik yerlerine oturma birimleri ve ¢6p kutulari
yerlestirilmelidir bilgisi ile g¢elismektedir. Parkin konumu itibariyle her yoniinden sokak
lambalar tarafindan aydinlatildig1 gozlemlenmistir. Girig noktasinda mahalli ¢op konteyner1 ve

parkin hemen yaninda elektrik trafosu dikkat ¢ekmektedir.
4.7 Karagoz Cocuk Oyun Bahgesi (P7)

Karagdz Cocuk Oyun Bahgesi 1500 m? olup, Karacaibrahim mahallesinde yer
almaktadir. Bu alan biiyiiklik olarak yerlesim orani dikkate alindigindan yeterli diizeyde
oldugu goriilmiistiir. Parkin konumu kolay ulasilabilir olup, hem yol {istii hem de konut
aralarindadir. Parsel biitiinliigiinde bitkisel zeminin kullanilmadigi, yalnizca yapisal bir sahadan
olusturuldugu goriilmektedir. Bu durum, (Bal, 2005)’de verilen; ¢cocuk oyun alanlar1 yerlesim
alanlarma yakin cevrelerde yer almaktadir, bu nedenle yerlesim alanlar1 ile oyun alanlari

arasinda tampon bir yesil alan olusturmak zorundadir bilgisi ile ¢elismektedir.

Yapisal tasarim yoniinden incelendiginde; Karagdz Cocuk Oyun Bahgesi, yeni ve
bakimli, plastik ve metal malzemelerin kullanilmasiyla olusturulmus hazir oyun
elemanlarindan olusmaktadir. Bu ekipmanlarda ¢ocuklara hitap edecek farkli renklerin tercih
edilmesi konut arasinda yer alan parkta dikkat ¢ekmektedir. Sert zemin, siyah ve kirmizi
renklerin birlesiminden olusan kaucuk malzeme kullanilarak yumusatilmistir. Parkin etrafi kilit
parke tas ile dosenmistir. Sert zemin ile kaucuk zemin arasinda ince demir malzemeden olusan
renkli tel ¢it ¢ekilmistir. Konumu itibariyle konut siteleri arasinda ve ana yol iistiinde yer

almasindan dolay1 oyun alanina gelen ziyaret talebi olduk¢a yogundur.

Bitkisel tasarim yoniinden incelendiginde; bu alanda herhangi bir bitkisel tasarima ve
yesil alan varligina rastlanilmamigstir. Etrafinda sayili adette yuvarlak formuyla dikkat ¢eken

Robinia pseudoacacia ‘Umbraculifera’ (Top Akasya) goriilmiistiir.
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Karacaibrahim Mh.

Sekil 4.8. Karag6z Cocuk Oyun Bahgesi ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

4.8 Sehit Goktan Oziipek Parki (P8)

Sehit Goktan Oziipek Park1 1260 m? olup, Karacaibrahim mahallesinde yer almaktadar.
Bu alan biiyiiklik olarak yerlesim oranmi dikkate alindiginda yeterli diizeydedir. Kolay
ulagilabilir konumda olup, hem yol iisti hem de konut aralarindadir. Parsel biitiinliigline

bakildiginda hem yapisal hem de bitkisel zeminin dogru oranda olusturuldugu goriilmektedir.

80



P8
SHT. G. OZUPEK P.

Karacaibrahim Mh.

Sekil 4.9. Sehit Goktan Oziipek Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Yapisal peyzaj 6zelliklerine bakildiginda; plastik ve halat malzemeden olusan, dogal
alanlarda kullanilan aktiviteleri iceren ekipmanlarin kullanildigi goriilmektedir. Bu alanda
‘‘geleneksel oyun alanlari’’nda kullanilan oyun ekipmanlari farkli tasarimlarla birlestirilerek,
cocuklarin fiziksel ve sosyal gelisimlerini destekleyecek ekipmanlar olusturulmus ve ‘‘macera
ve ¢agdas oyun alani’’ 6zellikleri bir arada kullanilmistir. Oyun alani1 koprii, tiinel, tirmanma,
kayma, sallanma, siirlinme, kosma gibi fiziksel aktiviteler ve c¢ocuklarin bir arada
oynayabilecekleri ¢esitli grup oyunlart gibi sosyal aktiviteler icermektedir. Bu durum,

(Ozyillmaz Kiiciikyagc1 vd., 2015)’de verilen; tasarim siirecini biitiinciil bir mekan

81



organizasyonu ile giivenlik, erisilebilirlik, esitlik, degisime ve yeniliklere agik olma,

dayaniklilik, uygun bitkilendirme ve katilim parametreleri sekillendirmelidir bilgisine 6rnektir.

Parkin girisinde ismini aldig1 Sehit Goktan Oziipek hakkinda bilgilendirme yazisi
bulunan mermerden yapilmis bir heykel yer almaktadir. Dogal tas malzeme kullanilarak park
ici dolasimi saglayan yaya yollar1 yapilmistir. Yapisal peyzaj ozelliklerinden biri olan yol ve
yesil alan arasindaki gecisi saglayan doseme farki 20x20 cm ebatlarindaki tas malzeme ile
saglanmistir. Oyun ekipmanlar1 kauguk zemin iizerine insa edilmistir. Parkin farkli noktalarinda
mekanin gorsel degeri arttiran, ilgi ¢ekici nitelige sahip mermer heykellere rastlanilmistir. Sehit
Goktan Oziipek Parki’nda cocuklarin serbest oyunlar igin gerek duyabilecekleri bos ve genis

mekanlar da olusturulmustur.

Bitkisel peyzaj tasarimi agisindan; kent geneline bakildiginda bitkisel materyalin hi¢
kullanilmadig1 parklara oranla, olduk¢a detayli bir bitkisel ¢alisma gergeklestirilmistir. Parkin
giriginde yesil alan varliginin fark edilmesinin yani sira, alan iginde gezdiren yonlendirici
bitkisel materyaller de gozlemlenmistir. Yol boyunca siralanan Euonymus japonica ‘Aurea’
(Altuni Taflan) yonlendirici islevde kullanilmistir. Cupressocyparis leylandii (Melez Servi),
Cupressus macrocarpa ‘Goldcrest’ (Limoni Servi) gibi calilar parkin kenarlarindaki sert
dokuyu yumusatarak duvar onlerinde kullanilmistir. Bunlarin yani sira Viburnum tinus (Defne
Yaprakli Kartopu), Tilia tomentosa (Giimiisi Thlamur), igne yaprakli herdemyesil ve oval
formlu Pinus nigra (Karagam) ve giris noktalarinin canlandirilmasi amaciyla farkli renklerde
Rosa sp. (Giil) kullanilmigtir. Bu duruma goére oyun alaninda, (Arslan vd., 2000, Herrington
vd., 2010)’da verilen; ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilabilecek bitki 6rnekleri igerisinden uygun

ve uygun olmayan bitki 6rnekleri yer almaktadir.

Parkin ii¢ ayr1 noktadan girisi bulunmaktadir. Alana farkli noktalardan gelen ziyaretgiler
i¢in kolaylik saglamaktadir. Igerisinde ziyaretgilerin ihtiyaclarini karsilayabilecegi ¢op kutusu
aydinlatma eleman1 ve oturma gruplarina da yer verilmistir. Oturma alani i¢in ayr1 mekanlar
olusturulmus ve kamelya, arkat sistemi gibi donatilarda ahsap malzeme kullanilarak farkl
tasarimlara gidilmistir. Ayn1 zamanda parkin etrafi ahgsap malzemeden olusan dogal gortiniimlii

citlerle cevrelenerek dis mekandan ayrigtirilmastir.
4.9 Ugur Bocegi Parki (P9)

Ugur Bocegi Parki 571 m? olup, Karacaibrahim mahallesinde yer almaktadir. Bu alan

biiyiikliik ve yerlesim orani dikkate alindiginda, parkin konumu kolay ulasilabilir ve konut
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aralarinda yer almaktadir. Parsel biitlinligiine bakildiginda yapisal ve bitkisel zeminin dogru
oranda olusturulmadigr goriilmektedir. Kent merkezinde yer alan diger cocuk oyun alanlarinda

da oldugu gibi “‘geleneksel oyun alani’’ olusturulmustur.

P9
UGUR BOCEGI P.

Karacaibrahim Mh.

Sekil 4.10. Ugur Bocegi Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Yapisal tasarim yoniinden; Ugur Bocegi Parki, diiz bir zemine siyah ve kirmizi
renklerdeki kauguk doseme yapilarak iizerine oturtulan plastik ve metal malzemelerden olusan
hazir oyun ekipmanlariyla olusturulmustur. Mahalle sakinlerinin goézetimine uygun
konumdadir. Yol ile arasinda gilivenli bir smir elemanma rastlanilmamistir. Bu durum;

(Kusuluoglu, 2013; Kisakiirek ve Yilmaz, 2019)’da verilen; oyun alanlar1 aydinlatma, malzeme
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secimi, oyun elemani se¢imi, ¢cevre giivenligi, malzeme bakimi ve benzeri giivenlik kriterlerini

saglamaktadir bilgisi ile ¢elismektedir.

Bitkisel tasarim acgisindan; tasarima dayali bir bitkisel uygulma Ornegine
rastlanilmamistir. Parkin yakinindaki yesil alanda Tilia tomentosa (Ihlamur) agacina

rastlanilmistir.
4.10 100. Y1l izcilik Park (P10)

100. Y1l izcilik Parki 200 m? olup, Karakas mahallesinde yer almaktadir. Parkin konumu
kolay ulagilabilir ve merkezi bir noktada oldugu gézlemlenmistir. Bu noktanin eski yerlesim
yerlerinden biri oldugu ve trafik sirkiilasyonunun akici oldugu goriilmiistiir. Bu durum, (Cay,
2006)’da verilen; 6zellikle tasit trafiginden uzak bir konum segilmesi uygun olmasina ragmen,
trafigin oldugu bir konumda yer alacaksa gereken Onlemlerin alinmasi 6nem tagimaktadir
bilgisi ile gelismektedir. Parsel biitiinligiine bakildiginda yapisal ve bitkisel zeminin dogru
oranda olusturulmadig: goriilmektedir. Kent merkezinde yer alan 100. Y1l izcilik Parki, diger
¢ocuk oyun alanlarinda oldugu gibi ‘‘geleneksel oyun alani’’ olarak tasarlanmistir. Her yas

grubundan insanlarin ziyaret edebilecegi bir kent parki niteligindedir.

Yapisal tasarim yoniinden incelendiginde; cogunlukla sert zemin ve yapisal
materyallerden olusturulan 100. Y1l izcilik Parki trafigin yogun oldugu bir yol kenarinda yer
almaktadir. Bu alan ile yol arasinda giivenligi saglayan algak boylu renkli boyanmis demir
malzemeden olusan citler yapilmistir. Alanin girisi 11,3x22,5 cm ebatlarindaki, kirmizi ve gri
renklerde ‘S’ tipi tirtil parke tasi ile dosenmis ve yol kenarinda asimetrik, geometrik

sekillerden olusan dekoratif yapay duvar bulunmaktadir.
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100. YIL iZCILIiK P.

Karakas Mahallesi

Sekil 4.11. 100. Y1l Izcilik Parki ve uydu gériintiisii (Orijinal, 2022)

Bitkisel tasarim yoniinden incelendiginde; park eski yerlesim yerlerinde yer almasindan
dolayr dogal ve yash agaglardan olugsmaktadir. Tasarima dayali bir bitkisel tasarim Ornegi
bulunmamaktadir. Tilia tomentosa (Ihlamur), Acer platanoides (Cinar Yaprakli Akcaagag),
Aesculus hippocastanum (At Kestanesi), Malus floribunda (Siis Elmasi) ve Platanus sp. (Cinar)
agaclarina yer verilmistir. Park igerisinde kumul ve yesil alan gibi yumusak zemine

rastlanilmaktadir.
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4.11 Ahmet Cevdet Pasa Parki (P11)

Ahmet Cevdet Pasa Parki 100 m? olup, Karakas mahallesinde yer almaktadir. Bu alan
kent merkezinde bulunan Pasa Kafe Nikah ve Diigiin Salonu’nun bahgesi niteligindedir.
Yerlesimin ve is giiciiniin fazla oldugu mevkide yer almasi ayni zamanda kent parki ve
dinlenme alani1 olarak da tercih edilmesine olanak saglamaktadir. Bu durum Ahmet Cevdet Pasa
Parki’n1 kolay ulasilabilir kilmaktadir. Parsel biitiinliigline bakildiginda yapisal ve bitkisel

zeminin dogru oranda olusturulmadigi goriilmektedir.

Kent merkezinde yer alan Ahmet Cevdet Pasa Parki, diger ¢ocuk oyun alanlarinda
oldugu gibi ‘‘geleneksel oyun alani’’ olarak tasarlanmistir. Her yas grubundan insanlarin
ziyaret edebilecegi bir alan olup, biiyiiklik olarak c¢ocuklar icin yetersiz oyun sahasi
barmndirmaktadir. Oturma ve dinlenme alanlarinin var oldugu goriiliirken oyun ekipmanlarinin
gerekli bakim ve onarimlarinin yapilmadigi gozlemlenmistir. Plastik ve metal malzemeden
olusan oyun ekipmanlari, kum zemin lizerine oturtulmustur. Parkin etrafi algak tas duvarla
cevrelenmigtir. Alan i¢i yOnlendirici yollarda 10x10 cm ebatlarindaki beton parke tas

kullanilmustir.

Ahmet Cevdet Pasa Parki, bilinyesinde bitkisel unsurlara yer vermistir. Yesil tampon
niteliginde yumusak zemin olusturulmamistir, Robinia pseudoacacia (Akasya) oyun alanin
merkezinde bulunmaktadir. Park sinirlari iginde Platanus orientalis (Dogu Cinar1) ve Morus
alba (Beyaz Dut) agaclari da yer almaktadir. Oyun alanini bir bagka alandan ayirmak amaciyla
Photinia x fraseri (Alev Calis1) canli ¢it olarak kullanilmistir. Bu durum, (Ulug, 2007)’de
verilen; bitkisel tasarim yapilirken ¢ocuk oyun alanlarinin etrafinda zehirli, dikenli, meyveleri
yenmeyen, alerjen polene sahip bitkilere yer verilmemelidir bilgisi ve (Bal, 2005)’de verilen;
yaprak ve meyvelerini doken aga¢ tiirlerinin bulunmasi, ¢ocuklarin kayip diismesi, rahat

hareket edemeyecegi i¢in kullanilmamalidir bilgisi ile gelismektedir.
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Karakas Mahallesi

Sekil 4.12. Ahmet Cevdet Pasa Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Parkin dahil oldugu Pasa Kafe araciligiyla alana gelen ziyaret¢ilerin donati elemani
ihtiyaglar1 buradan karsilanabilmektedir. Di1g mekanda yer alan ¢ocuk oyun alaninda aydinlatma

elemanina rastlanilmamastir.
4.12 Baris Manc¢o Cocuk Oyun Bahgesi (P12)

Baris Mango Cocuk Oyun Bahgesi 150 m? olup, Karakas mahallesinde yer almaktadir.
Bu alan kent genelindeki cocuk oyun alanlarina bakildiginda biiyiikliik olarak mahalle

sakinlerinin kullanimina yeterli biiyiikliiktedir.
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Karakas Mahallesi

Sekil 4.13. Baris Mango Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Bartis Mango Cocuk Oyun Bahgesi, sert zemin ve ‘‘gelencksel oyun alani’
ekipmanlarinin oturtuldugu kauguk zemin ile ziyaretcileri karsilamaktadir. Parkin igerisindeki
yol 20x10 cm ebatlarindaki beton parke tas ile dosenmistir. Parke tasi ile kauguk zemini ayiran
bordiir tag dosemesi uygulanmistir. Alanin ¢evresi ince metal malzemeden elde edilen renkli
tellerle ¢cevrelenerek olasi tehlikelere karsi sinirlandirilmistir. Alan ¢evresine monte edilen bu
tel malzemenin yerlerinden ¢iktig1, sallandigi, kesici ve batict etkisinin bulundugu tespit
edilmistir. Bu alanda gerekli bakim, onarim ve denetlemelerin diizenli olarak yapilmadig:
gbzlemlenmistir. Bu durum, (Fanuscu, 1994)’de verilen; oyun ekipmanlarinin giivenli ve

dayanikliligindan emin olunmali, kullanimdan dogacak kazalarin Onlenebilmesi i¢in uygun

88



kaplama malzemeleri, koprii gecisleri gibi ek 6gelerle saglanmalidir bilgisi ve (Phillips, 1996;
Demir, 2019)’da verilen; oyun alanlarinda emniyet ve bakim kontrolleri i¢in Amerikan CPSC
talimatlarina uyulmali, oyun alanlari i¢indeki ekipmanlar yiizeye sabitlenmeli, metal, ahsap ve
plastik gibi malzemelerin bakimlar1 yapilarak, bakim programi giinliik, haftalik, aylik olarak

yapilmalidir bilgisi ile ¢elismektedir.

Bitkisel tasarimin bulunmadigi park alaninda az sayida Platanus sp. (Ciar), Tilia sp.
(Ihlamur) agaclarina rastlanilmistir. Kamelya ve farkli islenmis ahsap malzemeden elde edilen
oturma elemanlar1 bulunmaktadir. Cocuklar agisindan tehlike arz eden elektrik trafosu, oyun
alaninin hemen yaninda konumlandirilmistir. Trafo ile oyun sahasi arasinda herhangi bir engel
veya ayirict unsur bulunmamaktadir. Sokak lambalar1 tarafindan aydinlanmanin saglandigi

Baris Mango Parki’nda, parka ait aydinlatma eleman1 bulunmamaktadir.
4.13 Bizim Park Sakh Bahge (P13)

Bizim Park Sakli Bahge, Bizim Park Cafe igletmesine dahil bir park alani olup, Karakas
mahallesinde yer almaktadir. Bu alan hem restorana gelen yetiskinlerin ¢ocuklar tarafindan
kullanilabilen hem de disaridan gelebilecek ziyaretgiler tarafindan kullanima uygun bir ¢cocuk
parkidir. Sikistirilmis bir alanda, herhangi bir peyzaj tasarim Ornegine yer vermeden

konumlandirildig1 gézlemlenmistir.

Bu alanda kaucuk zemin iizerine halat, plastik ve metal malzemelerden olusan
‘“‘geleneksel oyun alani’” ekipmanlari tercih edilmistir. Parkin dist 20x10 cm ebatlarindaki

parke tas ile dosenmistir. Tasarima dayali bir yapisal tasarim 6rnegine rastlanilmamaistir.

Merkezi yerlesim noktasinda bulunmasindan dolayr parkin etrafinda oldukca yash ve
dogal olan Pinus pinea (Fistik Cami) ve Robinia pseudoacacia (Yalanci Akasya) agaglari

bulunmaktadir. Tasarima dayali bir bitkisel tasarim 6rnegine rastlanilmamistir.
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P13
BIZIM P. SAKLI B.

Karakas Mahallesi

Sekil 4.14. Bizim Park Sakli Bahge ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

4.14 Halil ibrahim Aktas Cocuk Haklar1 Parki (P14)

Halil Tbrahim Aktas Cocuk Haklar1 Parki 2800 m? olup, Karakas mahallesinde yer
almaktadir. Bu alan Edirne yol {izerinde konut arasinda yer almaktadir. Parkin girisinde ismini
aldig1 Halil Ibrahim Aktas’in amldig: bir anit bulunmaktadir. Topografik yapisinin elverisli
olmasi sebebiyle istinat duvarlarinin da bulundugu alan i¢inde, farkli mekanlarin olusturuldugu
gbzlemlenmistir. Bu durum, (Aklibasinda vd., 2018)’de verilen; tasarimda alanin dogal ytikselti

farkliliklarindan yararlanilmalidir bilgisine drnektir.
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P14
H.I. AKTAS C.H.P.

Karakas Mahallesi

Sekil 4.15. Halil ibrahim Aktas Cocuk Haklari Parki ve uydu gériintiisii (Orijinal, 2022)

Yapisal tasarim yoniinden incelendiginde; kent merkezi genelindeki ¢ocuk oyun
alanlarina oranla olduk¢a zengin bir tasarima gidilen bir park oldugu gézlemlenmistir. Konut
siteleri arasinda ve dniinde yer alan Halil Ibrahim Aktas Cocuk Haklar1 Parki1’nin girisi mekanin
tamamini izlettirebilen bir konumdadir. Dogal tas ve podima dosemeleri ile alan igindeki
yonlendirici yollarin olusturuldugu goriilmektedir. Oyun alani ¢ocuk giivenligine uygun olan
kaucuk zemin ile kaplanmistir. Uzerine oturtulan oyun ekipmanlari ise plastik ve metal

malzemeden olugmaktadir.
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Bitkisel tasarim yoniinden incelendiginde; park alani igerisinde sert ve yumusak zemin
orani dogru orantili olup, serbest oynama ve dinlenme ihtiyag¢larini karsilamaktadir. Genis yesil
alanlarin birakilmasi park alaninda oldugundan daha derin ve genis bir mekan algisi
yaratmaktadir. Cigek parselleri olusturularak gorsel degeri artirilan parkta, rastlanilan diger
bitki tiirleri arasinda Robinia pseudoacacia ‘Umbraculifera’ (Top Akasya), Thuja orientalis
(Dogu Mazisi), Abies nordmanniana (D.Karadeniz Goknari), Viburnum sp. (Kartopu),
Platanus sp. (Car), Aesculus hippocastanum (At Kestanesi), Photinia x fraseri (Alev Calisi),

Juniperus sp. (Ardig), Senecio candicans (Kiil Cigegi) ve Rosa sp. (Giil) yer almaktadir.

Oyun alanini seyrettiren ahsap malzemeden elde edilen oturma banklar1 ve ihtiyaglarin
karsilanmasi amaciyla ¢Op kutusu gibi yeterli sayida donati eleman1 yer almaktadir. Parkin
geneline bakildiginda aydinlatma elemanlarinin alan i¢inde sik¢a kullanildig1 goriilmektedir.
Yetigkinler tarafindan kullanilabilecek oturma ve dinlenme alanlar1 da iizeri arkatlarla

cevrelenmis yari Ortiilii mekan algis1 yaratilarak ayri bir mekan olarak tasarlanmaistir.
4.15 Kozapark (P15)

Kozapark, Kozapark Cafe isletmesine dahil bir park alani olup, Karakas mahallesinde
yer almaktadir. Bu alan yalnizca restorana gelen yetiskinlerin c¢ocuklar1 tarafindan
kullanilabilen bir ¢ocuk parkidir. isletmede dis mekan kullanilarak ¢ocuk oyun alanina da yer
verilmigtir. Cadde iistiinden gézlemlenebilen oyun sahasi, tel ¢itlerle ¢evrelenerek yol ile mekan

arasinda koruyucu sinir olusturulmustur.

Yapisal unsurlar tamamen ‘‘geleneksel oyun alani”’ 6zelligindedir. Oyun
ekipmanlarinda plastik ve metal malzemelerin kullanildig1 gériilmektedir. Isletmenin ziyaret
edilmesi halinde kullanilan Kozapark’in, agirladigi ¢ocuklarin eglence ihtiyaglarii
karsilayabilecegi goriilmiistiir. Renklendirilmis ahsap citlerle oyun sahasi, isletmenin diger

alanlarindan ayrilmistir.

Bitkisel tasarim agisindan; mevcut tiirlerin bulundugu agag alt1 bir konumda bulunan
Kozapark bitkisel altyapiya sahiptir ancak 6zgiin bir bitkisel tasarima rastlanilmamistir. Burada
bulunan bitki tiirleri arasinda Pinus nigra (Karagam), Robinia pseudoacacia ‘Umbraculifera’

(Top Akasya) ve Cupressus sempervirens (Akdeniz Servisi) yer almaktadir.
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P15
KOZAPARK

Karakas Mahallesi

Sekil 4.16. Kozapark ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

4.16 Sirtbaglar Parki (P16)

Sirtbaglar Parki 600 m? olup, Karakas mahallesinde yer almaktadir. Bu alan konut
siteleri arasinda ve yol ilizerinde yer almaktadir. Parkin girisinden itibaren tellerle ¢cevrelenmis

oldugu goriilmektedir. Peyzaj tasarim yoniinden 6zellikli bir tasarim 6rnegine rastlanilmamastir.
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P16
SIRTBAGLAR P.

Karakas Mahallesi

Sekil 4.17. Sirtbaglar Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

Parkin dis1 20x10 cm ebatlarindaki gri renk parke tasi ile dosenmistir. Bu dosemenin
parkin sinirlar i¢indeki sert zeminlere de uygulandigi goriilmiistiir. Parkin sol tarafinda kauguk
zemin ile kaplanan oyun alaninda plastik oyun ekipmanlar1 bulunmaktadir. Sag tarafinda ise
ahsap ve metal malzeme kullanilarak elde edilen bir adet kamelya ve spor aletlerinin
yerlestirildigi goriilmektedir. Bu alandaki oyun alanmnin g¢ocuklar tarafindan sikc¢a ziyaret
edildigi tespit edilmistir. Park icerisindeki oyun elemanlarinin bakim ve onarim ihtiyaglarinin

giderilmesi gerektigi gozlemlenmistir. Bu durum; (Tsao, 2002; Ayan ve Memis, 2012)’de
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verilen; oyun ile ¢ocuklarin ger¢ek diinyaya hazirlanmasinin yani sira psikolojik ve fiziksel

ihtiyaglar1 da karsilanmis olur bilgisi ile ¢elismektedir.

Park geneline bakildiginda alan igerisinde kisisel ihtiyacglarin karsilanabilece8i ¢Op
kutusu, aydinlatma elemani gibi donati elemanlar1 bulunmamaktadir. Mahalle arasi bir
konumda yer alan parkin yakinlarinda mahalli ¢6p konteynerlarina da rastlanilmamaistir.
Cocuklarin oyun sirasinda, ihtiyaglarin1 karsilayamayip yere ¢Op atma gibi eylemlerde

bulunduklar1 gézlemlenmistir.

Sirtbaglar Parki’nda bitkisel tasarim yoniinden bir 6rnege rastlanilmamistir. Parkin
bulundugu mevki goz oniine alindiginda yapilasmaya oranla bitkisel dokunun eksik oldugu
gozlemlenmistir. Tespiti yapilan Tilia tomentosa (Ihlamur) ve Robinia pseudoacacia (Yalanci

Akasya) bitkileri parkin etrafinda az sayida bulunmaktadir.
4.17 TOKI Konutlar1 (1.Etap) Parki (P17)

Eski TOKI Konutlarma dahil site i¢inde bulunan bir park alan1 olup Karakog mevki 1.
etap TOKI konutlar1 sinirlarinda yer almaktadir. Bu alan yalnizca konut sakinleri ve cocuklar
tarafindan kullanilabilen bir parktir. Konutlarin merkez veya ortak kullanim noktalarinda
konumlandirilmigtir. Oyun alani konutlar aras1 gecis yollar1 iizerinde degil daha sakin ve igeri

noktalara yerlestirilerek ¢cocuklarin glivenligi saglanmistir.

Park alanini ¢evreleyen mekan olusturucu bir tasarim 6rnegi bulunmamaktadir. Kilit
parke tas1 ile dosenmis giris yolu parkin etrafinda da devam etmistir. Park alaninin zemini
kauguk zeminle kaplanmistir. Olduk¢a yipranmis durumda olan kauguk zeminin tamamen
deforme oldugu, alt tabakasina serilen kum zeminin de gerek hava kosullar1 gerekse kullanim
yogunlugundan kaynakli olarak dagildig: goriilmektedir. Olasi tehlikeler s6z konusu oldugunda
yaralanma olasilig1 olduk¢a fazladir. Oyun sahasinda plastik ve metal malzemelerden elde
edilen klasik oyun ekipmanlar1 yer almaktadir. Konutlarin yerlesim oranlar diisiiniildiigiinde
oyun ekipmanlarinin yetersiz kaldigr disiiniilmektedir. Oyun sahasiin yenilenmesi ve
bakimlarinin yapilmasi i¢in konut sakinleri tarafindan gerekli bagvurularin yapildig: bilgisine
ulasilmigtir. Bu durum (Aklibasinda vd., 2018)’de verilen; c¢ocuklarin oyun esnasinda
yaralanmalarini engellemek i¢in zemin kaplamalarinin, oyun aletlerinin ve donati elemanlariin
stirekli olarak bakimi yapilmalidir ve kurilan, yipranan pargalar degistirilmeli; 6zellikle ahsap

birimlerde deforme olarak batici hale gelen kisimlar zimparalanmalidir bilgisi ile ¢celismektedir.
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P17
TOKI 1. ETAP

TOKI Konutlar

Sekil 4.18. TOKI Konutlar1 (1.Etap) Parki ve uydu gériintiisii (Orijinal, 2022)

Park alaninda tasarima dayali bir bitkisel tasarim 6rnegine rastlanilmamistir. Yer yer
Platanus sp. (Cimar) orneklerine yer verilmistir. Parkin etrafinda yesil alanla kapli yumusak
zemin bulunmaktadir. Bu alan ¢ocuklarin serbest oyunlar i¢in kullanabilecegi niteliktedir. Park
icinde kamelya ve oturma banki yer almaktadir. Yetiskinler i¢in yetersiz bulunan oturma
mekanlari, genel anlamda tercih edilmeyip ¢ocuklar tarafindan kullanildigi gézlemlenmistir.

Alanda yeterli sayida aydinlatma ve ¢6p kutusu gibi donati elemanlar1 yer almaktadir.
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4.18 TOKI Konutlar (2.Etap) Parki (P18)

Yeni TOKI Konutlarina dahil site iginde bulunan bir park alani olup Karakog¢ mevki 2.
Etap TOKI konutlar1 smirlarinda yer almaktadir Yalnizca konut sakinleri ve cocuklari
tarafindan kullanilabilen bir park alanidir. Konutlarin merkez veya ortak kullanim noktalarinda
konumlandirilmigtir. Cocuklarin gilivenliginin saglanmasi amaciyla konutlar arasi sakin ve

giivenli bir noktaya yerlestirilmistir.

P18
TOKI 2. ETAP

TOKI Konutlar

Sekil 4.19. TOKI Konutlar1 (2.Etap) Park1 ve uydu gériintiisii (Orijinal, 2022)

97



Park alaninin plastik ve metal malzemelerden elde edilen, renklendirilmis oyun
ekipmanlarindan olustugu goriilmektedir. Bu oyun ekipmanlari kauguk zemin {izerine
oturtulmustur. Ekipmanlarin, park alaninin yeni yapilmasindan kaynakli olarak giivenli ve
bakimli oldugu dikkat ¢cekmektedir. Park alani giris yollar1 ve oyun sahasinin etrafi 20x10 cm
ebatlarindaki kirmizi ve gri renklerde beton parke tas ile dosenmistir. Mekanda oturma
elemanlarinin varlig1 s6z konusudur. Park alaninda gerekli aydinlatma ve ¢op ekipmanlar1 da

park igerisinde sik¢a kullanilmustir.

Park alanina 6zgii bitkisel calisma goriilmemektedir. Konut ¢evresinde yesil alan olarak
birakilmig ve bitkilendirme yapilmis mekanlar yer almaktadir. Bu mekanlar ¢ocuklarin serbest
oyun oynayacaklar1 alanlar olarak kullanilmaktadir. Bu durum, (Yilmaz ve Bulut, 2002)’de
verilen; oyun ekipmanlari igin ayrilan alan haricinde c¢ocuklarin serbestge kosup

dolagabilmeleri i¢in bos alan birakilmalidir bilgisine 6rnektir.
4.19 Pinar Parki (P19)

Pmar Parki 490 m? olup, Pinar mahallesinde yer almaktadir. Mahalle geneline
bakildiginda ¢ocuk oyun alanlarina ayrilmis oncelikli alanlara ¢ok sayida rastlanilmamistir. Bu
nedenle oyun ekipmanlari bu alanda yetersiz goriilmiistiir. Bu durum, (Beckwith, 1985;
Fanuscu, 1994)’de verilen; kaliteli oyun alanlarinin ve oyun malzemelerinin sahip olmasi
gereken ozellikler arasindan ¢ocuklarin farkli beceriler kazanmalarini destekleyecek nitelikte

olmalidir bilgisi ile ¢gelismektedir.

Yapisal tasarim olarak incelendiginde; Sekil 4.23’de goriildiigli gibi yesil alandan
ayristirilarak olusturulmus oyun sahasinda, kum serilerek yumusatilmig zemin tizerine plastik,
metal ve halat malzemelerden olusan oyun ekipmanlar1 yer almaktadir. Oyun ekipmanlarinin
bakim ve onarimlarinin yapildigi gézlemlenmistir. Park alaninda yetiskin ve biiylik yas grubu

cocuklar i¢in spor ekipmanlarina yer verilmistir.

Bitkisel tasariminin olmadigi Pinar Parki’nin etrafi yesil alanlarla kaplhidir ve Platanus
sp. (Cinar), Robinia pseudoacacia (Yalanci Akasya) ve Robinia pseudoacacia ‘Umbraculifera’

(Top Akasya) agaclar1 bulunmaktadir.

Park alaninda oturma elemani sayis1 1 adettir. Aydinlatma ve ¢op kutusu gibi donati

elemanlar1 bulunmamaktadir. Geg vakitlerde park alaninin oldukc¢a karanlik konumda kaldigt

98



gozlemlenmistir. Pinar Parki sinirlari igerisinde elektrik trafosu yer almaktadir. Oyun alani ile

trafo arasinda herhangi bir koruyucu sinirlandirmaya rastlanilmamastir.

P19
PINAR PARKI

Pmar Mahallesi

Sekil 4.20. Pinar Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

4.20 Kosuyolu Caddesi Parki (P20)

Kosuyolu Caddesi Park1 400 m?’lik bir alan1 kaplamakta olup, Yayla mahallesinde yer
almaktadir. Eski yerlesim alanlarindan birinde yer alan oyun parki, Kosuyolu Caddesi tizerinde
bos bir araziye uygulanmistir. Giinlimiizde faaliyetini gerceklestiremeyen oyun sahasinin

oldukgea eski ve bakimsiz durumda oldugu goriilmektedir. Islek bir yol kenarinda bulunmaktadir
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ve herhangi bir siirlayict elaman icermemektedir. Mahalle sakinleri tarafindan da kullanimi1

tercih edilmemektedir.

Paslanma, kirilma, yakilma gibi etmenlere maruz kalmis oyun ekipmanlarindan olusan

bir alan oldugu goriilmektedir. Bitkisel peyzaj yoniinden herhangi bir 6rnege rastlanilmamustir.

P20
KOSUYOLU CD. P.

Yayla Mahallesi

Sekil 4.21. Kosuyolu Caddesi Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)

4.21 Mehmet Akyiirek Yayla Parki (P21)

Mehmet Akyiirek Yayla Parki 2580 m? olup, Yayla mahallesinde yer almaktadir. Kent

merkezi geneline bakildiginda biiyiikliikk agisindan en biiylik tiglinci park olma o6zelligi
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tagimaktadir. Konum itibariyle eski yerlesim alanlarinda yer almaktadir. Mahalle arasinda,
sakin bir muhitte yasayan kullanici kitlesi bulunmaktadir. Ayn1 zamanda kent parki islevi
gormektedir ve her yastan ziyaretgiyi kabul etmektedir. Bu durum, (T.C. Resmi Gazete,
14.06.2014, sayi: 29030)’de verilen; park, cocuk bahgesi, oyun alani, meydan gibi acik
alanlarin mahalle ve semt 6l¢ceginde merkezlerle birlikte tasarlanmasi esastir bilgisine 6rnektir.
Genis ve dikkat ¢ekici bir girig tasarimi olan Mehmet Akyiirek Yayla Parki’nin icerisinde kiiglik

oyun alani olusturulmustur.

P21
YAYLA PARKI

Yayla Mahallesi

Sekil 4.22. Mehmet Akyiirek Yayla Parki ve uydu goriintiisii (Orijinal, 2022)
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Yapisal tasarim agisindan incelendiginde; kaucuk zemin iizerine ‘‘geleneksel oyun
alanlar1’’nda kullanilan, plastik ve metal malzemelerden elde edilen hazir oyun ekipmanlari
oturtulmustur. Oyun alani ile park alan1 zeminleri; kauguk, dogal tag ve mermer zemin seklinde
ani gecisler yapilarak tasarlanmistir. Oyun alaninin siir1 ise algak dogal tas duvarla
cevrelenmistir. Bu gibi yapisal detaylarin kullanildigi oyun alanlarinda olasi tehlikelere karsi

diisme, kayma ve yaralanmalarin meydana geldigi gézlemlenmistir.

Bitkisel tasarim yoOniinden; Yayla Parki oldukca dogal ve yash agaglardan olusan bir
mekandir. Cok sayida bitki i¢eren parkta, oldukga eski bir Platanus orientalis (Cinar) agaci,
cocuk oyun alaninin merkezinde tutulmustur. Bunun yan1 sira parkta Robinia pseudoacacia
(Yalanct Akasya), Tilia tomentosa (Giimiisi Ihlamur), Aesculus hippocastanum (At Kestanesi)

agagclar1 yer almaktadir.

Park genelinde aydinlatma, oturma elemanlari, WC, biife gibi ihtiyaglarin
karsilanabilecegi donati unsurlar1 da yeterli diizeyde yer almaktadir. Parkin etrafinda bulunan
konutlar renkli boyanmis ahsap binalardan olusmaktadir ve nostaljik bir ortam olusturuldugu

gbzlemlenmistir.
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5. SONUCLAR VE DEGERLENDIRME

Dogal yapinin incelenmesi sonucu, Kirklareli ilinde Longoz Ormanlar1 basta olmak
tizere ¢cok sayida daglik, ormanlik, tabiati koruma alanlari, doga koruma alanlar1 ve kent parklari
yer almaktadir. Dogal giizelliklerinin ve habitat ¢esitliliginin giiniimiiz kosullarinda koruma ve
kullanma dengesinin uygulanmasina dikkat edilmelidir. Topografik agidan renkli ve dogal
giizelliklere sahip arazilere kurulan ¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin fiziksel gelisimlerinin
desteklenmesi ve farkli aktivitelerin icerdigi oyun ¢esitliligi agisindan 6nem arz etmektedir.
1/25.000 6lgekli Cevre Diizeni Plani’nin (EK-4) incelenmesi iizerine Kirklareli’nin giiney ve
bat1 bolgesinde tarimsal niteligi olan ve korunacak alanlar yer almaktadir. Merkez il¢enin
kentsel gelisim giizergaht bu yonlerde kisitlanarak tarim arazilerinin korunmasi

amagclanmaktadir.

Kiiltiirel yapinin incelenmesi sonucu, Istanbul iline yakimlig: ile bilinen Kirklareli,
sanayi ve organize sanayi bolgesi yoniinden gelisim gostermektedir. Bu durumla dogru orantili
olarak demografik yapisinda artis gézlemlenmektedir. Kirklareli ili merkez sinirlar1 igerisinde
Kirklareli Universitesi’nin yerleskesinin tamamlanmasi ve egitime baslanmasi ile kentin
niifusundaki artiglar hizlanmistir. Kentsel gelisimi destekleyen yeni yapilagsmalar da buna bagl
olarak gelisim gostermektedir. Bu gelismeler, beraberinde ¢ocuk oyun alanlar1 gibi eglence
mekanlarina duyulan ihtiyacin da artmasina neden olmaktadir. Artan niifus gbz Oniine
alindiginda ¢ocuk oyun alanlar1 ihtiyacim1 karsilamaya yonelik detayli ve kapsamli bir

caligmalara rastlanilmamustir.

Arazi ziyaretleri sirasinda yapilan gozlem ve etiitler ile cocuk oyun alanlarinin etrafinda
ikamet eden yerel halkla yapilan sozlii goriismelerden yola ¢ikarak, her alan i¢in yapisal ve
bitkisel peyzaj incelemeleri yapilmis ve yorumlanmistir. Konu ile ilgili onerilerde

bulunulmustur.

Bademlik Parki; ¢ocuklarin birebir temasta oldugu oyun ekipmanlarinda paslanma,
kirilma ve kesici deformasyonlarin, saglik ve giivenlik agisindan yeniden onarilmasi ve
degisimlerinin yapilmas1 gerekmektedir. Parkin genelinde oyun sahasi yetersiz olup, yapisal ve
bitkisel zemin oraninin yeniden gézden gegirilmesi ve i¢inde farkli aktivite iceren mekanlarin
olusturulmasi 6nerilmektedir. Yumusak zeminin yetersiz olmasindan kaynakli, oyun esnasinda
herhangi bir diisme, kayma gibi kazalarin sonucunda yaralanma diizeyi yiiksek orandadir.

Etrafindaki alcak duvarlar, tel citlerle yiikseltilerek sinir boyunca g¢evrelenmis ve giivenlik
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artirtlmigtir. 2-2,5 cm ¢apindaki kiiremsi meyveleri olan Platanus sp. (Cinar) ve sarkik semsiye
formundaki hos kokulu ¢igekleri olan Tilia sp.(Ihlamur) gibi bitkilerin, {izerine ar1 gekmesi ve
cocuklarin yutmaya yeltenmesi sebepleriyle oyun alanlarinda kullanilmasi uygun degildir.
Oyun alani yapilacak araziler secilirken bu tiir unsurlara dikkat edilmelidir. Cap genisligi fazla
olan agaglarin altinda, oturma alanlar1 olusturulmustur, bu durum yaz aylarinda serinlik hissi
vermesi i¢in sik¢a tercih edilmektedir. Donati elemanlart bu alanda yetersiz goriilmiis ve

artirilmasi Onerilmektedir.

Kasapoglu Caddesi Parki; alanda kullanilan ekipmanlar hem c¢ocuk hem yetiskin
kullanimia uygun durumdadir. Ancak parkin etrafinda konut gelisimi sebebiyle kurulan
ingaatlar mevcuttur. Giivenlik ve kontrol seviyesi yiiksek tutulmalidir. Yesil alan varligi alan
biiylikliigiine oranla yeterli diizeydedir. Bitkisel ¢aligmalarin bu alanda artirilmasi
onerilmektedir. 15-25 m boylanabilen ve bakla tipindeki meyveleri olan Robinia pseudoacacia
(Beyaz cigekli Yalanct Akasya), 10-18 cm boyunda agik yesil renkteki yapraklari ve 2-2.5 cm
capinda meyvelere sahip Platanus occidentalis (Bati Cinar1), Tilia tomentosa (Ihlamur), uzun
ve yesil renkte asagi sarkik formdaki igne yaprakli Cedrus deodora (Himalaya Sediri), oyun
alan1 i¢in uygun bitki tiirleri arasinda yer almamaktadir. Orta boylu, kirmizi renkteki yapraklari
ile gorsel etkisi olan Prunus ceracifera (Siis Kiraz1) gibi agag, ilkbahar mevsiminde agan beyaz
renk ¢igekleri ile canli ¢it olusturmak i¢in kullanilabilen Viburnum tinus (Defne Yaprakli
Kartopu) gibi ¢alilar ¢ocuklarin ilgisini ¢gekmekle birlikte oyun zevkini artimaktadir. Pulsu
mavimsi yesil yaprakli ince ve yaygimn dalli Juniperus sabina (Sabin Ardici) gibi yer ortiici
bitkiler alerjen ve batici olabilmesi sebepleriyle tercih edilen bitki tiirleri arasinda yer almaz.

Parkin aydinlatma calismasi yeterli degildir, artirilmasi ve yeniden tasarlanmasi onerilmektedir.

Kurtulus Parki; park alani biytliklik agisindan yeterli diizeydedir. Kullanilan
malzemelerin bakim, onarim ve denetlemeleri yapilmadig1 gézlemlenmistir. Herhangi bir kaza
durumunda yaralanmalar olasidir. Alan biiytlikliigli g6z oniine alindiginda, yerli ve yash bitki
tiirlerinin yer almasi sebebiyle, bitkisel tasarimin gelistirilmesi Onerilmektedir. Arazi, agaglik
bir mekan oldugu i¢in gezinti ve gdlge alt1 oturma faaliyetleri i¢in uygundur. Ancak oyun i¢in
yeterli ve ¢esitli tasarim goriilmemistir. Bu durumda ¢ocuklar oyun sahasinda degil, parkin
diger yerlerinde bisiklet binmek, grup oyunlar1 oynamak gibi fiziksel faaliyetleri
gerceklestirebildikleri oyunlar oynamaktadir. S6z konusu parkin arazi yapisi ve topografik
yapisinin yanlis degerlendirildigi gozlemlenmistir. Bu durumda ilgili kurum ve kuruluslarin bu

alanda yapilan peyzaj caligmalarin1 yeniden ele almasi 6nerilmektedir.
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Ar1 Kusu Parki; konum itibariyle ara sokakta, trafige acik ve korumasiz bir alanda yer
almaktadir. Oyun alaninin zemininde giivenlik acisindan bir altyapt uygulamasi
olusturulmamistir. Yapilan kauguk zemin uygulamalarinin bakim ve onarim islemlerinin
yapilmast gerekmektedir. Oturma alanlar1 olusturulmamis ve donati elemanlarina yer
verilmemistir. Kii¢lik bir alana uyarlanan parkin gilivenlik seviyesinin artirilmasi ve kullanilan
ekipmanlarinin yenilenmesi 6nerilmektedir. Alanda bitkisel materyallere yer verilmemistir. S6z
konusu parkin genel degerlendirmeler sonucu yetersiz ve bakimsiz durumda oldugu

gozlemlenmistir.

Baris Parki; biiyiikliik olarak yerlesim orani1 ve aynit mevkide birbirine yakin baska
cocuk oyun alanlarinin da bulunmasi dikkate alindigindan yeterli diizeyde oldugu goriilmiistiir.
Oyun ekipmanlarinda paslanma ve kirilma darbeleri mevcuttur. Yapisal ve bitkisel elemanlar
kullanilarak, gélge alt1 oturma alanlar1 olusturulmasina miisaittir. Dis ¢evreden ayiran herhangi
bir sinirlama elemaninin olmamasi, giivenlik agisindan uygun degildir. Metal, ahsap veya tas
duvarlarla ¢evrelenmesi Onerilmektedir. Donati elemanlar1 her alanda eksiktir. Konumu
itibariyle kolay ulasilabilir ve gozetlenebilir noktadadir. Cok dalli ¢ali formundaki Thuja
orientalis (Dogu Mazisi), bu alan i¢in uygun bir tiir degildir. Viburnum sp. (Kartopu), genis ve
parlak kirmizimsi yapraklara sahip Photinia x fraseri (Alev Calisi) gibi ¢ali formlu bitkiler
renkli ¢igekleri ile ¢ocuklarin dikkatini ¢ekebilen ve zararsiz unsurlar arasinda yer almaktadir.
Park alaninda 6zellikli bir bitkisel tasarim 6rnegi bulunmamaktadir. Arazi yapisi yapisal
tasarima uygun oldugu gibi bitkisel tasarim orneklerinin de gerceklestirilebilecegi alt yapiya

sahiptir.

Cilek Parki; biiyiikliik olarak yerlesim orani dikkate alindigindan yeterli diizeydedir.
Ekipmanlar arasindan kaydirak, salincak ve doner kaydirak oldukca eski, bakimsiz ve
paslanmig, metal ve plastik malzemelerden olugmaktadir. Gerekli onarim ve kullanilmasi uygun
olmayan {irlinlerin degisiminin yapilmasi1 Onerilmektedir. Park alaninin girisinde yer alan
elektrik trafosu ve ¢op konteynerlari cocuk saglig1 agisindan tehlike arz etmekte ve kullanilmasi

uygun olmayan materyaller arasindadir.

Karagéz Cocuk Oyun Bahgesi; biiyiikliik olarak yerlesim orani dikkate alindigindan
yeterli diizeyde oldugu goriilmistiir. Bitkisel zeminin kullanilmadigi, yalnizca yapisal bir
sahadan olusturuldugu goriilmektedir. Bu tiir alanlarda sert zeminde kirilmalar yapilarak yesil
alanlar olusturulabilmektedir. Boylece alanda sert zemini yumusatma ve hareketlilik katma gibi

islevsel ¢aligmalarla tampon yesil dokulara yer verilmelidir. Konumu itibariyle konut siteleri
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arasinda ve ana yol {istiinde yer almasindan dolay1 oyun alanina gelen ziyaret talebi oldukga
yogundur. Bu durum goz Oniine alinarak oyun ekipmanlari yetersiz kalmaktadir. Aydinlatma,
¢Op kutusu ve oturma elemanlar1 gibi donati ihtiyacit karsilanabilir ancak arttirilmasi

gerekmektedir.

Sehit Goktan Oziipek Parki; biiyiikliik olarak yerlesim orani dikkate alindiginda yeterli
diizeydedir. Oyun alaninda kullanilan egilme, sallanma, kayma, kosma ve benzeri farkli fiziksel
faaliyetler ile ¢ocuklarin bir arada oynayabilecekleri ¢esitli grup oyunlar1 gibi sosyal aktiviteler
cocuklarin gelisimleri olumlu yonde etkilenmektedir. Bu alanda tasarima dayali bitkisel
uygulama ornegine rastlanilmistir. Yol boyunca siralanan sar1 ve yesil renklerdeki yapraklariyla
dikkat ¢ceken Euonymus japonica ‘Aurea’ (Altuni Taflan) yonlendirici islevde kullanilmistir.
Budamaya gelebilen ve ¢it bitkisi olarak sik¢a kullanilan Cupressocyparis leylandii (Melez
Servi), Cupressus macrocarpa ‘Goldcrest’ (Limoni Servi) gibi ¢alilar parkin kenarlarindaki
sert dokuyu yumusatarak duvar onlerinde, giris noktalarinin canlandirilmasi amaciyla da farkli
renklerde Rosa sp. (Giil) kullanilmistir. Alanda oturma alani i¢in ayr1 mekanlar olusturulmus,
ayni1 zamanda parkin etrafi ahsap malzemeden olusan dogal goriiniimlii ¢itlerle cevrelenerek dis

mekandan ayristirilmistir. Boylece giivenlik sinirlart olusturulmustur.

Ugur Bocegi Parki; biiyiikliik agisindan bulundugu konum itibariyle yeterli diizeydedir.
Yapisal ve bitkisel zeminin dogru oranda olusturulmadigi goriilmektedir. Oyun ekipmanlari
yetersiz ve yol ile arasinda giivenli bir sinir elemanina rastlanilmamstir. Disaridan gelebilecek
tehlikelere kars1 sinir elemanina yer verilmesi ve ekipman sayisinin artirtlmasi onerilmektedir.
Bitkisel yonden tasarimsal bir calisma bulunmamaktadir. Oyun zeminin tamami kauguk
malzemeden olusturuldugu goriilmektedir. Bu durum oyun alanlarinda monotonluk ve oyun
cesitliligini kisitlayict etki olusturmaktadir. Alanda dogal olarak bulunan Tilia tomentosa
(Ihlamur) iizerine ar1 ve bocek gibi hayvanlar1 ¢ekmesi sebebiyle ¢ocuklar icin tehlike arz
etmektedir. Bitkisel dokunun artirilmasiyla agik alandaki bosluk doldurularak ugusan

hayvanlarin direkt ¢ocuklara yonelmesi engellenebilmektedir.

100. Y1l Izcilik Parks; bulundugu konum, yerlesim diizeyi oldukga yiiksek bir mekandir.
Ziyaret yogunluguna oranla kisitlayici bir alan olup yetersiz kalmaktadir. Her yas grubundan
insanlarin ziyaret edebilecegi bir kent parki olup, oyun sahasinin farkli aktiviteler ile gelistirilip,
oturma ve dinlenme alanlarinin artirilmas: gerektigi gozlemlenmistir. Trafigin yogun oldugu
bir yol kenarinda yer almaktadir. Alan ile yol arasina, algak boylu renkli boyanmis demir

malzemeden yapilan gitler giivenlik i¢in yeterli degildir. Yol kenarinda asimetrik, geometrik
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sekillerden olusan dekoratif yapay duvarlar istenmeyen goriintiileri kapatmak i¢in kullanilmis
ve ilgi ¢ekici hale getirilmistir. Hava kirliligine dayanikliligiyla bilinen Acer platanoides (Cinar
Yaprakli Akcaagag), genis tag yaparak golge olusturabilen Aesculus hippocastanum (At
Kestanesi) bu alanin islevine uygundur. Alan icerisinde kullanilan oturma elemanlar1 ve ¢op

kutusu yeterli diizeydedir ancak yeterli diizeyde aydinlatma elemanina rastlanilmamaistir.

Ahmet Cevdet Pasa Parki; kapali bir mekana gelen ziyaretcilerin ¢ocuklarini hem
eglendirip hem de gozetleyebilmeleri i¢in yeterli diizeydedir. Yerlesimin ve is giiciiniin fazla
oldugu mevkide yer almasi ayni zamanda kent parki ve dinlenme alami olarak da tercih
edilmesine olanak saglamaktadir. Bu durum Ahmet Cevdet Pasa Parki’n1 kolay ulasilabilir
kilmaktadir. Parsel biitiinliigiine bakildiginda yapisal ve bitkisel zeminin dogru oranda
olusturulmadigr goriilmektedir. Oturma ve dinlenme alanlar1 yeterlidir ancak oyun
ekipmanlarinin gerekli bakim ve onarimlarinin yapilmasi, yesil tampon niteliginde yumusak
zemin olusturulmasi gerekmektedir. Meyvelerinin sert zemin iizerine diismesiyle kaygan bir
zemin olusturmasi, hareket halindeki cocuklarin yaralanmalarina sebebiyet vermektedir.
Photinia x fraseri (Alev Calisi), canli ¢it olarak kullanilmistir. Dig mekanda yer alan oyun

alaninda aydinlatma elemani yetersizdir.

Baris Mango Cocuk Oyun Bahgesi; olasi bir kalabalik s6z konusu oldugunda, ¢evre
konumlarda bulunan oyun alanlar1 degerlendirilmis, birbirlerine olan uzakliklarinin ¢ocuklar
icin uygun olmadig goriilmiistiir. Renkli tellerle ¢evrelenerek olasi tehlikelere karsi
sinirlandirilmistir. Ancak alani ¢evrelemek igin kullanilan bu ¢itler deforme olmus ve kesici,
batic1 gibi zarar verici etkisinin bulundugu tespit edilmistir. Bu alanda gerekli bakim, onarim
ve denetlemelerin diizenli olarak yapilmadigi bilgisine ulagilmistir. Trafo ile oyun sahasi
arasinda herhangi bir engel veya ayirict unsur bulunmamasi, ¢ocuklarin giivenligi agisindan

tehlike arz etmektedir. Oyun alaninda aydinlatma ¢aligmalar1 yer almamaktadir.

Bizim Park Sakli Bahge; kafe isletmesine aittir ve hem isletmeye gelen hem de
disaridaki ziyaretciler tarafindan kullanima uygun bir ¢ocuk parkidir. Yapisal ve bitkisel
tasarim Ornegine rastlanilmamigtir. Sikistirilmis bir alanda olusturulan oyun alaninin,
geleneksel oyun ekipmanlari yerine, etrafindaki boylu agaglarin varliginin kullanilmasiyla kisa

parkurlardan olusan ferah bir mekan olarak tasarlanmasi dnerilmektedir.

Halil ibrahim Aktas Cocuk Haklar1 Parki; topografik yapismin elverisli olmasi

sebebiyle istinat duvarlarimin da bulundugu alan iginde, farkli mekanlarin olusturuldugu
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gbzlemlenmistir. Yonlendirici yollarda kullanilan podima taglari, dogal ve ¢ocuklar i¢in ilgi
¢ekici olup oyunlaria dahil edebilecekleri bir malzeme tiirtidiir. Yumusak ve sert zeminin
dogru orantil1 tasarlanmasi sonucu serbest oynama ve dinlenme ihtiyaclar karsilanmaktadir.
Dis sinirlarda olusturulan yesil sahalar, park alaninda daha genis bir mekan algis1 yaratmaktadir.
Oturma ve donat1 elemanlar yeterli diizeyde kullanilmis, kii¢iik formlu tiirlerle olusturulan

bitkisel uygulamalar alanda estetik ve gorsel degeri artirmaktadir.

Kozapark; kafe isletmesine bagli olan, cadde iistiinden gozlemlenebilen ve tel citlerle
cevrelenerek yol ile mekan arasinda koruyucu sinir olusturulmus bir mekandir. bitkisel
altyaptya sahiptir ancak 6zgiin bir bitkisel tasarima rastlanilmamistir. Agaclik bir alanda
kurulan isletmede, cocuklarin gelisimine destek olan macera ve cagdas oyun sahasi

uygulamalari olusturulabilmektedir.

Sirtbaglar Parki; park icerisindeki oyun elemanlarinin bakim ve onarim ihtiyaglarinin
giderilmesi gerektigi gozlemlenmistir. Cocuklarin oyun sirasinda, ihtiyaglarii karsilayamayip
yere ¢Op atma gibi eylemlerde bulunduklari gozlemlenmistir. Sirtbaglar Parki’nda bitkisel
tasarim yoniinden bir Ornege rastlanilmamistir. Parkin mevkisi goz Oniline alindiginda

yapilagmaya oranla bitkisel dokunun eksik oldugu gézlemlenmistir.

TOKI Konutlar1 (1.Etap) Parki; konutlar arasi sakin ve iceride kalan bir noktada
konumlandirilarak ¢cocuklarin giivenligi saglanmistir. Park alanini ¢evreleyen mekan olusturucu
uygulama bulunmamaktadir. Olas1 tehlikeler s6z konusu oldugunda yaralanma olasiligt
oldukca fazladir. Konutlarin yerlesim oranlari diisiiniildiigiinde oyun ekipmanlarinin yetersiz
kaldigi disiiniilmektedir. Oyun sahasinin yenilenmesi ve bakimlarinin yapilmasi ig¢in konut
sakinleri tarafindan gerekli bagvurularin yapildigi bilgisine ulagilmistir. Cocuklarin serbest
oyunlar i¢in kullanabilecegi nitelikte yesil alanlar mevcuttur. Yetiskinler i¢in diizenlenen
oturma mekanlari olusturulmamustir. Piknik masalar1 ve kamelyalardan olusan oturma alanlari

uygulamalarinin yapilmasi 6nerilmektedir.

TOKI Konutlar1 (2.Etap) Parki; Cocuklarin giivenligi agisindan sakin bir noktada
konumlandirilmistir. Park alaninin yeni yapilmasindan kaynakli olarak giivenli ve bakiml
durumdadir. Oturma elemanlarinin  varligit  s6z konusudur ancak yeterli sayida
gozlemlenmemistir. Bu mekanlarin ¢ocuklarin serbest oyun oynayacaklar1 alanlar olarak

kullanildig1 gézlemlenmistir.
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Pmar Parki; Mahalle geneline bakildiginda ¢ocuk oyun alanlarina ayrilmis oncelikli
alanlara ¢ok sayida rastlanilmamistir. Bu nedenle oyun ekipmanlart bu alanda yetersiz
gorilmiistiir. Oyun ekipmanlarinin bakim ve onarimi yeterli diizeydedir. Oyun alani ile trafo
arasinda herhangi bir koruyucu smirlandirmaya rastlanilmamistir. Bu tiir uyar1 gerektiren

elemanlar kilitli olarak ¢evrelenmeli ve ¢ocuklarin erisiminden uzak tutulmalidir.

Kosuyolu Caddesi Parki; Giiniimiizde faaliyetini gergeklestiremeyen, mahalle sakinleri
tarafindan da kullanim1 tercih edilmeyen bir park alanidir. Cocuk sagligi ve giivenligi dikkate
alindiginda bu alanin tamamen revize edilmesi gerekmektedir. Paslanma, kirilma, yakilma gibi
etmenlere maruz kalmis oyun ekipmanlarindan olusan bir alan oldugu goriilmektedir. Konum
itibariyle diigme ve kayma gibi olas1 tehlikelere miisait bir alanda yer almaktadir. Caligma

kapsaminda olumsuz oyun alani 6rnekleri arasindadir.

Mehmet Akyiirek Yayla Parki; Konum itibariyle eski yerlesim alanlarinda yer alan bir
kent parkidir. Ancak park igerisinde kiigiik bir konumda oyun alani olusturulmustur. Parkin
geneline bakildiginda daha biiyiik bir alanda oyun sahasi olusturulmasi 6nerilmektedir. Oyun
alaninin sinir1 ise algak dogal tas duvarla ¢cevrelenmistir. Bu gibi yapisal detaylarin kullanildigi
oyun alanlarinda olasi tehlikelere karsi diisme, kayma ve yaralanmalarin meydana geldigi
gozlemlenmistir. Parkin etrafindaki binalarin renkli boyali oldugu goriilmiis, bu durumun oyun

alani ile birlestirilerek nostaljik bir oyun ortami olusturulmasi dnerilmektedir.

Amerika Ulusal Cocuk Oyun Giivenligi Programi (NPPS) tarafindan olusturulan
“S.A.F.E”! uygulamas: ile Kirklareli ili icin oyun giivenligini gevreleyen kritik konulara
deginilmis, bu kriterlerin incelenmesi sonucu alan gozlem formunda olumlu ve olumsuz

degerlendirmeler yapilmis, sonuglar temsili isaretlemelerle Cizelge 5.1°de aktarilmistir.
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Cizelge 5.1. Kirklareli kent merkezi cocuk oyun alanlar1 alan gézlem formu

elemanlari

TASARI CALISMA ALANLARI (PARK NO)
M
KRITER
LERI

6/7/18/9|1 (112|111 (1|1(11|1]2

01123 516781910

Alan VIiVIVIVIVIXIXIX|IV|VIYVIXIX]|X]|X
bilytikligi
Alan X X[V X[ X[ X[ X|X|VIX|X|X|X|X]|X
kullanim1
Bakim ve X V| V|VIVIX|IX|VIVIXIX|IX|V|V]|X
onarim
Bitki XIX| V| XIV|VIX|X|V]VIX|IX|X]|X]|X
durumu:
Engelli XXX XXX XXX X|X|X[X|X]|X
kullanimi
Giuvenlik X V| VIXIX|VIX|X| V|V IX|V|V|X]|X
durumu
Konum X|IV|VIVIVIVIXIVIVIVIVIV|IV|IVIX
Oyun alani X X[V X[V IX|X|X|IVIX|X|X|X|X]|X
turd
Oyun X X[V X[ X[ X[|X|X|VIX|X|X|X|X]|X
eleman1
tira
Topografik X| VIV X|VIX|X|X|YV|V|V|IV|IV|VIX
durumu
Yapisal ve XX VIX|VIX|X|X[|V|YV|IX]X]|X|X]|X
bitkisel
doku:
Yeterlilik X| X XX | X|X X|v|IX|[V]X]|X
Zemin X V| V| VIX|X|V|VIVIVIVIX|YV]|X]|X
durumu
Donati X X[V X[ X[ X[|X|X|VIX|X|X|VIX]|X

110




Kirklareli kent merkezinde peyzaj mimarlig1 agisindan yapisal ve bitkisel 6zellikleri
yoniinden 21 adet park ele alinmistir. Degerlendirmeye alinan ¢gocuk oyun alanlar1 yakinlarinda
ve sinirlari i¢inde trafo, dogalgaz ve ¢Op konteynerlarinin bulunmasi, bazi yola yakin parklarda
yol ile oyun sahasi arasinda herhangi bir koruma materyalinin olmamasi, engelli ¢ocuklar i¢in
olusturulmus oyun mekanlarinin bulunmamasi veya oyun sahalar1 i¢cinde engelli ¢ocuklarin da
kullanimina uygun ekipmanlari icermemesi, kent merkezinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin
%90’1nda goriilmiistiir. Oyun alanlarinda goriilen, ¢ocuk saglig1 ve giivenligi agisindan zararh
olan ekipman ve donatilar kaldirilmali, ¢ocuklar oyun alanlarinda higbir giivenlik sorunu
yasamadan Ozgiirce oynamalidir. Engelliler i¢in kullanima uygun ekipman ve oyun tasarimi
orneklerine rastlanilmamistir. Bu durum goz onilinde bulundurularak giincel diizenlemeler
yapilmali, mevcut oyun alanlarinda tekerlekli sandalyelerin rahat dolagmasini saglayacak yol
ve mekanlar olusturulmalidir. Calismaya dahil edilen oyun alanlarindan yalnizca konumu
itibariyle daha fazla ziyaretci tarafindan tercih edilen alanlarin ¢aligma sistemi, bakim ve

onarimlarinin yeterli oldugu gézlemlenmistir.

Bu ¢aligmaya gore, peyzaj tasarim ilkeleri ile basar1 saglayan alanlarin, Sehit Goktan
Oziipek Parki ve Halil ibrahim Aktas Cocuk Haklari Parki’nin oldugu tespit edilmistir. Mehmet
Akylirek Yayla Parki’nin siralamayi takip ettigi bu alanlar hem yapisal hem de bitkisel peyzaj
acisindan incelenmis, ziyaret edilmis ve degerlendirmeye alinmistir. S6z konusu parklarin
yapisal peyzaj incelemeleri sonucunda; oturma alani, oyun alani, serbest etkinlikler, spor alan1
ve gezinti alanlar1 i¢in ayrilan farkli mekanlarn icerdigi goriilmektedir. Farkli doseme

malzemesi kullanilarak mekanlar arasi alg1 ve sinirlamaya gidilmistir.

Degerlendirme yapilan diger 18 ¢ocuk oyun alaninin tamam ‘geleneksel oyun alani’’
tiriinde tasarlanmis, kauguk veya kum zemin {izerine konumlandirilmistir. Etrafinda veya
yakinlarinda ¢6p konteynerlari, elektrik trafolar1 gibi zararli donatilar yer almaktadir.
Aydinlatma islevinin sokak lambalari ile yapildig1 gézlemlenmis, alan yerlestirme tercihleri yol
kenarlarindan, atil veya kentsel yapilasmadan kalan bosluk alanlardan yana kullanilmistir. Bu
durum g6z oOniine alindiginda kent genelinde ¢ocuk oyun alanlarina verilen 6nemin yetersiz

oldugu tespit edilmistir.

Cocuk oyun alanlarinda yapilan bitkisel tasarim degerlendirmeleri sonucunda tasarima
dayali bitkisel uygulama goriilmezken, kent bilinyesinde yetisen dogal bitki ortiisiine ait dogal
ve yash agaclarin ¢ogunlukta oldugu goriilmektedir. Park alanlar1 bu tiir dogal ve agaclik

alanlarda konumlandirilmistir. Mevcut bitkisel altyapinin korunmasi tercih edilmistir. Alan
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ziyaretleri esnasinda bir¢ok parkta anit agac niteligi de olabilecek yasli agaclara rastlanilmistir.
Cocuk oyun alanlarinda tespit edilen bazi bitkilerin morfolojik 6zellikleri incelendiginde ¢cogu
bitkinin ¢ocuklarla bir arada bulunmasi tehlike arz etmektedir. Mevcuttaki ¢ocuk oyun
alanlarinin bitkilendirme c¢alismalar1 yapilirken segilen bitki tiirlerine dikkat edilmesi
gerekmektedir. Ayn1 zamanda ¢ocuk oyun alanlarinin konumlandirilacagi yer seciminin de bu
kriterler dogrultusunda yapilmas: gerekmektedir. Calismaya dahil edilen oyun alanlarinda yer

secimi ve kullanima uygun bitki tiirleri kriterlerine 6zen gosterilmedigi goriilmiistiir.

Kentsel gelisimin ve yapilasmanin hizla artig1 Kirklareli ili kent merkezinin niifus artis
ve go¢ alma durumu g6z oniine alindiginda, paralel olarak oyun alanlarina kars1 duyulan talep
artmaktadir. Ancak bu ¢alismaya gore, ihtiyacin karsilanabilecegi yeterli sayida oyun alani
bulunmamaktadir. Cocuk oyun alanlari konusunda giliniimiizde oldugundan daha bilingli ve
dogru planlama kriterleri dogrultusunda tasarlanmasi, yer se¢imi ve konut yakinliklar1 dikkate
alinarak, topografyanin elveris durumu ile alan kullanimlarinin da dogru yonde kullanildig: bir
peyzaj tasarimina gidilmesi gerekmektedir. Kullanilan oyun ekipmanlari tercihen geleneksel
oyun ekipmanlarindan yana kullanilmistir. Bunun yam sira, ¢ocuklarin daha ¢ok fiziksel,
zihinsel, sosyal ve c¢evresel gelisimlerini destekleyen, engelli ¢ocuklarla da bir arada
oynayabilecegi alanlarin olusturulmasi ve yapay malzemeler disinda dogal malzemelerden
olusan, bitkisel ve su gibi unsurlarin sik¢a kullanildigi, oyun alaninda ¢ocugun kendisini dogal
bir ortamda hissedebilecegi alan tasarimu fikirleri incelenmeli ve ¢ocuklarin oyun alanlarindan
bekledigi potansiyelin karsilanmasi1 gerekmektedir. Yapilan incelemeler sonucu arazi yapisi
elverisli olan sahalarda bu tiir bir uygulama goriilmemistir. Oyun alanlarinda kullanilan

ekipmanlar yalnizca tek tip olup, bakimsiz ve ¢cocuk saglig1 agisindan giivensiz niteliktedir.
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EK-1.

KIRKLARELI BELEDIiYESIi PARK VE BAHCELER MUDURLUGU
SORUMLULUGUNDAKIi PARK VE COCUK OYUN ALANLARI

le(r)a Cocuk Parki Adi m Cocuk Parkinin Bulundugu Mahalle

1 Badem Park ve Cocuk O. A 1000m? Bademlik Mah. Yavuz yan1 1.Sok. No:2

2 Bademlik Parki ve C.O.A 1400m? Bademlik Mah. St.Er M.Kalenci Cd.No:34

3 Cam Park ve C. O. A. 1698m? Bademlik Mah. Drama Cad. No:40

4 Kurtulus Parki ve C.O.A. 4500m? Bademlik Mah. 392.Sok. No:2,Sessiz Koru

5 Naim Siileymanoglu Parki ~ 1500m? Bademlik Mah. 274. Sokak No:1

6 Ugan Balon Parki1 1122m? Bademlik Mah. Cetin Emeg¢ sok. No:5

7 Adile Nasit Parki ve C.O.A.  1470m? Cumhuriyet Mh. 91. Sk. No:2

8 Gokkusag: Park ve C.O.A.  2500m? Cumhuriyet Mah. 88. Sokak No:4

9 Mimoza Parkive C. 0. A. 210 m?  Cumhuriyet Mah. 88. Sok. No:4

10 Arslan Kral Parki ve C.O. A 1474m?  Istasyon Mah. 4. Giil sokak No:7

11  Asik Veysel Parki ve 1550m? istasyon Mah.Sungurbey 2. Sok. No:9/2
C.O.A. (Engelliler Parki)

12 Bey Park ve C. Oyun Alan1 ~ 1600m? Istasyon Mah. 1. Beykent Sok. No:11

13 Defne Park ve C. O. A. 1180m? Iistasyon Mahallesi 9.Yurt Sok. No:4

14  Istasyon Parkive C.O.A. 700m? istasyon Alt1 Mah. 1181. Sokak No:2

15 Sehit Anil Yalap Parki 2000m?  istasyon Mah.

16 Yesil Park ve Cocuk O. A. 1223m? Istasyon Mah. 4. Yesil sok. No:7

17  AnKusuParkive C.O0.A. 377m? Karacaibrahim Mah. 680. Sokak No:6

18 Baris Parki ve Cocuk O. A 911 m?  K.ibrahim Mh. M. Aksoy Cad. No:4

19  Cilek Park ve C. O. A. 2600m? Karacaibrahim mah.693. Sokak No:1

20 Siteler Parki ve C. O. A. 1323m? K.Ibrahim Mah. 689. Sok. No:1

21 Sht.Goktan Oziipek Parki 1260m? Karacaibrahim Mah. Fatih Cad.

22 Ugur Bocegi Parki 571 m?  Karacaibrahim Mah Fatih Cad. No:21
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23 Karahidir 4 Bacak Anit1 P, 5000m?  Karahidir Mahallesi Edirne Cad. No:135
24 Kiraz Park ve C. O. A. 1500m? Karahidir Mahallesi 1004. Sokak
25 H.I. Aktas Cocuk Haklar1 P. 2800m? Karakas Mah. Sirtbaglar Cad. No:10
26 Kardelen Park ve C. O. A. 750 m?  Karakas Mah. 2. Sifa Ge¢idi No:3
27  Yesil Elma Park1 500 m?  Karakas Mah. 743. Sokak No:2
28 Atesbdcegi Cocuk Parki 1100m? Kocahidir Mahallesi Giines Sokak No:1
29  Kiigiik Kalpler P. ve C.O.A. 667 m? Piar Mahallesi Ay Sokak No:12
30 Mutlu Cocuklar P. ve C.O.A 300 m? Pmar Mh. Vatan Cad. 3.Sok. No:15
31 Pinar Park ve Cocuk O. A. 490 m?  Pmar Mabh. Giiler Sok. No:13

TOPLAM: 45.276

m?2
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EK-2. KIRKLARELi BELEDIiYESi PARK VE BAHCELER MUDURLUGU
SORUMLULUGUNDAKI COCUK OYUN ALANLARI

Sira

No Cocuk Parki Ad: m? Cocuk Parkinin Bulundugu Mahalle
1 Uziim Salkimi C.0.A 250 m®>  Akalar Mahallesi Aybiige Sokak No:18
2 Nasrettin Hoca C.0.A 500 m?>  Bademlik Mh. Waldrof Caddesi No:11/1
3 Balkan Cocuk Oyun A. 500 m?>  Demirtas Mahallesi 183. Sokak No:3
4 Tas Park Cocuk Oyun A.  335m?  Demirtas Mahallesi Muzaffer Ender Cad.
5 Aygicegi Cocuk Oyun A. 400 m?  Istasyon Mahallesi 1126. Sokak No:2
6 Hacivat Cocuk Oyun A. 650 m?  Karacaibrahim Mahallesi 667. Sokak No:5
7 Karagtz Cocuk O.A. 1500m?  K.ibrahim Mh. Niished Somay Cd. No:39
8 Baris Manco Cocuk O.A. 150 m?  Karakas Mah.3. Eriklice Sok. No:18
9 Poyraz Cocuk Oyun A. 300 m?  Karakas Mahallesi 6. Karahidir Sokak No:12
10 Balaban C.O0.A 195 m? Kocahidir Mahallesi Selanik Caddesi No:4
11 Sirinler Cocuk Oyun A. 400 m?  Yayla Mahallesi Kosuyolu Caddesi No:59
12 Sosyal Tesisler C. O.A 125m?  Yeni Baglik Aritma Tesisleri

TOPLAM 5305 m?
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EK-3. KIRKLARELIi BELEDIiYESi PARK VE BAHCELER MUDURLUGU

SORUMLULUGUNDAKI COCUK OYUN ALANLARI

Sira m? Cocuk Parkinin Bulundugu
No Cocuk Parki Ada Mahalle
1 Botanik Park, Doga Egt. M. 5500 m?  Akalar Mah.
2 75. Y1l Parki 1500 m?  Cumhuriyet Mh. 200 Konutlar
3 150. Y1l Demiryolu Park: 204 m? Istasyon Mh. Ord. Prof. Mazhar
Cocuk Oyun Alani Osman Uzman Bulvari
4 100. Y1l izcilik P./ C.O.A. 200 m? Karakas Mah. Manolya Sok.No:1
5 A. Cevdet PasaP.ve C.O.A 100 m?  Karakas Mh Ord. Prof. Mazhar
Osman Uzman Bulvar1 No:11
6 M. A. Yayla Parki C.O.A 2580 m?  Yayla Mahallesi Yayla Meydan
7 Edirne yolu DSI karsis1 Park 800 m?
Alani
8 Istasyon Mah. Sungurbey 1255 m?  istasyon Mahallesi
Cami karsis1 Park Alani
9 Karahiiseyin Anit1 Park Alan1 200 m?
10 Pinar Mahallesi Kahveler énii 400 m?
Park Alani
11 Sogiitciik Cesme Kiiciik Park 250 m?
Alani
12 Yayla Mah. Eski Adliye 150 m?
Sokak (Spor Aletleri) Park
Alani
13 Cumhuriyet Parki 2400 m*>  Cumhuriyet Mah.
14 Ferah Parki 380 m? Dogu Mah. Yanik Kigla Cad. Ferah
Sok.
15 4 Mevsim Evleri Yeni Park 580 m? Karakas Mahallesi Sirtbaglar Mevkii
16 Cinar Park 1100 m®>  Karakas Mahallesi
17 Ozgiirliik Park1 700 m?>  Karakas Mah. Kara Umur Cad.
18 Sevket Dingiloglu Park1 3500 m*>  Kocahidir Mah.
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19  Vahit Liitfi Salc1 Parki 2880 m?>  Kocahidir Mah.
20 Pinar Mah. Yeni Park ve 677 m? Pinar Mah. Kaya Sok. 1. Sokak ile
Cocuk Oyun Alani Kaya Sokak arasi
21  Basaran Sitesi kiiciik park 600 m?  Sirtbaglar mevkii
alani
TOPLAM 25.956
m2
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EK-4. 1/25.000 OLCEKLI KIRKLARELI CEVRE DUZEN PLANI (CSiM, 2020; CDP,

2020°den)
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