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Sayfa Sayisi 127

19.ylizy1l ve sonrasinda ortaya c¢ikan bilgisayar sistemleri onciiliigiindeki
teknolojik sistemler, sanat alani igerisinde yenilikler olusturmuslardir. Fotografin
icadiyla meydana gelen sistemler, sanat¢ilarin dikkatlerini tizerine ¢ekerek sanat alani
icerisinde giincellemeler meydana getirmistir. Bilgisayar sistemlerinin ¢ok kisa
siiregler icerisindeki yayilimi ve kisisellesmesi, sanatgilar baglantisiyla plastik
sanatlar1 doniigiimiine neden olmustur. Giiniimiizde sanatc¢ilar hangi ifade bigimini
kullanirsa kullansin, tiretimlerinin herhangi bir basamaginda teknolojik sistemlerden
faydalanmaktadir. Bu durum teknolojik sistemlerin 6nceki donemlerde olmadig: kadar
on plana ¢ikmasina neden olmaktadir. Giiniimiizde teknolojik sistemlerin beraberinde
getirdigi hiz, tiim hayat ile beraber sanat yapisinin da sahip oldugu niteliklerini akil
almaz bir devinimle giincelleyip doniistiirmektedir. Bununla beraber sanatgilar1 kendi
yapisi igerisine yonlendirmekte ve giincel prosediirlerin, diisiincelerin, begenilerin,
ifade bicimlerinin meydana getirilmesine neden olmaktadir. Tiim bunlarin sonucunda
giincel sanat ortami, Siber Sanat donemini deneyimlemektedir.

Tez calismasinin birinci boliimiinde, bilgisayar sistemlerinin ortaya cikist
incelenmistir. Inceleme sonucunda teknolojik sistemlerin hayatin her katmaniyla
beraber sanat¢ilarin baglantilarini kullanarak sanat alani icerisinde goriilen etkilerine
ulasilmustir.

Tez calismasimin ikinci boliimiinde, teknolojik sistemlerin gelisimi, sanat
alanma sagladig1 giincel prosediirler ile sanatgilarin ifade bigcimlerinde gerceklesen
degisimlere deginilmistir. Bunun sonucunda teknolojinin sanat yapisint doniisiime
zorladig1 ifade edilmistir.

Uciincii boliimde, meydana gelen teknolojik sistemler sonucunda ortaya ¢ikan
Sanal Sanat yaklasimlari incelenmistir. Incelenen bu yaklasimlar arasinda Yeni Medya
Sanati, Net Art, Yazilim Sanati, Glitch, Dijital Baskiresim, Hacktivizm, Biyo Sanat
bulunmaktadir. Inceleme sonucunda teknolojik sistemlere ait olan niteliklerin
sanatgilar tarafindan farkli bi¢cimlerde yorumlanarak yeni ve farkli yaklagimlarin,
prosediirlerin ortaya ¢ikmasina neden oldugu sonucuna ulasilmistir.

Dordiincii boliimde, Sanal Sanat adi altinda iiretim gergeklestiren Oncii
sanatcilarin yasamlari, eserleri incelenmistir. Bu bdliimde bahsedilen sanatcilar
arasinda Shawn Brixey, Miha Strukelj, Hiroshi Kawano, Dan Hays, Adrian Cain,



Kenneth Snelson, Nick Gentry, Jean Pierre Yvaral, Maurizio Bolognini, Konstantin
Khudyakov bulunmaktadir. inceleme sonucunda teknolojik sistemlerin sanat yapisini
ve sanatcilart etkisi altina alarak tanimlamalar, ifadeleri ve prosediirleri geri dontisii
olmayan bir bigimde doniistlirdiigii ortaya konulmustur.

“Bilgisayar Teknolojisi Etkisinde Plastik Sanatlar” adli tez caligmasi
neticesinde, bilgisayar teknoloji sistemlerinin meydana getirildigi ilk donemden
giiniimiize degin toplumsal yapilarin her katmanma adapte oldugu, sanat yapisini
etkileyerek giincel yonelimleri meydana getirdigi, sanat¢ilart doniistiirerek yeni ifade
ile estetik olgusunu ortaya ¢ikardigi ve giiniimiize kadar bilinen sergileme sekli ile
ortamini geri dondiirilemez bigimde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar, Internet, Sanat, Sistem, Teknoloji.
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Technological systems led by computer systems that emerged in the 19th
century and afterwards created innovations in the field of art. The systems that
emerged with the invention of photography brought the attention of the artists and
brought about updates within the field of art. The spread and personalization of
computer systems in very short periods has led to the transformation of plastic arts
with the connection of artists. Today, artists make use of technological systems at any
stage of their production, no matter what form of expression they use. This situation
causes technological systems to come to the fore more than in previous periods. Today,
the speed brought about by technological systems updates and transforms the qualities
of the art structure as well as the whole life with an incredible movement. However, it
directs the artists within its own structure and causes the creation of current
procedures, thoughts, tastes and expressions. As a result of all this, the contemporary
art environment is to experiencing the Cyber Art period.

In the first part of the thesis, the emergence of computer systems has been
examined. As a result of the examination, the effects of technological systems in the
field of art have been reached by using the connections of artists with every layer of
life.

In the second part of the thesis, the development of technological systems,
the current procedures it provides to the field of art, and the changes in the way of
expression of the artists are mentioned. As a result, it was stated that technology forces
the art structure to transform.

In the third chapter, Virtual Art approaches emerging as a result of the
technological systems are examined. Among these approaches examined are New
Media Art, Net Art, Software Art, Glitch, Digital Printmaking, Hacktivism, Bio Art.
As a result of the examination, it was concluded that the qualities belonging to the
technological systems were interpreted by the artists in different ways and caused the
emergence of new and different approaches and procedures.

In the fourth chapter, the lives and works of leading artists who produce under
the name of Virtual Art are examined. Among the artists mentioned in this section are
Shawn Brixey, Miha Strukelj, Hiroshi Kawano, Dan Hays, Adrian Cain, Kenneth



Snelson, Nick Gentry, Jean Pierre Yvaral, Maurizio Bolognini, Konstantin
Khudyakov. As a result of the examination, it was revealed that technological systems
irreversibly transform definitions, expressions and procedures by influencing the art
structure and artists.

As a result of his thesis named "Plastic Arts under the Effect of Computer
Technology", computer technology systems have adapted to every layer of social
structures from the first period to the present day, created contemporary trends,
transformed artists and revealing the phenomenon of aesthetics with a new expression..
It was concluded that the shape and the environment irreversibly affected.

Keywords: Art, Computer, Internet, System, Technology.



ONSOZ

Teknolojik sistemler meydana getirildigi donemlerden itibaren hayatin her
katmanina hizli bir sekilde entegre olmustur. Bununla beraber bahsedilen sistemler
stire¢ igerisinde sanat yapist ile samimi baglantilar kurmustur. Bu baglantilar zaman
icerisinde Oyle bir hal almistir ki, teknolojik sistemler ve sanat yapist birbirinden
ayrilamayan iki olgu haline gelmistir. Bu entegre olma ve ayrilamama durumu
teknolojik sistemler iizerinde gerceklestirilen arastirmalarin g¢ogalmasina ve
derinlesmesine neden olmustur. Gergeklesen arastirma ve incelemeler sanatcilarin bu
alana olan yonelimlerini arttirmigtir. Bu yonelim sonucunda sanat yapisi igerisinde
yeni bir dénem baslamis, liretim adina var olan yaratict diisliince ve hiz neredeyse
siirsiz hale gelmistir. Teknolojik sistemler ile sanat yapisi arasinda kurulan samimi
baglanti, meydana gelen eserlerin son derece dikkat ¢ekici bir duruma biirlinmesine
neden olmustur. Bununla beraber gergeklesen samimi baglanti sadece sanat yapitinda
degil, yapitin sergilenme bi¢ciminde de doniisiimlere neden olmustur. Bu birliktelik
sayesinde var olan iiretim ve sergileme duvarlar1 yok edilmistir. Giincel sistemlerin
ortaya ¢ikardig iiretim prosediirleri, estetik kavrami, sergileme bigimi, ifade sekilleri,
algilama seviyesi sanat yapisi icerisinde keskin doniisiimlere sebebiyet vermistir.
Teknolojik sistemler bahsedilen bu durumlar neticesinde her gecen giin sahip oldugu

potansiyelini arttirmakta ve sanatgilara her yonden genis bir yelpaze saglamaktadir.

Bu tez g¢aligmasinin planlanmasinda, arastirilmasinda, yiiriitiillmesinde ve
olusumunda ilgisini, emegini esirgemeyen, var olan tiim kaynaklarini paylasmaktan
sakinmayan, engin bilgi ve tecriibelerinden yararlandigim, yonlendirme ve
bilgilendirmeleriyle ¢alismami bilimsel temeller 1s181nda bi¢imlendiren, tiim kosullar
altinda bir dost gibi destegini hissettigim degerli danismanim Prof. Melihat TUZUN’e
ve yasamim boyunca benden destegini esirgemeyen sevgili dostum Kadir Altinbay’a

sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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GIRIS

Sanat, insanin sahip oldugu kisisel ve kitlesel degerlerini, niteliklerini,
duygularini, ulastirmak ve paylagsmak istedigi mevcut iletilerini ifade etmek adina
yararlandig1 6zgiin bir iletisim prosediiriidiir. Bu nedenle insanin var oldugu her
donem igerisinde sanat da var olmustur. Insan ve sanat birbirinden ayri diisiiniilemeyen
ve bunun yaninda karsilikli olarak birbirini etki altinda birakan iki yapidir. Yasamsal
faaliyetlerin tiimiiniin lizerinde gerceklestigi ortam icerisinde sanat olgusu, yalnizca

insana ait olan bir sistemdir.

Insanin kigisel ge¢misi, mevcut olan medeniyet yapismin gelisim
gostermesiyle Endiistri Devrimi, Bilgisayar Devrimi, Elektrik Devrimi benzeri
birbirinden farkli sigrama dénemlerini tecriibe etmistir. Bu donemlerin yasanmasinda
icinde bulunulan déneme ait teknolojik gelismeler biiyiik bir 6neme sahiptir. Ortaya
cikan teknolojik gelismelerin insanin giinliik ve diisiinsel faaliyetlerine etkilerde
bulunmasi, bu gelismelerin iktisadi, siyasal, toplumsal ve sanatsal alanlarda da
varligini hissettirmistir. Hayatin mevcut her boliimiine etkilerde bulunan teknolojik
gelismeler, her donem igerisinde sanatgilarin dikkatlerini kendi {izerine ¢ekmeyi

basarmustir.

Deneyimlenen 21.ylizyilin ilk doénemlerinde mevcut sanat yapist ile
medeniyet kavramini sarsici bir bigimde doniisiimlere maruz birakan teknoloji yapisi
“Sanal Teknoloji” sistemleridir. Bu sistemler, var olan sanat alanini biiyiik bir
devinimle etkisi altina almistir. Sanat alani igerisinde giincel bigimlerin, yeni ve
deneysel prosediirlerin, aragtirmalarin, giincel yonelimlerin, yeni bakis agilarinin
meydana getirilmesinin merkez noktasinda bilgisayar teknoloji sistemleri ile internet
ag sistemleri yer almaktadir. Bu sistemler sayesinde yapay formlara sahip, kompleks
goriiniim verileri elde edilebilmektedir. Giincel teknoloji sistemlerinden yararlanilarak
olusumu saglanan sanal gorlinlim verileri, sahip olduklar1 tiim ydnleriyle cekici
nitelikleri bilinyelerinde barindirmaktadir. Bahsedilen sistemlerin beraberinde
iiretimde hiz, sinirsiz varyasyon liretebilme, ¢cok kisa siirecler igerisinde gezegenin her

noktasina erigsim saglayabilme benzeri kazanimlar 6n plana ¢ikmaktadir.



Bilgisayar teknoloji sistemleri, “Sanal Devrim” olarak tanimlanan durumu
meydana getiren en 6nemli sistemdir. Bu sistem insani faaliyetlerin yaninda sanat
yapisint da kisisel etkisi altinda birakarak daha oOnceki donemlerde hayal dahi
edilemeyen gilincel, sarsici, mevcut sinirlarin tamamini zorlayan bigimlerde
diistincelerin, ifadelerin, yaklagimlarin ve prosediirlerin meydana gelmesine neden
olmustur. Giincel sistemlerin beraberinde getirdigi bir¢cok yenilik, prosediir ve bakis
acis1 Onceki donemlerden son derece farkli yapilarin meydana getirilmesine neden
olmustur. Bilgisayar teknoloji sistemleri 6zellikle plastik sanatlar alaninda gelisimi,
ilerlemeyi ve donilisiimii meydana getiren giincel yapt konumundadir. Bahsedilen
nedenler dolayisiyla bilgisayar teknolojisi etkisinde plastik sanatlar, bu ¢alismanin

¢ikis noktasini olusturmaktadir.
Arastirmanin Problemi

“Bilgisayar Teknolojisi Etkisinde Plastik Sanatlar” adi altindaki bu tez
caligmasinin basat problemi, bilgisayar teknoloji sistemlerinin, internet ag
sistemlerinin ve bunlarla beraber meydana getirilen gilincel aygitlarin siirecler
icerisinde gerceklestirdikleri ilerleme, degisim, doniislim eylemlerinin sanatgilar
tarafindan sanat alani1 igerisine nasil dahil edildigi ve ne sekilde doniisiimlere sebebiyet
verdigidir. Bununla beraber tez ¢alismasi biinyesinde yer alan sanatcilarin iiretim
gerceklestirdikleri sistemler adina var olan kaynaklarin sistemsel ve yeterli olmayist

bu tez calismasinin olusturulmasina dayanak olusturmaktadir.
Arastirmanin Amaci

“Bilgisayar Teknolojisi Etkisinde Plastik Sanatlar” adi altindaki bu tez
caligmasinin amaci, liretimi gergeklestirilen bilgisayar teknoloji sistemlerinin insan
kavrayisinda ve sanat yapist bilinyesinde gergeklestirdigi degisim, doniisim
durumlarin1  birbirinden farkli prosediirlerde iiretim gerceklestiren sanatgilar
paralelinde incelemektir. Bununla beraber giincel olarak ifade edilen Sanal Sanat

alanim giincel yaklagimlar icerisinde degerlendirmektir.



Arastirmanin Yontemi

“Bilgisayar Teknolojisi Etkisinde Plastik Sanatlar” adi altindaki bu tez
caligmasinda nitel arastirma yontemleri kullanilmistir. Akademik yayinlar, kitaplar,
dergiler, makaleler, siireli yaymlar ve sanal kaynaklardan yararlanilarak literatiir

taramas1 ve belge analizi gerceklestirilmistir.



BIiRINCi BOLUM
1. TEKNOLOJIi SISTEMLERI

1.1. Bilgisayar Teknoloji Sistemleri

Tecriibe edilen 19. ve 20. ylizy1l 6zellikle teknolojik sistemler ile bilim
alaninda ve bunun yaninda var olan tim sektorlerde gerceklesen si¢cramalarin
yasanildigr bir donem olarak ifade edilmektedir. Bilgisayar sistemlerinin ortaya
cikisina ve giincellenmesine bahsedilen bu siirecte yaganan gelisimler ve doniisiimler

kaynaklik etmistir.

Charles Babbage, 1834 yilinda giinlimiizdeki bilgisayar sistemleri kavramina,
tanimina oldukg¢a yakin bir yap1 olan ve karmasik hesaplama islemleri adina son derece
elverigli islem gerceklestiren “Analytical Engine” cihazini icat etmistir (Wands, 2006,

. 20).

|
m

Gorsel 1: Charles Babbage, “Analytical Engine”, 1834

Meydana gelen yeni ilerleme durumunu birgok islevlerinden faydalanilan
mors alfabesinin ve telgrafin kesfi takip etmistir. Bahsedilen bu kesifler sonrasinda ise
Alexander Graham Bell, 1876 senesinde telefon aygitini meydana getirmistir. 1888
senesine gelindiginde George Eastman tarafindan “film makarasi” ile “Kodak
kameras1” kesfedilmistir. George Melies ise Geroge Eastman’in mucidi oldugu
teknolojik gelismelerden yola ¢ikarak ilk animasyon filmini ortaya ¢ikarmistir

(Wands, 20006, s. 14).



II. Diinya Savasi boyunca mevcut silah sanayisinin liretimi ve gelisimi adina
iretimi gerceklestirilen biitliin teknoloji temeline sahip sistem giincellemeleri ile
gelisim durumlari, yasanan yikici tecriibbenin sonucuna paralel olarak birbirinden son
derece farkli sektorlere yonelim gostermistir. Bahsedilen bu yonelimlerin etkisi
neticesinde Pennsylvania Universitesi’nde arastirmalar gerceklestiren Presper Eckert
ile John Mauchly, 1946 senesi i¢inde elektrik temeline sahip ilk bilgisayar sistemi olan
“Electronic Numerical Integrator and Computer” yapisini ortaya g¢ikarmiglardir.
Olusumu saglanan bu giincel sistem yapisi kisaca “ENIAC” olarak tanimlanmistir

(https://www.britannica.com).

Gorsel 2: “ENIAC”, 1946

Bahsi gecen tiim siiratli sigramalar, gelismeler ile aralarinda baglantilar
meydana gelen gilincel sistem yapilari, sanat alanin1 6niine katarak insana ait olan

biitiin yasam igerisinde farklilasmalara ve doniisiimlere neden olmustur.

Ben Laposky, siire¢ icerisinde ortaya ¢ikan teknolojik sistemleri kigisel sanat
yaklagiminin igerisine yerlestiren ve kullanan ilk iireticilerdendir. 1950 senelerinin ilk
donemleri igerisinde sanatci, “osiloskop” iizerinde titresim bigimlerini, sekillerini
kullanarak sanal goriiniim verilerini meydana getirmistir. Bahsedilen goriiniim verileri
sanal sistemlere baglantili sayisal ifadelerden destek alan kompleks sanal yapilardir
(Wands, 2006, s. 24). Sanatc1 gergeklestirdigi calismalar, yenilik¢i tutumu ve deneysel
yaklagimlart nedeniyle bu alanda oncii olarak tanimlanan bir pozisyonda yerini

almaktadir.
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Gorsel 3: Leon Harmon, Ken Knowlton, “Study in Perception”, 1966

1966 senesine gelindiginde Ken Knowlton ve Leon Harmon adindaki iki
girisimci  “Study in Perception” adim1 verdikleri goriiniim verisini ortaya
cikarmiglardir. Bu goriinim verisi soyunmus halde uzanmakta olan bir kadin
figlirlinlin gdriiniimiidiir. Ortaya ¢ikarilan kadin goriiniimii dikey ile yatay bi¢cimlerin
aralarinda bulunan birlestirmelerin kullanilmasiyla elde edilen bir gériiniim verisidir.
“Study in Perception”, bilgisayar sistemleri kullanilarak olusturulan ilk goriiniim
verilerinden biri olmasina ragmen, bilgisayar sanati sistemine ait olan ilk yapilardan
biri olarak degerlendirilmemektedir. Bunun sebebi ise iiretimin sanat yapisina ait olan
kaygilarla degil, yalnizca bilgisayar sistemleri kullanilarak goriiniim verisi elde etme

amacindan kaynaklanmaktadir.

Sonraki donemlerde Bell Laboratories’in meydana getirilen goriiniim
verilerinin bilgisayar sistemleri igerisinde depolanmasina olanak taniyan “goriintii
arabellegi” yapisim1 daha da doniistirmesiyle birlikte bilgisayar sistemlerinin
monitoriindeki goriiniim verisinin mevcut begenisi donlistime ugramistir. Lakin 1970
senelerinin ilk siiregleri icerisinde bilgisayar sistemleri heniliz belirli kurum ve
kuruluslarin diginda herhangi bir yerde bulunmuyordu. Bu dénemde bilgisayar
sistemlerinden deneysel hedefler adina islemler gerceklestirmek iizere deney
alanlarinda aktif olarak faydalanilmaktaydi (Wands, 2006, s.20). Bu sebeplerden
dolay1 meydana getirilen iiretimler belirli sinirlar igerisinde belirli kisiler tarafindan

gergeklestirilmekteydi.



1975 senesinde “International Business Machines” biinyesinde ¢aligmalar
gerceklestiren Benoit Mendelbrot, sayisal sistemler araciligi ile ifade edilebilecek
yapay olmayan big¢imlerin meydana gelmesini miimkiin kilan “fraktal geometrik
sistemi” olusturmugstur. Gelistirilen sistemin ortaya ¢ikardig1 baglantilar nedeniyle
renkli bilgisayar sistemlerinin olusumu gergeklestirilmistir. Yasanan bu gelismeler
sonucunda “International Business Machines”, ilk bireysel bilgisayar sistemini 1980

senesinde Tretip, kisilerin kullanimina olanak saglamistir.

Bireysel bilgisayar sistemlerinin iiretiminin devaminda sanatcilar, o donemde
mevcut olan bilgisayar yazilim yapilarint iiretim siireglerine dahil ederek sanal
goriiniim verileri meydana getirdiler. Sonrasinda meydana getirilen bu sanal goriiniim
verilerini birbirinden farkli yiizeylere aktararak kisisel sanat yapitlarini ortaya

cikardilar.

Bilgisayar sistemlerinin sahip oldugu kullanimda rahatlik ile eldeki goriiniim
verilerine segenek olarak yeni gorlinlim verileri meydana getirme durumunda
olusturdugu devinim, bu sistemleri sanat¢ilar tarafindan goz ardi edilemeyecek bir

sanat pratigi konumuna tagimistir.
1.2. internet Ag Sistemleri

fletisim olgusunun baslangic noktas: insanm kisisel siirecleri ile beraber
ortaya ¢ikmistir. insanin kendisini, diisiincelerini anlatma gayreti neticesinde kendi
aralarinda, bunun yaninda dis diinyayla girilen karsilikli iletisim hali ¢ok uzun siiren
stirecler sonucunda birbirinden farkli ara¢ gere¢ ve aygitlar beraberligiyle
giiniimiizdeki durumuna gelmistir (Codur, 2005). Matbaanin kesfi ile beraber mevcut
engellerin biiyiik bir boliimiinii kaldiran toplumsal iletisim ve haberlesme sisteminde
basili yayinlar, duyusal yapilar benzeri arag¢ gere¢ ve aygitlarin sonrasinda elektrik
sistemi catis1 altinda iiretimi gergeklestirilen haberlesme sistemine doniisiim
saglanmigtir. Bu sistem igerisinde en nitelikli ve potansiyel seviyesi en yiiksek olarak

goriilen haberlesme aygiti internet ag sistemleridir.

Internet ag sistemleri, kiiresel ifade icerisinde c¢ok sayida bilgisayar
sisteminin aralarinda iletisim kurmasina olanak taniyan yardimeci, araci bir sistemdir.

1969 senesinden itibaren bilgisayar sistemlerinin birbirleri arasinda baglantilar



saglayabilmeleri olanak dahilinde bulunmaktadir. Fakat kurulan bu iletisim 6zelliginin
aract bir internet sistemi lizerinden gerceklestirilebilme deneyimi “ARPA” ismine
sahip olan “Amerika Birlesik Devletleri Savunma Boliimii” niin gerceklestirdigi bir
tasariyla olugmustur. 1974 senesinde “ARPA”, daha Oncekilerden ayr1 ve yeni
konumda bulunan haberlesme teknolojisi yapilarinin kendi aralarinda data aktarimi
baglantilar1 kurabilmesi, gonderebilmesi adina bir haberlesme teknolojisi anlagmasi
bi¢ciminde tanimlanan “TCP / IP” sistemini meydana getirmistir. Ortaya ¢ikan bu
sistem sonrasinda gecen her sene Oncekine oranla daha yiiksek sayilarda bilgisayar
sistemi bahsedilen bu ag sistemine baglanti1 gerceklestirme eyleminde bulunmustur
(Basaran, 2005, s. 36). Mevcut yap1 tahmin edilemeyecek bir devinimle sahip oldugu
alanin1 genisletmistir. Tecriibe edilen donem biinyesinde mevcut olan bu haberlesme
sistemi, ordunun sahip oldugu bir sistem olma durumunda ayrilmistir. Bununla beraber
iireticiler ile uzmanlarin kendi aralarinda son derece aktif, kullanigh ve siirate sahip

veri, data aktariminda kullanilan temel yap1 durumuna biiriinmiistiir.

Bilgisayar sistemlerinde kullanilmak {izere ilk modem, Ward Christensen ve
Rand Suess adindaki iki 6grenci araciligryla 1987 senesinde bulunmustur. Bu modem
telefon iletisimini miimkiin kilmak tizere iicrete gerek duyulmayan bir yap1 arastirmasi
yapilirken tamamen tesadiifi olarak ortaya ¢ikmustir. Ilk modemin icadim
gerceklestiren bu iki 6grenci, 1979 senesine gelindigince mevcut bir “ana sisteme”
ihtiyag duymadan veri klasorlerinin  kurulan  baglantilarla  taginmasinda
kullanilabilecek “X Modem Protokolii” nii bedelsiz bir sekilde paylagmislardir.
Bahsedilen iicretsiz paylasimin sahip oldugu asil hedef, haberlesme olanaklarin
miimkiin oldugu kadar biiyiitmektir (aktaran Caliskan, 2018, s. 9). Bunun neticesinde
orduya ait ag sistemi haricinde bulunan diger bilgisayar sistem yapilarinin bu modem

sayesinde kendi aralarinda etkilesim haline gegmelerini gergeklestirmislerdir.

“Avrupa Niikleer Aragtirmalar Merkezi” biinyesinde 1989 senesinde “World
Wide Web” yapisinin meydana getirilmesi ile internet ag sistemi ¢oklu ortam olanagi
adma son derece uyumlu bir sisteme aktarilmistir. Bahsedilen aktarim neticesinde ve
kurulan baglantilar paralelinde internet ag sistemi, ticaret ortami anlaminda
deneyimlenmeye uygun duruma donistiiriilmiistiir. 1990 senelerinin ilk dénemleri

icerisinde ticari olarak deneyimlenmeye hazirlanmis bu ag sistemi, ¢ok kisa zaman



zarfinda ¢ok sayida aktif bireylere erisim saglamistir. Olusumu saglanan ilk internet
sistemi goriintiileme yapisi konumunda bulunan “Mosaic”, 1991 senesinde meydana
getirilmistir. Daha sonraki slirecte “Netscape” ismini alarak, 1994 senesinde

kullanicilar i¢in piyasaya siiriiliimii gergeklestirilmistir (Basaran, 2005, s. 37).

Internet ag sistemleri iizerinde yapilan arastirmalar ve incelemelerin
neredeyse tamami {icretsiz haberlesme, iiretilis bicimleri, aktarim cesitleri, mevcut
sektorlerin kullanilabilirligi ile ticaret arastirmalart cevresinde sekillenmektedir.
Bahsedilenlerle beraber internet ag sistemlerinin sahip olduklar kisilik ve bireysel
iislubuna farkli bakis agilart dikkat ¢ekmektedir (Cuhaci, 2007). Ortaya c¢ikan
geligmeler ve sistem {lizerine yapilan arastirmalar, incelemeler internet ag sistemlerinin
oldukea kisa bir zaman diliminde kisiselligine ait olan bir ticaret ortamu ile bireysel
konum Onemini olusturup, gelistirmesine olanak sunmustur. Biitiin agilart ve
konumlartyla pazarlanmasi gergeklestirilebilecek bir yapiya sahip durumda bulunan
internet ag sistemleri, kiiresel anlamda birbirinden farkli devletlerin sahip olduklar1

fonlarinin kendi bilinyesine dahil olmasini saglamistir.

Internet ag sistemlerinin biiyiik bir devinim esliginde sahip oldugu sahsi
alanin1 genisletme donemine paralel sekilde bireysel bilgisayar sistemlerinin
ilerlemesi, haberlesme baglantilarinin stiratli bicimde sayilarinin artmasi, yasanilan
giinliik yasamin tiim boliimlerinin, tim zamanlarinin ve mevcut alaninin tekrar tekrar
sorgulanmasin1 mecbur hale doniistiiren bir durum olusturmustur. Internet ag
sistemleri, var olduklar siirecin sonrasinda tecriibe edilen ¢ok kisa zaman dilimleri
icerisinde insanligin tiim faaliyetleri ve etkinlikleri ile tiimlesik hale gelmistir. Tekst

3

sekilleri biciminde var olan “web metinleri”, bahsedilen ag sistemine egemen
konumda bulunmaktadir (Alioglu, 2011, s. 43). Internet ag sistemine ait olan mecralar,

asama siralarinin tekrar olarak tanimlanmasina neden olmaktadir.

Internet ag sistemleri biinyesinde durmaksizin gerceklesen gelisimler
sayesinde kisi, gegmis donemlerden giinlimiize degin ilk kez bir kurulus veya bir idare
sisteminin yonetimine, yonlendirmesine maruz kalmadan her ¢esit baskiya mesafeli,
diizenli incelemeler ile engellemelerin bulunmadigi bir haberlesme agi sistemi

icerisinde kendini ifade edebilecegi bir ortamla baglanti kurulumu saglamstir.



Internet ag sistemleri ile beraberinde getirmis oldugu olanaklar,
deneyimlenen donem igerisinde Sanal Sanat iiretimlerinin biinyesinde son derece
yogun olarak tercih edilmektedir. Internet ag sistemleri ilk olarak veri aktarim ile
aligverisi adina kiiresel bir mekanizmanin meydana gelisine neden olmaktadir.
Bununla beraber birbirleriyle aynilik gdsteren kitle sistemlerinin veya kisilerin bir ¢at1
altinda toplanmalarint miimkiin kilmaktadir (Cuhaci, 2007). Bunun sonucunda
aragtirmacilar ve uzmanlarca glindeme getirilen kitle olma bilinci olgusu, sanat yapisi

blinyesi icerisinde eskisine gore oldukca detayli incelenmektedir.

Gecmisten gilinlimiize i¢inde bulundugu her donemi kaynak bigiminde
kullanmakta olan sanat yapisi, gerceklesen giincel doniisiim, degisim ve
ilerlemelerden son derece etki gdormektedir. Internet ag sistemlerinin sanatgilara
getirdigi imkanlar icerisinde en onde geleni, olusumunu gergeklestirdigi yapitlarini
hicbir kosulda iicret gerektirmeyen bir bigcimde tiim gezegene eszamanli olarak
sunabilmeleridir. Meydana getirilen ticretsiz platformlar ve giincel mekanizmalar,
sanatgilar adina 6zellikleri, potansiyelleri {ist seviyelerde bulunan sergileme alanlarina
doniisiim gerceklestirmektedir. Biiylik ve kiigiik 6l¢ekli sanat merkezleri, kisisel
internet platformlart igerisinde iiretici konumunda bulunan tiim sanatgilar adina
mecralar olusturmuslardir. Bu sekilde kiiresel anlamda meydana getirilen sanat
iiriinlerinin belirli kisminin eszamanli sekilde incelenmesine imkan tanimislardir.
Ortaya ¢ikan bu yenilik ilk donemlerinde iyi bir alternatif bi¢iminde degerlendirilmis
olsa da ¢ok kisa zaman diliminde sahip oldugu isleyisini kaybetmistir. Bunun sebebi
ise aktif kullanict konumundaki kisilerin ¢ok sayida olmasi ve bu kisilerin bahsedilen
yeni ortami her yoniiyle datalarla isgal etmesidir (Tanyildizi, 2008). Tiim bu yeni
girisimler, meydana gelen data patlamalar1 ve islevini kaybetmis olarak bulunan

sistemler takip edilemezligi meydana getirmistir.

Sanatcilarin ifadelerinde olan ortak yonleriyle birlikte goriiniim verisi ile
kurgu olusturma tercihlerinde yer alan benzeyisler gdzlemlenmektedir. internet ag
sistemi, sanatcilarin deneyimlemekte olduklar1 konumlarinda segmesi muhtemel olan
gorsel veri zenginliginin ¢ok lizerinde goriintii ile veriyi kisisel biinyesi igerisinde

muhafaza etmektedir.
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Her c¢esit sanat iiretiminin biinyesinde yer almay1 basaran bilgisayar teknoloji
sistemleri ve beraberinde internet ag sistemleri, sanatcilarin biinyesinde form ve ifade
acisindan evrensel bir hissiyatin ve dayamigmanin viicut bulmasma katkida

bulunmaktadir.
1.3. Teknolojik Sistemlerin Sagladig1 Olanaklar

Bilgisayar teknoloji sistemleri, ortaya ¢ikarildig1 donemden i¢inde bulunulan
doneme degin belirli 6l¢iilerde gereksinimleri duyulan seylerin daha aktif karsilanmasi
ile meydana gelen belirli problemlerin daha hizli ortadan kaldirilmas: hedefi ile
insanlarin sahip oldugu yasamin isleyisine dahil edilen giincel arag gere¢ veya cihazlar
bi¢ciminde tanimlanmaktadir (Erdogmus, 2017). En temel 6zellikleri, potansiyelleri ve
kisisel elektronik yapisi gbz Oniine alinip tanimlama yapilmasi gerekirse bilgisayar
teknoloji sistemleri, bir yoni “donanim” yapisi, diger yoni “yazilim” yapist olan

giincel bir biitiinliiktiir.

Sanal alternatiflerinin meydana getirilmesinin ertesindeki donem igerisinde
cok siiratli bir ilerleme ve degisim durumunu takip eden bilgisayar teknoloji
sistemlerinin davranis potansiyelleri yiikselmis, bunun yaninda kapladigi kisisel
alanlart son derece daralmigtir. Ayrica internet ag sistemleri araciligiyla kendi
iclerinde baglanti, iletisim kurma olanaklarinin kazanimini gostermistir. Bu kazanimin
sonucunda insan yasaminin tiim bolimlerinde faydalanilabilen aygitlar durumuna
gelmistir (Erdogmus, 2017). Bilgisayar teknoloji sistemleri ile internet ag sistemleri
yapisinda yasanan diizenli ilerleme ve degisimler, Sanal Sanat alaninin meydana
getirilmesi adina gerekli olan yontem zeminini hazirlanmasi nedeniyle son derece

dikkat ¢ekmektedir.

Elektrik sistemlerinin mevcut yapisinda yasanan gelisimler ile dontigiimlere
paralel bigimlerde toplumsal iletisim ve haberlesme aygitlarinin gezegenin her yerine
yayilmasi, internet ag sistemlerinin olusturulmasiyla meydana getirilen imkéanlar
sayesinde ortaya ¢ikan “sanal kiiltlir” kavrami, giincel ve farkli kitlesel doniistimlerin

ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Televizyon, radyo benzeri ikinci nesil olarak tanimlanan kitle iletisim yapilari

yalnizca tek bir yone sahip iletisim aygitlar1 konumunda bulunmaktadir. Buna karsin

11



internet ag sistemlerinin olusturdugu imkanlar bireyleri durgun ve hareketsiz

durumlarindan alip, hareketli durumlara aktarimini saglamaktadir.

Meydana getirilen sanal sistem yapilarinin sagladig: imkanlar, giincel sanat
olgusunun sahip oldugu yapisi ile medeniyet sistemi biinyesinde son derece dikkat
cekici ve itici giice ulasmis konumda bulunmaktadir. Elektrik sistemleri ortaminda
gerceklesen yenilikler, gilincellemeler, doniistimler ve ilerlemeler toplumsal
haberlesme ara¢ gere¢ ve aygitlarinin evrensel nitelik kazanmasi ile tiim bunlarin
beraberinde internet ag sistemi merkezine sahip olarak meydana gelen “sanal kiiltiir
kimligi”, tek yone sahip olan iletisim aygitlarinin sagladig1 potansiyelin ¢ok tizerinde
karsilikli olarak iletisime olanak tanimasindan dolayr en yiliksek konumda

bulunmaktadir.

Sanatcilarin gilincel ve farkli teknolojik sistemlerin meydana getirdigi sanal
imkanlardan tretim aygiti, gereci veya {lretim diinyast bi¢ciminde yararlanmasi
neticesinde Sanal Sanat alan1 meydana gelmektedir. Sanal teknolojilerin beraberinde
getirdigi imkanlardan sanatsal ifade bi¢imi olarak faydalanilmasiyla beraber
birbirinden oldukea ayri1 sektorler igerisinde konumunu bulan, son derece dikkat ¢ekici

caligmalar gergeklestirilmektedir.

Sanatcilar bahsedilen tiim ilerleme ve doniisiim donemlerine baglantili
sekillerde giincel sanal ara¢ ve gerecleri hem alan bigiminde hem de aygit bigiminde

bireysel sanat liretimi donemlerinin ve tekniklerinin ¢atisi altina eklemektedir.

Sanal Sanat yapisinin kendine 6zgii olan bigimleri, bir yanmiyla klasik bir
yaniyla giincel sekiller olarak agiklanmaktadir. Bazi durumlarda ise klasik ve giincel
sekillerin ortasinda bulunan, net bir sinirin belirtilmesini imkansiz kilan bigimlerle

ifade edilmektedir.

Glinliik rutin hayatin ilerleyisinde ve doniisiimiinde son derece biiyiik bir yere
sahip olan yeni teknoloji sistemleri, Sanal Sanat yapisinin gerek duydugu ortami
meydana getirmektedir. Internet ag sistemleri, deneyimlenen zaman dilimi icinde
sanal bicimde bulunan verilerin kolay iiretilmesi ile gezegenin her kdsesine
aktariminin saglanmasi adina ihtiya¢ duyulan ortami meydani getiren yeni teknoloji

yapilarinin arasinda en 6nde geleni olarak tanimlanmaktadir.
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En st katmanda sayilan toplumsal haberlesme sistemlerinin konumunu alan
internet ag sistemlerinin sahip oldugu alaniin diizenli, hizl1 bir bi¢imde genislemesi,
bunun yaninda ¢atisi altinda bulundurdugu farkliliklar nedeniyle Sanal Sanat yapisinin
donemin giincel kiiltiir anlayisina kolay bir sekilde adapte olmasini saglayan
baglantilar kurmasini miimkiin kilmaktadir. Bahsedilen sebep ile Sanal Sanat iiretimi
gerceklestiren kisilerin, deneyimlenen donem igerisinde sanal ara¢ ve gerecler,
aygitlar yardimiyla kisisel olan sanat tiretimlerini ger¢eklestirmeyi daha eski siireclere
ait olan aygitlar ve ara¢ geregler kullanarak tiretim gerceklestirme durumundan daha

ayr1 pozisyonlarda degerlendirmemektedir.

Sanal Sanat alani, biinyesinde barindirdigi kisisel niteliklerinin cogunu klasik
olarak tanimlanan sanat yapist islevlerinden almaktadir. Bu nedenle kisisel karakteri
ve sistemi adina gerceklestirilen biitiin aciklama, tanimlama ve inceleme islemleri

sabit bir bi¢imde bulunan sistem goriiniimleri kullanilarak meydana getirilmektedir.

Bilgisayar teknoloji sistemleri ile internet ag sistemlerinin ¢ok ani ve devamli
bir bicimde ilerleme kaydetme eylemi ile beraber sanat alani igerisinde deneyimlenen
sigrama ve dontisiimler son derece ilgi uyandirmaktadir. Sanatcilarin teknolojik sistem
yapilariyla olusturduklar1 baglantilarin hacmi her gecen giin daha da genislemektedir.
Bunun yaninda giincel sanal zeminden arag, aygit olarak faydalanilan sanat disiplinleri
yoniinde goriilen yiikselme durumu giincel anlamlari, terimleri bunun yaninda farkli,

giincel sanat yapis1 bicimlerini meydana getirmektedir.
1.4. Veri Toplulugu

Tecriibe edilen Sanayi Devrimi’nin mevcut kitleleri derinden sarsarak kisisel
yapist karsisinda pasif kalmaya mecbur birakmasi, endiistrilesme durumunun ortaya
cikmasiyla beraber “sanat alan1 — teknolojik sistemler” arasinda bulunan karsilikli

baglantinin sahip oldugu kisisel karakteri doniislime ugramstir.

Insanlik, sanat alani ile uygarlik birikiminde ilk defa olarak mevcut siireci
sabit kilabilme, istenilen zaman araliginda geri donebilme 6zelligini kazanmistir. Bu
kazanimlar sonucunda eszamanli goriiniimii gerceklesmis olan ile kayit altina
alinabilen siiregler arsivlenip, saklanilabilmistir. Gergek olanin, yapay kurgulama

prosediirlerinden faydalanilarak tekrar meydana getirilmesi gerceklestirilmistir.
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Elektrik Devrimi, insanligin sahip oldugu kirilma, degisim siireglerinin
dordiincii  basamagidir. Meydana getirilen son basamak olarak adlandirilan,
“Teknolojik Sistemler Devrimi” olarak da kabul edilen Elektrik Devrimi’nin sahip
oldugu en temel nitelikleri haberlesme, dayanigma ve tanitmadir. Sahip oldugu bu
nitelikler bir ¢at1 altinda “enformasyon” olarak adlandirilmaktadir. “Enformasyon”,
var olan insana ait tiim faaliyetlerin, organizasyonlarin kendisinden ayr
diisiiniilemeyen bir bolimii olarak kabul edilmektedir. Bu nedenle kisisel veya
toplumsal meydana gelislerin tiim zaman dilimleri direkt olarak giincel ve farklh

teknoloji sistemlerine ait olan aygitlarla bi¢gimlendirilmektedir.

Yasanilan bu devrimin sahip oldugu bir bagka niteligi ise belirli teknolojik
sistem yapilarinin en yiiksek seviyelerde tiimlesmis ve geniglemis bir yapiya
evrilmesinin giin gegtikce alanini genisletmeye yonelik bir politika izlemesidir.
Bahsedilen tliimlesik halde bulunan yapi igerisinde geleneksel, farkli teknolojik
sistemlerin net ifadelerle birbirlerinden ayrilmasi miimkiin olmayan duruma

dontismektedir.

Deneyimlenen endiistri kitlesi ile sonrasinda ortaya ¢ikan veri kitlesi, sahip
oldugu temellerini veriden almaktadir. Bu nedenle bugiin iginde bulunulan,

deneyimlenen giincel ve farkli kitle sistemini tanimlamak adina “bilgi toplumu”, “veri

toplulugu” ile beraber “bilisim toplumu” isimlendirmeleri s6z konusu olmaktadir.

Veri toplulugunun kuramsal manada sahip oldugu zeminini Daniel Bell’e
degin dayandirmak olanaklar dahilindedir. 1973 senesinde kaleme aldig1 “The Coming
of Industrial Society: A Venture in Social Forecasting” adin1 tasiyan yapitinda endiistri
ardindan olusan toplulugu, hareketliligini bilgi verilerinden saglayan, temel kaynagi
ile onder kisisi kitlenin gereksinimlerine cevap verecek niteliklere sahip olan
bilirkisilerden meydana gelen, baslica olusum alanlar1 hizmet sektorii olan bir kitle
cesidi bigiminde ifade etmektedir (aktaran Elitsoy, 2008, s. 15). Veri toplulugu adiyla
ifade edilen toplum sistemi, olusuma ait olan tiim zamanlar1 igerisinde bilgi verisine
sahip olunan veya yonlendirilebilen verilere sahip olunma durumuna egilim
gerceklestiren, veri sistemleri ile bilisim yapilarinin yiizeyine konumlandirilmis olan
giincel ve farkli bir kitlesel yapiy1 gozler oniine sermektedir (Akyazi, 2007). Tarim

kitlesi olarak adlandirilan sistemde merkezi noktada toprak, endiistri kitlesi olarak
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adlandirilan sistemde merkezi noktada sermaye bulunmaktadir (Kogak, 2015). Veri
toplulugunun merkezi noktasinda ise bilgi, veri ile haberlesme sistemleri yer

almaktadir.

Haberlesme ile bilgisayar sistem yapilarinda mevcut olan ilerleme, doniistim
ile alan genislemesi, ortaya c¢ikan endiistri toplulugunun deneyimledigi biitiin
olumsuzluklar1 diizeltme olanagi sahip olan giincel ve farkli bir kitlesel sistemin
olusturucu niteligindeki, konumundaki elemanlar bi¢iminde agiklamaktadir. Bunun
sebebi ise bahsedilen ilerlemeler ve doniisiimlerin veri toplulugu icerisinde yasanilan
biitiin donemlerin merkezi noktasinda bulunan bilgi verisinin meydana getirilmesi, bu
verinin detaylandirilabilmesi ile bahsedilen verinin aktariminin saglanmasi adina
gereksinim duyulan zemini olusturmasidir. Bu durumda biitiin bireylerin bilgi verisine
erigsebilmesinin imkanin1 ortaya ¢ikarmaktadir. Topluluklar iliskisinde bulunan
mevcut ayrimi en aza indirecek elemanin haberlesme teknoloji sistemleri olduguna
dair goriisler, veri toplulugunun biinyesinde konumunu bulan bilirkisiler tarafindan
belirtilmektedir (Ulug, 2003). Bunun yaninda kisiler arasinda var olmasi gereken
denklik durumunun miimkiin kilinmasi adina veri ile haberlesme teknolojisi sistemleri

en Onde gelen ihtiyac¢ olarak diisiiniilmektedir.

Yasanilan tarihi donemler goz Oniine getirildiginde sanat alaninin ve sahip
oldugu pratiginin, teknolojiye ait olan sistem yapilarinin ilerleyisinden,
doniisiimiinden ve yayginlagsmasindan son derece etki gordiigii ortaya ¢ikmaktadir.
Bunun yaninda i¢inde bulunulan dénemin sanat pratigi ve mevcut ortami, dnceden
tecriilbe edilen donemlerin aksine oldukc¢a ayridir. Bahsi gegen, dnceden tecriibe
edilmis donemler igerisinde teknolojiye ait olan sistem ilerlemelerinin sanat {iretimini
ve diisiinceyi mevcut donemde var oldugu kadar direkt olarak, temelden sarsic1 bir itici

giicle etkisi altina aldigin1 ifade etmek miimkiin olmamaktadir.

Bilgisayar teknoloji sistemleri, insanligin mevcut olan sistemini ¢ok yiiksek
oranlarda doniistiirmiistiir. Dijital olma durumu ile simiilasyon, deneyimlenen bu
donem icerisinde tiim sektorlerde, ortamlarda, konumlarda, seviyelerde sahip olunan
sabit gercek olma durumunun konumuna yerlesmektedir. Bilgisayar teknoloji
sistemleri, insanlarin sahip oldugu bellegini yok etmeye aday konumdaki sistem

parcaciklaridir. Mevcut herhangi bir hafizanin ulagmaktan oldukc¢a uzak oldugu
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potansiyeli, depolama giiciinii, isleme niteligini kendi biinyesinde barindirmaktadir.
Bunun yaninda sahip oldugu hafizasi, verinin aligverisi ile dagitimi kontekstinde son
derece dikkate deger bir ilerleme, doniisiim imkani ortaya ¢ikarmaktadir. Biitiin bu
anlatimlara anlamlandirma sisteminde yasanilan ilerlemeleri ve doniistimleri dahil
etmek zorunludur (Elitsoy, 2008). Bilgisayar teknoloji sistemlerinin meydana
getirilmesi ile beraber insanin anlamlandirma ve tanimlama bi¢imi daha 6nce tecriibe

edilen donemlere gore oldukga farkl bir seviyede bulunmaktadir.

Yasanilan tiim sigrama, ilerleme ve doniisiim hareketleri beklenen bigimde
farkli, giincel bir sanat yonelimi ifadesi ile biciminin meydana getirilmesine zemin
hazirlamaktadir. Sanal diinya igerisinde meydana getirilen sanat yapisi, onceki
donemlerde var olan sabit ger¢ek olma durumu ile kurgusal dijital olma durumu
arasindaki anlagmalar1 yok etmektedir. Biitlin bunlarin sonucunda da mevcut

protokollerin yok olmasina ortam olugturmaktadir.

Sanal teknolojik sistemler, bilgisayar sistemlerinden giindelik hayat
icerisinde ¢ok daha yogun olarak yararlanilmasi, iletisim ara¢ gere¢ ve cihazlarinin
sanal olma durumlarinin ortaya ¢ikmasi, internet ag sistemlerinin daha fazla tercih
edilmesi bugiin bulunan mevcut sanat alani ile medeniyete ait olan veri birikimini son
derece etki altinda birakmaktadir. Internet ag sistemleri verilere erisimde biiyiik bir
olanak olarak bulunmaktadir. Sagladigi bu olanagin yaninda internet ag sistemine
sahip diger kullanicilarla karsiliklt bir iletisim icinde olmay1 beraberinde
getirmektedir. Internet ag sistemleri, sanatgilarin yapitlarmin  sunumlarin
gerceklestirebildikleri, sanat yapitlarini tanitabildikleri, bu yapitlar1 satabildikleri
farkl1 bir mecra olarak giindelik hayatta yerini almaktadir. Bununla beraber sanal
teknolojik sistemler, sayisiz kurum ve kuruluslarin “dijital turlar”, “dijital miizeler”,
“planlar”, “sunumlar” ile sanat izleyicisi konumundaki kisiler ile sanat yapitlari
arasindaki karsilikli iletisimi arttirmalar1 adina biiyiikk bir yardim ve kolaylik
saglamaktadir (Eronat, 2019, s. 2). Tiim bunlarin yaninda sanal teknolojik sistemler,
sanat alanina ait {retim prosediiriine giincel, farkli ve cezbedici segenekler
getirmektedir. Sanal teknolojik sistemler daha once herhangi bir teknolojik sistem
kirilmalarinin gerceklestiremedigi dlclide sanat yapisinin ifadesi ile tiretimine direkt

olarak dahil olmaktadir.
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Sanal teknolojik sistem yapilar1 giincel sanat anlayigini, alanini, mevcut
topluma egemen olan medeniyet yapisini sarsict bir bicimde de§isime maruz
birakmaktadir. Elektrik Devrimi, toplumsal haberlesme aygitlarinin evrensel hale
gelmesi ile ag sistemleri baglantisinda meydana gelen “sanal kiiltiir kimligi” ile “sanal
kiiltiir” yapist; kitlesel sigrama, ilerleme ve doniisiim olusturmasi yoniiyle geleneksel

durumda bulunan haberlesme aygitlarinin 6nceki donemlerde gosterdigi etkiden gok

daha yogun bir etkiyi kisisel karakteri igerisinde barindirmaktadir.

Tecriibe edilen bugiin gdz oniine alindiginda sanal teknoloji sistemlerinin
kisisel ortami igerisinde daha Once hi¢ yasanmayan, hi¢ deneyimlenmeyen bir
yayllma, genisleme, doniisme, donilistirme ile giincelleme  basamagi
deneyimlenmektedir. Sanal sisteme ait olan giincel yapilar “cagdas” olarak tanimlanan
kitle icerisinde, bunun yaninda giindelik yasam akiginin biinyesinde kendine son

derece giivenilir bir konum saglamistir.

Veri toplulugu i¢inde yer alan sanatcilar, internet ag sistemlerini ¢aginin
giincel ve farkli bir iiretim sistemi olarak diisiinmektedir. Bu sanat¢ilar sanal araclar,
gerecler, aygitlar ve yontemleri bireysel olusum, iiretim donemlerinin bir bolimii
bi¢ciminde gormektedir. Bilgisayar teknoloji sistemleri, bahsedilen sanat¢ilara ge¢cmis
donemlerde higbir kosulda olanagi bulunmayan bi¢imlerde, sekillerde sanat yapiti
meydana getirme olanagi olusturmaktadir (Wands, 2006). Bunun sonucunda veri
topluluguna ait olan sanatgilar ile giincel teknolojik sistemler ve bu sistemlere

baglantili olan gelisimler arasinda samimi bir iligki ortaya ¢ikmaktadir.

Veri toplulugu adiyla tanimlanan bugiiniin kitle yapilar1 bir daralma evresini
atlatmiglardir. Bu evrenin atlatilmas: sonucunda giincel hedefler olusturup, onlara
ulagmak adina ¢abalamaktadirlar. Hedeflenen noktaya ulagmak bilimsel sistemler ile
sanat yapisinin paralel olarak sigrama ve gelisme gdstermesi durumu sonucunda ortaya
cikacak bir konumdur. Bahsedilen konum dogrultusunda kitlesel yapilar giincel, farkli
esinlenme esliginde diizenli bigimde veri hazinelerinde yenilenmelere gideceklerdir.
Bununla beraber bulunduklari donemin kosullarindan yararlanip bilim sistemi ile sanat

yapisinda gelisim yoniinde etkilerde bulunacaklardir.
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Kisisel yapilarinda bulunan devinimleri olduk¢a pozitif bi¢imlerde
degerlendiren bilim sistemi ve sanat yapisi, mevcut bagimsizlik alanlarini giin gectikge
biiylitmektedir. Cagdas Sanat yapisinin sahip oldugu diisiin evreni igerisinde alisilmis
olan biitlin deyis ve ifadeler konumunu bilim sistemleri ile sanat yapisina devretmistir.
Gergeklesen bu devir islemi giiniimiiz kitlelerinin en ug¢ noktalarina degin etkisini
gostermistir. Uzerine tartismalar gerceklestirilen “modern toplum” olusumunu

tamamlanmustir.
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IKiNCi BOLUM
2. TEKNOLOJIK SISTEMLER VE SANAT YAPISI

2.1. Elektronik / Elektrik Teknolojisi

Modern sanat yapisinin kisisel biinyesinde olusturdugu pozitif yaklasim ile
mevcut problemlerin ortadan kaldirilmasi {izerine cevaplarin pesine diisen sanatcilar,
icinde bulunduklar1 doneme has olanaklardan faydalanarak sanat alanina yeni, ayri
iislup ile yon katma girisiminde bulunmuglardir. Sanat kavraminin tekrar olarak
anlamlandirilmas1 goriislinii savunan bu sanatgilar, ayr1 tsluplardan destek alarak
deneyimledikleri siirecin igerisinde dikkate deger yaklasimlarda bulunmuslardir.
Geleneksel olarak tanimlamasi yapilan resim yapisinin yaninda fotografin icadi ile bu
stirecin pesinden gelen siireglerde birbirinden farkli giincel teknoloji sistem yapilarinin
ortaya ¢ikarilmasi sanat yapisinin sahip oldugu tislubun niteligini diizenli olarak
giincellemis ve alanmi yayginlagtirmistir. Birbirinden farkli sanat yaklagimlarini
meydana getirerek, cok tiirliligli olusturmustur (Atmaca, 2011). Tim bu
deneyimlenenlerin sonucunda sanat yapisit bir yandan kendi kisisel sinirlart
genisletmeye devam etmis, diger yandan ise kendi catis1 altinda olan teknik, yaklagim

ve ifade bigimlerinin sahip olduklar1 nitelik seviyesini ylikseltmistir.

20. yiizy1l ve 21. yiizy1l deneyimlenirken olduk¢a yeni ve bu déneme 6zgii
ayrigsmalar tecriibe edilmistir. Sistemsel ve kitlesel doniisiimlerin deneyimlendigi bu
siireglerde geleneksel olarak tanimlanan pratiklerin olduk¢a uzun zaman ¢izelgelerine
hiikkmeden egemenligi, seyirci konumunda bulunan kisiler ile sanat olgusu konusuyla
alakali her kisi tarafindan sorgulanmaya baglanmistir. Bahsedilen dénem igerisinde
sanatgilarin pesinde olduklart yapilar ayriliklar gdstermeye baslamistir. Meydana
gelen sikigmiglhigin boyundurugundan kurtulmak adina daha 6nce gerceklestirilmemisi
gerceklestirmeye calisarak giidlilenmislerdir (Atmaca, 2011). Bu giidiilenme
durumuna paralel olarak sanatcilar, diislinsel tasarilarinin hatlarini teknolojik
sistemlerle dayanisma i¢inde bulundurarak giincel yonelimleri, bunun beraberinde

farkl tiirlerdeki materyal kullanimin1 gézler 6niine sermislerdir.

Insan tarafindan deneyimlenen 20.yiizy1la sahip oldugu bigimini veren ve bu

yiizyilin sahip oldugu kisisel form yapisin1 ortaya ¢ikaran giincel teknolojik sistem,
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elektrik / elektronik teknolojileridir. Ardindan gelen 21.yilizy1li meydana getiren biitiin
sistematik yapilar, bahsedilen bu teknolojiler destegiyle meydana getirilen katman

yapilarinin ortaya ¢ikardigi yeni diinyanin yilizeyinde tecriibe edilmektedir.

Elektronik teknolojisinin ortaya ¢ikisiyla beraber tekrar sistemlesen goriiniim
verisi olusumu, ifade tiimliigiinii etkileyip dontistiirmektedir. Bunun yaninda karmagsik
yapilara sahip olan gorsel sistemlerin kurgulanip, meydana getirilmesini miimkiin
kilmaktadir. Bahsedilen yeni sistemin ortaya ¢ikisiyla beraber sanal yapilar, sektorler
icerisinde bulunan hamle ve prosediirlere paralel bir bicimde alan genislemesi

gostermektedir.

Elektronik sistem gelisimlerinin biinyesinde olusumunu tamamlayan
bilgisayar teknoloji sistemleri, yeni bir kirilma donemini meydana getiren giincel
sistemlerin basinda gelen yapilardan en Onemlisi konumunda bulunmaktadir.
Bilgisayar teknoloji sistemlerinin sahip oldugu etki nedeniyle insanligin kisisel
geemisi sliresince yapilarini, olusumlarini inceleyip anlamlandirma ¢abalarina giristigi
bilim kaynakli olusum ile icatlar, sayisal temele sahip koordinasyonlu bir yapiya

dontismektedir.

Tecriibe edilen sanayilesme durumuyla beraber meydana gelen son derece
kompleks ve katmali olan “organizasyonel” sistemlerin yonetimi, deneyimlenen yikici
ve kitlesel durumlar, elektrik teknoloji sistemlerinin ortaya ¢ikisi, iletisim yapilarinin
doniistimii benzeri birbirinden ayr1 faktorler bilgisayar teknoloji sistemlerinin olusumu
icerisinde her yoniiyle etkilidirler. Bilgisayar teknoloji sistemlerinin meydana
getirilme nedeni tartismasiz, nihai neticeler, gergeklestirilecek arastirma ve
incelemeler, matematik hesaplamalari, bilim yapisina ait sorunlarin ortadan
kaldirilmasi benzeri birbirinden her agidan ayr1 ve genis alanda sayisal temel ile lojik
hesaplamay1 zorunlu kilan islem yapilaridir (Tugal, 2018, s. 65). Daha onceki
donemlerde yalnizca belirli kurum ve kuruluslarin kullaniminda yer alan bilgisayar

teknoloji sistemleri, yasanilan gelismeler neticesinde bireysel hale gelmistir.

Mevcut donemin igerisinde yer alan giincel sanat yonelimini, bu yonelime
bagli olan sanat yapisi egilimlerini ve yaklasimlarimi daha iyi analiz edip,

anlamlandirabilme ve tanimlama adina 1960’11 donemlerin ardindan deneyimlenen
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stireclerde bilgisayar sistemleri kullanilarak olusumu saglanan ilk sanat yapitlarinin,
yonelimlerinin ile prosediirlerinin dikkate alinmasi zorunludur. Bunun yaninda
bahsedilen ortam igerisinde gerceklestirilmis deneysel yapilara goz atma gereksinimi
hissedilmektedir. Ortaya ¢ikan yapilarin ve sistemlerin biitiinii tecriibe edilen bugiiniin
sanal teknoloji medeniyeti ile Sanal Sanat yapisinin meydana getirilmesi adina ortaya

¢ikan Oncii basamaklardir.

Deneyimlenen daha 6nceki donemlerde bilimsel arastirmalar gerceklestiren
kisi ile beraber bulunduklari sanatgilarin kullaniminda olan, giincel bir sistem
ilerlemesi olarak tanimlanan bilgisayar teknoloji sistemleri, 1980’li donemlerin
ardindan gelen siireclerde kisiye erisim saglayip, kisisel hale gelen bir sistem olmustur.
Insan ile makine deneyiminde olusan baglantinin irdelenmeye baslanmasi, ayr1 ve
giincel gercek olma kavram, birbirleriyle baglantili ya da birbirinden bagimsiz her
cesit ve adet veri yapisinin sanal mekan igerisinde konum kazanmasi meydana gelen

dijital ortamla baglantis1 gerceklestirilen iligkinin yeni bi¢imleridir.

1980°li donemlerin sonrasinda ortaya g¢ikan sanal veri aktarim olanagi,
insanlarmn kiiltlir gegmisi icerisinde ¢ok degerli bir durum teskil etmektedir. Giincel
bilgisayar teknoloji sistemlerinin meydana getirdigi, verilerin aktarimina imkan
saglayan bir iletisim statiisiinde bulunan internet ag sistemleri, deneyimlenen zamanin
sanal ortam havuzunu ortaya ¢ikaran basat sistemler biitiiniidiir. Bahsedilen zamandan
baslayarak farkli ¢esit ve boyuta sahip veri, elektrik temeline sahip halde dontistimii

gerceklesen bir mekan icerisinde konumunu kazanmaktadir.

Bahsi gecen tiim doniisiim ve gelisimler, insanlarin hayati anlamlandirma
sekillerinin doniislimiine ve gelisimine derinden dokunuslar gerceklestirmektedir. Var
olan sanat alani ile gerceklestirdikleri baglantilar sonucunda farkli diisiinceler, giincel

bicimler ile giincel prosediirler gelistirilmesine neden olmaktadir.
2.2. Teknoloji Etkisinde Sanat

Insanin sahip oldugu kisisel gecmis siireci igerisinde teknoloji sistemlerine
ait olan bir¢ok kirtlma donemi bulunmaktadir. 15. yiizyila gelindiginde matbaa
sisteminin bulunmast bu kirilma donemlerinden yalmizca bir tanesidir. Daha

sonrasinda 19. yiizy1l deneyimlenirken fotografin ortaya ¢ikarilmasi ile 20. yiizyil
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icerisinde sinema sistemlerinin gerceklestirilmesi neticesinde yasanan fikir evreni
icerisindeki ilerleme ve doniisiimler kelimenin tam anlamiyla “devrim” ozelligi
taginmaktadir. Yasanan ve deneyimlenen tiim bu devrim 6zelligi tasiyan gelismeler
sliphesiz sanat alanin1 ve bu alanin sahip oldugu mevcut sistemi de yakindan

ilgilendirmektedir.

Sanat alani ile teknolojik sistem yapilar1 yalnizca insana ait olan yapilardir.
Teknolojik sistemlerin biinyesinde yasanan sigramalar, degisimler ile doniisiimler
kitlesel farklilagma durumlarinin nedeni olarak goriilmektedir. Yasanan bu
farklilagmalar1 en net ve agik bi¢gimde ifade eden yapi ise sanat yapisidir. Sanat alani
ile teknolojik sistemler mevcut olduklar siireglerin etkileri altinda kaldiklar1 benzeri
stirekli olarak karsilikli dontisiime de neden olmaktadir. Sanat alani ile teknolojik
sistemlerin biinyelerinde bulunan karsilikli baglanti ve iletisime olusum sekilleri
penceresinde goz atilmaktadir. Bahsedilen pencereden bakildiginda da sanatgilarin
yapitlarim1  meydana  getirirken icinde bulunduklari  donemin teknolojik
geligmisliklerinden yararlanarak nasil iiretim materyali artis1 sagladiklar kistas olarak
kabul edilmektedir (Saglamtimur, 2010). Insana ait olan bu iki kavram var olduklar
giinden bugline birbirlerini etkilemeye devam etmektedir. Bu etki sonucunda ortaya
cikan fikirler, ifadeler, aygitlar ve nesneler ise donem icerisinde yer alan sanatgilar

tarafindan yaratici unsurlar olarak degerlendirilmektedir.

Teknolojik sistem yapilariyla yollar1 kesisen sanat yapisinin ortaya ¢ikist
Kiibizm yaklasiminin olugmasiyla tanimlanmaktadir. Ortaya ¢ikan teknoloji temeline
sahip olan gelisimler ile medeniyet yapisindaki doniisiimlerin pesinden gelen zaman
dilimi igerisinde teknolojik sistem gelisimlerinden etkilenen birbirinden farkli
yaklagimlar1 biinyesine dahil eden bu siire¢ modern sanatin ¢ikis noktasi olarak ifade
edilebilmektedir (Atmaca, 2011). Kiibizm yaklagimiyla baslayan bu yolculuk sonraki
stirecler igerisinde Fiitlirizm, Siirrealizm benzeri birbirinden ayr1 yaklasimlar: i¢ine
alarak sanat alaninin ve yapisinin diizenli olarak atilim ile gelisim goéstermesine

katkida bulunmustur.

Klasik olarak adlandirilan pratik icerisinde “teknolojik sistem — sanat alan1”
arasinda bulunan karsilikli baglanti, “sanatgr — aygit” baglantisi durumunda

bulunmaktadir. Klasik olarak ifade edilen pratik icerisinde teknolojik sistemler, sanat
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yonelimine ait yapit olusumunun biinyesi altinda faydalanilmaya uygun olan materyal
verileri ile kisith kalmaktadir. Bahsedilen pratik siirecini deneyimleyen sanatcilar
teknolojik sistemleri kisisel sanat yapitini meydana getirmek adma gereksinim

duyulan her ¢esit aygit biciminde tanimlamaktadir.

Sanatcilar tarihi zamanlar icerisinde daima biinyesinde bulunduklari siirecin
sartlariin getirdigi farklilik ve glincellemelerden yararlanmislardir. Bu giincelleme ve
farkliliklar1 kimi zaman sanat yapisina ait olan obje bi¢ciminde kimi zaman ise
fikirlerini ortaya sunup kurgulamada araci gorevine sahip bi¢cimde tasarilarina dahil

etmislerdir.

Sanatcilar adina teknolojik sistem yapilar1 her seyden Once bir aygit
konumunda bulunmaktadir. Bu nedenle yaninda kisisel duygu ve diisiincelerini
yansitabilecegi son derece aktif bir materyal bulunmaktadir. Bu durum sanatcilarin
sahip olduklari kisisel becerilerini, duygu durumlarini, diisiincelerini ifade edebilecegi
tiim materyalleri son derece yiiksek secenege sahip sonsuz bi¢cimde gelistirmektedir.
Sanatcilarin olanaklarini gogaltan giincel teknolojik sistem yapilari bu bi¢gimde sanat

yapisinin ayrilmaz bir boliimii konumuna yilikselmektedir.

Bilgisayar teknoloji sistemlerinin bulunusu farkli bir donemin ayak seslerini
haber vermekte iken sanatcilara farkli tlirlerde olanaklar sunmustur. Bu sunum
sonrasinda fikir ile yapit baglantisinda bulunan yontem duvarlarini yok etmistir.
Bilgisayar teknoloji sistemleri ve benzeri birbirinden farkli giincel teknoloji sistemi
icerisine dahil olan etmenler, sanat¢ilarin gelistirmekte olduklari anlam sekilleri

icerisinde uygun konumlarina yerlesmislerdir.

Teknolojik gelismeler ve giincellemelerle ¢cok daha samimi ve mesafenin
bulunmadig1 baglant1 kurulumlarini gergeklestiren sanatgilar ile sanat alani, mevcut
olan duyusal anlamlandirmalarinin igerisinde bulunan ayr1 olma durumlarini
teknolojik aygitlardan yararlanarak aktarmaya baglamislardir. Bu aktarmalar

sonucunda ise farkli ve giincel tecriibelerin meydana getirilmesi saglanmistir.

Yasanan Teknoloji Devrimi’nin yasanti ile hayatin sahip oldugu mevcut
seklini farklilagtirmasi neticesinde sahip oldugu potansiyelini daha da arttiran sanat

yapist ile teknoloji yapisinin dayanigsmasi, devinim ile beraber mevcut
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anlamlandirmalar1 yeni formlara sokmaktadir. Bunun yaninda insanlig1 degistirme

etkisini diizenli bir mekanizma igerisinde gerceklestirmektedir.

Veri toplulugu ile yeni ortam sistemlerinin meydana getirdigi farkli ve giincel
boyutlar ile agilar, sanat¢ilarin mevcut diisiinceleri igerisinde bir kez daha doniisiime
ugramaktadir. Olusumu gerceklestirilen sanat eserleri, teknolojik sistemlerin sahip
oldugu alani sanatsal yapinin kisisel ortamiyla bir araya getirip yaratici tasari ile
bellegi daha onceki donemlerde olmadigi kadar aktiflestiren bir ozellige sahip

durumda bulunmaktadir.

Sanal teknolojik sistemler, eldeki mevcut bir verinin elektrik temeline sahip
olan yollarla aktariminin saglanmasinin ve ulasimina olanak taninmasinin manasint
tagimaktadir. Ulagimina olanak taninan bir verinin hacmi ya da mevcut kapasitesi,
konumu, biiytikliigi fark etmeksizin maddi bir sekilde tasvir edilmesi son derece
zordur. Bu siiregte devinim tanimini ifade etmekte olan sanal olma durumu, rutin
hayatin igerisinde neredeyse tiim boliimlere adaptasyon saglamistir. Yasanilan
gezegen ylizeyinde ve bununla beraber gezenin disarisinda olanak igerisinde en uzak
noktalara ulasim saglanabilir bir sekle doniigmiistiir (Tugal, 2018). Giincel sistemler
sonrasinda ortaya ¢ikan devinim kitlesel sistemleri negatif ya da pozitif bicimlerde

doniistiiriip, gelistirmeye siirekli olarak katkida bulunmaktadir.

1950 senelerinden baglayarak Oncili yapilar1 meydana getirilen, bu zaman
icerisinde “Bilgisayar Sanati” seklinde tanimi yapilan sistemler yalnizca somut
olmayan veri parcaciklarinin matematik tabanli sistemlerle beraber islemden
gecirilerek gbzlemlenebilen bir ifade durumuna doniistiiriilmesiyle meydana
getirilmistir. Bahsedilen siire¢ icerisinde bilgisayar sistemleri kigisel karaktere sahip
bir diinya ya da yararlanma aygiti konumunda bulunmamaktadir. Sistem bu siiregler
icerisinde ilkel bi¢cimlerinde bulunup ulasim yapilarinin sergilemis oldugu aktarim

mekanindan gereksinimlerini kargilamaktadir.

Tecriibe edilen bugiin igerisinde, 20. yiizyilin ilk dénemlerinden baglayarak
teknolojik sistemlerin yayilim gostermesi ve iginde bulunulan zamanda mutlak
gereksinim konumuna gelmesi sonucunda ortaya ¢ikan sanatsal yapilar ile bu yapilari

ortaya cikaran elektrik temeline sahip sistemler klasik olarak tanimlanan bir hale
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gelmektedir (Tugal, 2018). Bu durum giincel olanin dahi her giin yenilendigi, yeni
olma durumunun ¢ok kisa siirecleri ifade ettigi ortaya koymakta ve yeni olanin ne

oldugu benzeri sorularin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Geride kalan dénemin giincel teknolojik sistemler yoniinde ¢ok biiyiik bir
sicrama gOstermesi, tecriibe edilmekte olan bugiiniin bilinyesinde materyal
bombardimanini ortaya c¢ikarmistir. Ilerleme ve degisim gosteren teknolojik
sistemlerin daha onceki donemlerde bulunan sistem yapilarinin konumuna ge¢mesi,
dogal mekanizmanin kisisel yapisindan goriilen giincel olan ile atil olanin konumunun
degisim durumu farkli ve gilincel sanat yaklagimlarinin daha onceki sanat

yonelimlerinin konumunu alabilme olasiligin1 giindeme getirmektedir.

Plastik sanatlar olarak adlandirilan alan icerisinde goriilmekte olan giincel ve
farkli teknolojik sistemlerin aralarinda gelistirdikleri dayanisma, olusumu
gerceklestirilen yapitlarin ¢ok makul denilebilecek fiyatlara {iretilmesini meydana
getiren bir etken bi¢iminde ifade edilmektedir. Diizenli bigimde kisgisel glincellemelere
maruz kalan sanat yapisi, eski ve yeni iiretim yontemlerini i¢ ice kullanarak farkli
yapilarin pesine diigsmektedir. Teknolojik sistemler ise gosterdikleri ilerleme, dontisiim

eylemi ile bahsedilen yapilara biiyiik dayanak olusturmaktadir.

Icinde bulunulan dénem, teknoloji sistemlerinin egemenliginin dénemidir.
Teknolojik gelismelerin etkisiyle beraber heyecan verici ilerleme eyleminin
deneyimlendigi bu donem igerisinde isitsel ve gorsel degisimler, kurgulanmis gercek
olma durumlar1 ve fiziki diinyadan ayr1 konumlarda kurulan yeni yapilar araciligiyla
saglanan en list seviyede veri aligverisi sayesinde siire¢ algilarinin diizenli olarak
doniisiime ugradig bir yap1 ortaya ¢ikmaktadir. Bahsedilen bu yapi1 insanlarin sahip

oldugu bellegini her gecen giin etki altinda birakip, tekrar olarak kurgulamaktadir.
2.3. Sanat Alam, Elektrik ve Teknolojik Sistemler

Sanat yapisi, donemin yasamsal alani olan magara yerlesimlerinin
duvarlarma iglenen hayvan figiirleri zamanlarindan i¢inde bulunulan yeni déneme
kadar olan siiregte teknolojik sistem ilerlemeleri ile yakin temaslar gostermektedir.
Gosterilen bu yakin temaslar beraberinde dontisiimleri de getirmektedir. Sanatsal yap1

ile meydana getirilen yeni teknoloji yapilart baglantisinda olan bir arada olma
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durumunun kokleri “paleolitik donem” olarak adlandirilan siireclere degin
gitmektedir. Sanat ve teknoloji yapilar1 birbirlerini etkisi altina alan iki olgudur (Atan,
Ugan ve Birsel, 2015, s. 1). Bu karsilikli olan etkileme durumu her donem sanat

alaninin ilerleme ve gelisme eylemine katkida bulunmaktadir.

20. ylizyilin tecriibe edilmesi ile beraber i¢inde bulunulan dénemin elzem
tercihlerinin i¢inde kisisel konumunu olusturan yapi1 sanal sistemlerdir. Bahsedilen bu
teknoloji sistemleri sanal olma durumuna bagimli ve baglantili bigimlerde sigramalar
gostermektedir. Meydana gelen biitiin degisimler ve giincel mekanizmalar sanatgilar

adina giincel tecriibe ortamlarini saglamaktadir.

I¢inde bulunulan dénemin biinyesinde hayattan ayri ve yeni bir diinya olarak
bulunan sanal mekan ve beraberinde evrensel ifadede siirat, siire¢ ile veri, kurgulanmis
gercek olma durumlariyla meydana getirdikleri baglanti, haberlesme paralelinde

bigimlerini kazanmaktadirlar.

Bilinen biitiin ¢esit verilerin, datalarin sanal kod yapilarina evrilmekte oldugu
bu zaman igerisinde yeni teknolojik sistemlerin ortaya ¢ikardigi dijital diinya ile
hayatina devam etmekte olan insan, bu siiregte bahsedilen teknolojik sistem
gelismelerini ve doniigiimlerini temel alarak sanat yonelimlerini, tecriibelerini,

yapilarint meydana getirmektedir.

Bahsedilen bu sistemler 1960 ve sonrast donemde “Bilgisayar Sanati”
seklinde isim almigtir. Devam eden donem igerisinde isim degisikligine gidilen bu
sistem “Multimedya Sanati” olarak ifade edilmistir. “Sanal Sanat” sistemi
adlandirmasinin alternatifi bi¢iminde yogun olarak “Coklu Ortam” ve “Yeni Medya
Sanat” adi tercih edilmektedir. Sanal sistem gelisimlerinin ve yapilarinin dahil
edildigi farkli pratiklere sahip bir ortam olarak bulunan “Yeni Medya Sanati” ve
“Coklu Ortam Sanat1” esas olarak “Sanal Sanat” sisteminin ¢atis1 altinda bulunan birer
alandir (Tugal, 2018, s. 67). Deneyimlenen siire¢ icerisinde bahsedilen isim
degisikliklerine neden olan etmen gerceklesen yeni ilerlemeler ve gelisme

eylemleridir.

Kaynagimi elektrik teknolojisinden alan sanat yapist biinyesinde konumunu

bulan, bunun yaninda giincel, farkli teknoloji sistem ilerlemeleri ile sahip oldugu adin1
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kaybeden “Sanal Sanat” sisteminin doniisiim gosterdigi zaman diliminde “Bilgisayar
Sanat1” son derece dikkat ¢ekici bir konumda bulunmaktadir. 1990 donemlerine
bakildigindan terimsel olarak “Bilgisayar Sanat1” degil, “Sanal Sanat” sistemi adi
ortaya ¢ikmaktadir. Milenyum donemlerinin ilk siirecleri deneyimlenirken meydana
gelen giincellemeler nedeniyle tiim bu isimler geride birakilarak “Dijital Sanat” ya da

“Yeni Medya Sanat1” isimleri tercih edilmistir (Tugal, 2018, s. 70).

Teknoloji sistemlerinin destegiyle meydana getirilen goriiniim verilerinin
islemlerden gegirilmesi ile tekrar olarak sekillendirilmesi, fazlasiyla karmasik ifade
bicimlerini de ortaya ¢ikarmistir. Fazla sayida ve kompleks goriinlim kurgulamasi,
goriiniim ile sesli yapiya sahip sistem deneyimleri, sanal duyusal yapilar ile meydana
getirilen yogun parcalara sahip sistemler birbirleriyle baglantili bigimlere evrilerek

sinirsiniz denilebilecek olanaklar biitiiniinii olusturmaktadirlar.
2.4. Dijital / Sanal Sanat

Icinde bulunulan ve tecriibe edilen ¢ag, biitiin yasamsal etkinliklere
teknolojik sistem yapilarinin saldirmakta oldugu bir donemdir. Gelisim ve doniisiim
gerceklestiren teknoloji sistemlerinin her gegen giin ¢ok siiratli bigimlerde
karakterlerini ve islevlerini glincelleme durumlarina yetisebilmek insanlik adina
zorlayict olmaktadir. Tecriibe edilen ¢ok kisa dilimlik siireclerde ortaya c¢ikan
giincellemelerin alternatiflerinin takibini gerceklestirmek de sanatcilar agisindan zor
olmaktadir. Ancak neredeyse herkesin kullaniminda bulunan bilgisayar sistemlerinin
yakin mesafelerde gelisimini izlemeyi bir¢ok kisi gergeklestirebilmektedir. Bilgisayar
sistemlerinin olanaklari, tiirleri ile kullanim nitelikleri ¢ok sayida tiire sahip olmay1
beraberinde getirmektedir. Bilgisayar sistemlerinin kullanilisi, kullanic1 konumundaki
kisilerin sahip olduklari kisisel veri yapilarina paralel olarak tiirlere ayrildig1 benzeri
sanatgilar adina da yeni bir¢ok olanagi sunmaktadir (Atmaca, 2011). Bilgisayar
teknoloji sistemleri, sanat¢inin hayal giicline baglantili sekilde cesitli yontem

faydalanmasi durumunu saglamaktadir.

Tiirk Dil Kurumunun taniminda “dijital”’; mevcut datalarin belirli bir goriintii
ylizeyi araciliftyla elektronik bir bigimde goriintiilenebilmesi seklinde ifade

edilmektedir (https://sozluk.gov.tr/). Sanal Sanat yonelimi; sanal iletisim ortami,
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karsiliklr iletisime sahip sanat bi¢imi, bilgisayar sistemine ait unsurlar ile benzeri
giincel iletisim ortamina ait yapilarin gelistirdigi teknolojik sistemleri biinyesinde
bulunduran cagdas bir sanat yonelimi bi¢imidir. Sanal sistem yapilarinin, sanal
kiiltiiriin, unsurlarinin ve pratiklerinin birbirlerine yaklagmalarinda en etkili neden
Birinci ve ikinci Diinya Savaslar1 ardindan bilimsel alan, sanayi, medeniyet, iktisat ile
toplumsal alanlarda ortaya ¢ikan gelisim, degisim ve doniisiimlerin ortaya koydugu
yeni ve farkli teknolojik sistemler ile sistem ydnelimleri, yaklasimlaridir (Mutlu,
2019). Teknolojik sistemler donemi igerisinde elzem niteli§ine sahip ara¢ gereg
konumunda bulunan bilgisayar sistemleri, maddi olarak bulunmayan dijital evren
icerisinde giincel ve farkli sanatsal bicimlerin meydana getirilmesi ile olusan sanal
goriiniim verilerinin iiretimini gergeklestirmektedir. Sanal goriiniim verileri elektrik
sistemini merkez olarak kullanan baglantilar araciligiyla arsivlenmektedir. Var olan
tiim detay ile yapi, yontem sartlarinin devam etmekte oldugu, bunun yaninda muhafaza
edildigi donem stiresince herhangi bir kayba ugramadan tekrar olarak meydana
getirilmektedir. Bahsedilen goriiniim verilerinin ulagtig1 son bi¢imler, “Dijital Sanat”
sistemi biciminde tanimlanmaktadir. Sanal Sanat yapist asil olarak giincel ve farkli
kavram konumunda bulunmakla beraber, kendi i¢inde bulunan bir¢ok nitelikleri daha
eski donemlerde var olan sanat yonelimlerinden karsilamaktadir (Fidan, 2009, s. 2).
Bu durum sanat yapisinin siire¢ igerisinde birikimsel ilerleme gdsterdigini agik bir

sekilde gostermektedir.

Sanal Sanat yapisinin meydana ¢ikisini olusturan etmenler, bilgisayar
sistemleri biinyesinde gerceklestirilen sanatsal yapit girisimleri ile diizenli nitelige
sahip olmayan arastirma, gelistirme projeleridir. Ilerleme eyleminin meydana gelis
donemi icerisinde son derece dneme sahip bu etmenleri inceleyerek giiniimiizde

deneyimlenmekte olunan doniisiimlere ait fikirler olusturmak olanaklar dahilindedir.

Sanal Sanat yapis1 hakkinda iki prensibi ifade etmek gerekli goriilmektedir.
Bunlardan birincisi; klasik olarak tanimlanan haberlesme sistemlerinden aktif olarak
faydalanmaktir. Tanimlamanin uygulamalar1 konumunda bulunanlar posta
aktarimlari, video goriiniimleri ve ifadesel dokunuslarin tercih edilmesinden meydana
gelen melez yontemlerdir. Bahsedilen yontem, sanat yapisina ait olan ortam igerisinde

ve donemsel sekilde farkli teknolojik yapilar1 devinime mecbur birakmaktadir.
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Prensiplerden digeri ise; goriinlimiin temeli olarak istifleyici mekanizmanin
imkanlarindan faydalanmaktir. Bu mekanizma farkli, yeni bir alan olan lojik
sistemlerinden destek alan devinim ile arastirilmaktadir. Bu sayede adim adim birincil
konumda bulunmayan yeni bir gerceklik meydana getirilmeye baglaniimaktadir

(Cauquelin, 2016).

Bilgisayar sistem bilimcileri, 1950 seneleri ile bu seneler sonrasinda temel
konumdaki yapilar1 deneyimleyip, ilerlemelerine katkida bulunduklar1 prosediir
baglantilar1 sayesinde genis yelpazeye sahip olan sanat yapisi tasarilart meydana
getirmiglerdir. Bilgisayar sistemlerinin sahip oldugu boyutlarindaki degisim, teknoloji
temeline sahip olan gelismeler ile bahsedilen bu teknolojik sistemlerin bireylere
ulagsmas1 neticesinde ortaya c¢ikan yeni sanatgilar, yeni tasarimlar meydana
getirmiglerdir. Bu yeni tasarimlar ile mevcut siirecin giincel algisin1 ve ortamini

olusturmaya baglamislardir.

Daha 6nce tecriibe edilen donemlerde yalnizca belirli sayilarda uzman ile
sistem arastirmacisinin pratiklerinin iginde bulundugu yapilardan meydana gelen
“Bilgisayar Sanat1” sistemlerine 6zellikle 1970°li donemlerden baslayarak sanatcilarin

katki gergeklestirdikleri dikkatleri gekmektedir.

1960 senesi ve sonrast donemde “Computer and Automation” yaymi hem
haberleri hem de gergeklestirdigi etkinlikler ile “Bilgisayar Sanati” olgularinin
anlasilip, bilinmesine aktif katilim gerceklestirmistir. Bahsedilen yayn ilk teknoloji
temelli “Bilgisayar Sanat1” yapitinin satiminin gergeklestirilmesinde kritik bir konuma
sahiptir. Bu yayimn diizenli gerceklestirdigi etkinliklerle kisisel yapitlarin satimini
gerceklestirmigtir. 1960 senelerinde bilgisayar sistemlerinin ilerlemesiyle kademe
yiikselisi devam eden “Bilgisayar Sanat1”, bu siire¢ler icerisinde giincel ve farkli
nitelikte bir ifade bi¢imi olarak degerlendirilmemektedir. Yalniz 1965 senesi tecriibe
edilirken “Howard Wise Galerisi” catisi altinda {iretimlerini gerceklestiren Micheal
Noll ile Bela Julez’in yapitlarinin sunumunun gergeklestirildigi faaliyet adina New
York Times sanat elestirmeni Stuart Preston, ilgili haberinde “Gelecegin dalgasi
Howard Wise Galerisi’nde” ifadesine yer vermistir (Tugal, 2018, s. 108). Bu durum
yeni sanat yaklasimimin kitlelere ulagsmasindaki en biiyiik adimlardan biri olarak

degerlendirilmektedir.
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Deneyimlenen 1960 ve onu takip eden donemler sirasinda modern sonrasi
ifade paralelinde ilerleme eylemi igerisinde bulunan gilincel sanat yonelimi,
doniistimleriyle 1990 yillarina gelindiginde eylemde bulundugu ifadenin ¢izgisini
gecmistir.  Bunun yaninda evrensel hareketlerden destek alip beslenme
gerceklestirmistir. Bahsedilen evrensel hareket durumunun etkisiyle beraber
ayriliklarin ortadan kalkmasi, ulasilmaz konumlarin yok edilmesi, haberlesme
sistemleri, teknolojik gelismeler ile doniisiimler gilincel sanat ifadesinin yonelecegi
yolu ¢izmistir. Artik sanal diinya, bilgisayar sistemleri ile beraber internet ag sistemleri

sanat¢ilarin giincel iiretim ve olusturma merkezleri konumuna yiikselmistir.

Icinde bulunulan dénemde sanat yapisina dahil olan biitiin eski olarak
tanimlanan sistemler, farkli yonelimler ile giincel aragtirmalar bir biitiin halinde i¢ ice
goriilmektedir. insan yasamindaki evrim ve déniisiimler ile beraber ilerleme eylemi
gerceklestiren sanatsal prensipler, tecriibe edilen donem igerisindeki bir sanat eserinde

biitiinlesik bicimlerde karsimiza ¢ikmaktadir.

Dile getirilen sanal olma durumuyla beraber olusumu saglanan, siireg
icerisinde dijital mecralara aktarimi gergeklestirilen, sanal olma durumundan
faydalanilarak “karma” sistemler araciligiyla ortaya ¢ikarilan sanat yapisi, giincel ve

farkli yonelislerin, yapilarin meydana gelmesine neden olmustur.

Sanat alani1 ve yapisi igerisinde gerceklesen mevcut materyallerin biiytlik bir
hizla ¢ogalim gostermesi sanatgilara olusum bicimi, aligveris olanaklari, tekrar
edilebilen meydana getirme benzeri sayisiz desteklerde bulunmaktadir. Bununla
beraber meydana getirip bilyiikk bir devinimle artisin1 sagladigi biitiin elemanlar,
insanlarin tiiketici kitle yapisi durumuna biirlinmesinde ¢ok etkili bir neden olarak
bulunmaktadir (Mutlu, 2019). Ortaya ¢ikan bu tiiketici kitle yapisi tecriibe edilen her

zaman dilimi i¢erisinde sahip oldugu tiiketim potansiyeli arttirmaktadir.

Meydana gelen sanal goriiniim verileri, belirli sinirlar1 olan maddi devinim
yardimindan ayr1 yazilim sistemlerine kurulan baglantilarla meydana getirilmektedir.
Meydana getirilen tiim sanal goriiniim verileri fiziki olarak gozlemlenebilen, bunun

yaninda yalnizca kod sisteminin bir araya gelerek {liretimini, tasarimini gergeklestirdigi
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verilerdir. Bahsedilen bu veriler insanligin var olma ya da olmama durumuyla

siirlandirilamayan sistemlere gegis saglamistir.

Sanal veriler, giiniimiizden onceki zamanlarda anlamlandirildig1 benzeri bir
yap1 bigiminde tanimlanmamaktadir. Sanal veriler, matematik sistemleriyle meydana

getirilmis bir yapilanma neticesinde olusumu saglanan goriiniim biitiinliigiidiir.
2.5. Bilgisayar Sistemleri ve Sanal Sanat

Deneyimlenen 19. ylizyil giincel, farkli teknolojik sistemler anlaminda
sicrama ile doniisim eylemlerinin tecriibbe edildigi bir donem olarak ifade
edilmektedir. Bilgisayar teknolojisi sistemlerinin sahip oldugu tiim temelini

bahsedilen yiizyildaki eylemler meydana getirmistir.

II. Diinya Savasi boyunca mevcut silah sanayisinin liretimi ve gelisimi adina
iretimi gergeklestirilen biitiin teknoloji temelline sahip sistem giincellemeleri ile
gelisim durumlari, yasanan yikici tecrilbbenin sonucuna paralel olarak birbirinden son
derece farkli sektorlere yonelim gostermistir. Bahsedilen bu yonelimlerin etkisi
neticesinde Pennsylvania Universitesi’nde arastirmalar gerceklestiren Presper Eckert
ile John Mauchly, 1946 senesi i¢inde elektrik temeline sahip ilk bilgisayar sistemi olan
“Electronic Numerical Integrator and Computer” yapisini ortaya g¢ikarmiglardir.
Olusumu saglanan bu giincel sistem yapisi kisaca “ENIAC” olarak tanimlanmistir

(https://www.britannica.com).

Gelisim gosteren goriiniim sistemleri, gdriiniim verisi yiizeyinde insanin daha
onceki donemlerde asla karsilasmadigi boyutlarda ve sekillerde yogun doniisiimlere
sebebiyet vermektedir. Sebep oldugu doniisiimler neredeyse biitiin sektdrler igerisinde

keskin doniigiimlere neden olmaktadir.

Magara duvarlarina gerceklestirilen ¢izimlerden giiniimiize degin birbirinden
son derece farkli malzeme, materyal, iiretim bigimleriyle karsilikli baglantilart
bulunan sanat¢ilar, deneyimlenen bu donem igerisinde doniisen, ilerleme kaydeden
yeni teknolojik sistemlerle olusum sekillerinde degisiklik gerceklestirme gereksinimi
hissetmeye baslamiglardir. Teknolojik sistemlerin gelismesi durumuyla paralel
bicimlerde devinim gosteren doniisiimler mevcut donemin en 6nemli gergeklikleri

konumuna gelmektedir.
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Sanal sistemlerden sonra ortaya ¢ikan ortamin biinyesi igerisinde yer alan
insan, ayrik ve yeni bir sekilde goriintii algisini olusturmaktadir. Kodlama islemi
bitirilmis goriinim verisi, elektrik sistemine olan baglant1 kurulumu tamamlanmis

ortamin catisi altinda karsilikli iletisime sahip bir yap1 bi¢cimine doniismektedir.

Internet ag sistemlerinin son derece aktif olan alan genislemesine paralel
bicimde bireysel bilgisayar sistemlerinin erisiminde yasanan kolaylik ile aracilarin
sayisinin artmasi, yasama ait olan biitlin boliimler ile biitiin dilimlerin tekrar olarak

yapilandirilmasinin zorunlu kilindig bir sistemi meydana getirmektedir.

Internet ag sistemlerinin beraberinde getirdigi giincel olanaklar sayesinde
insan, tarihsel siirecler icerisinde ilk kez olarak belirli bir kurulus veya tanimli bir
organizasyon sisteminin yonetimine dahil olmadan kisisel karakterini, diislincelerini,
goriislerini, ideallerini ortaya sunabilecegi bir haberlesme yapisi ile baglanti
kurulumunu gergeklestirmistir. Bahsedilen bu haberlesme yapisinda miidahale,

donemsel inceleme ve engelleme mevcut degildir.

Sanal Sanat yapisi, sahip oldugu dayanagini bilgisayar teknolojisi
sistemlerinden alan bir sanat bi¢cimi durumundadir. Sanal Sanat yonelimi,
gerceklestirdigi meydana getirme siirecinde teknolojik sistemlerin sahip oldugu
olanaklarin beraberinde mevcut baska, farkli sanat disiplinlerinin sahip olduklar1
formlar1 ve bicimleri de kendi yaklagimi i¢inde bulundurmaktadir. Fikir yiirlitme ve
anlamlandirmanin sahip oldugu biitiin ¢izgilerin 6tesinde bir yaklagim sergilemektedir
(Saglamtimur, 2010). Var olan kisisel karakteri igerisinde son derece dikkat ¢ekici
nitelikleri barindiran Sanal Sanat yonelimi adina {iretimi gergeklestirilen ¢alismalar

hibrit tanimlamasina uygun formlara sahiptir.

Sayisal veri ile elektrik sistemi kaynagina dayali olan “Bilgisayar Sanat1”,
kod yapilarmin bir araya gelerek olusumunu sagladigi sistem biitiinliigldiir.
Bahsedilen biitlinliik goriinim penceresi, zemin ya da goriiniime uyumlu mekan

baglantilarinin kurulumlartyla goriintiilenebilen konumlara kavusmaktadir.

Sanal Sanat yapisina ait liretimler, liretim gergeklestiren sanatgilarin sahip
olduklar kisisel algi bigimleri ve tasar1 yonelimleri sonucunda meydana gelmektedir.

Meydana gelen bu yapinin yonetimi ve denetim siiregleri sanat¢ilarda bulunmaktadir.
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Sanatcilar kod yapilarini, sayisal veri ile yeni yazilim sistemlerini kullanarak
kendisiyle baglanti kurulumunu gergeklestirmis olan karmasik ve anlam tabakalariyla

ortilii bir sistemi ortaya ¢ikarmaktadir.

1950 ve 1990 donemleri tecriibe edilirken olusumu gergeklestirilen yapilar
ilk “Bilgisayar Sanat1” sistemleri olarak tanimlanmaktadir. 1960 ve 1970 donemleri
arasinda bilgisayar yapilarinin tabanini meydana getiren matematiksel veriler
destegiyle olusumu saglanan sistemler “Algoritmik  Sanat”  big¢iminde
tanimlanmigslardir. Daha sonra deneyimlenen siireglerde ise sistem “Fraktal Sanat”
seklinde tanimlanmistir (Tugal, 2018, s. 114). Bu tanimlamalarda dénemsel farklilik
gosterilmesinin nedeni, bahsedilen donemlerde ortaya ¢ikan bilimsel ve teknolojik

geligmeler ile bu gelismelerin sanat alanina uygulanmasidir.

Sanal Sanat olgusu ¢atisinin altinda sanal veri imkanlarindan ve disiplinler
aras1 deneyimlerden yararlanmakta olan yapilar arasinda “Net Art”, “Proccessing”,
“Generetive Art” benzeri yaklasimlar gosterilmektedir. Bahsedilen Sanal Sanat
yonelimleri baska sanat ydnelimlerine benzeyisler, yakinliklar gosteren form,
bicimlerde sergilenmektedir. Bunun yaninda bu yapilar sanal halde
depolanabilmektedir. Bahsedilen depolanma durumunda meydana gelen en ciddi
sorun yazilim sistemlerinin devamliligi ile muhafaza edilmesidir. Bahsedilen
sistemleri ortaya ¢ikaran teknolojik unsurlar, bunun yaninda donanim birimleri
devamli olarak doniisiim, giincelleme eylemi gostermektedir (Tugal, 2018, s. 115).
Bilgisayar teknoloji sistemleri ile internet ag sistemlerinin her gegen an ylikselen giicii,
potansiyeli sonucunda deneyimlenen mevcut siire¢ kimi bilirkisiler tarafindan internet

sonrasi ya da dijital sonras1 olarak isimlendirilmektedir.

Sanal teknoloji sistemlerinin biinyesinde gerceklesen kisisel gelisimlerinden,
doniisiim eylemlerinden faydalanan biitiin disiplinler temel olarak “Elektronik Sanat”
adiyla tanimlanan sistemin biinyesinde yer almaktadir. Bu sistem igerisinde meydana
gelen biitiin tanimlamalarin siirekli ve diizenli olarak doniisiimii, bahsedilen sistemin

donemlerinin net bir bigimde belirtilememesine neden olmaktadir.

Sanal Sanat yapisi, milenyum donemlerinin deneyimlenmesiyle sahip oldugu

potansiyeli yiiksek konumlara tasimistir. En genis ifadeyle Sanal Sanat yapisi, sanat
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yapisinin teknolojik prosediirler destegi ile beraber tekrar yapilandirilmasidir. Sanal
Sanat yapisi, birbirinden farkli olan yaklasimlar arasinda baglanti kurulumunu
meydana getirmigtir. Bunun sonucunda sanat olgusu ile teknolojik gelismeler
beraberliginde anlatim sekline kavusmustur (Atan vd., 2015). Bu anlatim sekli
birbirinden farkli yaklasimlara ait olan ifadelerin bir araya gelmesiyle hem ¢ok sesli

hem de 6zgiin bir iislubun ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Teknolojik sistemler, iginde bulunulan donemde sanatsal alandan medeniyete
degin mevcut biitiin sistemlerde son derece itici glice sahip bir yapr biitiiniidiir.
Teknolojik sistemler, deneyimlenmekte olunan bugiin igerisinde kisisel olma
durumunun yoénetilebilmesine katkida bulunmaktadir. Hem olumlu hem de olumsuz
cepheleriyle biitiin kitlesel sistemlerde kisisel karakterini ortaya koymaktadir. Ortaya
cikan teknoloji sistemlerine ait her yeni gelisme birbirinden farkli disiplinlere olan
tesiriyle giincel ifadelerin olusmasina neden olmaktadir (Tiirkmenoglu, 2014). Tiim
bu bahsedilenler teknolojik sistemlerin kisisel etki alanini, kisisel potansiyelini ve

doniistiirme giiciinii gézler oniine sermektedir.

Sanal Sanat yapisinin meydana getirilisinde bulunan sanat¢ilar yalnizca
bilgisayar sistemlerini kullanmamaktadir. Bununla beraber gelisim gosteren yeni ve
farkli ara¢ gereglerden, aygitlardan da aktif olarak yararlanmaktadir. Sanal Sanat
yonelimi, her yoniiyle bilgisayar sistemlerinden olusan “Fraktal Sanat” bi¢iminde
meydana gelebilmektedir. Bunun yaninda sanat¢cinin kisisel bilinyesinde iiretilen
goriintii verileri, eskizler ya da sanatcinin kendisine ait olmayan goriintii verilerinden
de ortaya ¢ikabilmektedir (Eronat, 2019, s. 3). Bu yoniiyle Sanal Sanat alani igerisinde
gerceklestirilen yapilarin meydana gelmesi adina kimi zaman tek bir prosediir kimi
zamansa birden fazla prosediir kullanilmaktadir. Bunun yaninda olusum
gerceklestirmek adina kullanilan veriler bazen 06zel bazen ise genel nitelikler

tagimaktadir.

Bilgisayar teknolojileri, Sanal Sanat kavraminin meydana getirilisinde
sanatgtya destek statiisiine sahip olan bir aygit durumunda bulunmaktadir. Bununla
beraber ortaya c¢ikarilan esere carpict yoniinii veren bir yapi niteliginde de
bulunmaktadir. Giincel bilgisayar sistemleri, sanat¢ilara daha eski donemlerde ortaya

cikarilmasi imkansiz olan bigimlerde sanat yapiti tiretimi imkani saglamaktadir.
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Tecriibe edilen 1983 senesi ve sonrasinda ilerleme gosteren bireysel
bilgisayar yapilari, monitdr yiizeyinde sanal gorsel diizenlemeleri meydana getirme ile
“Sanal Sanat” liretimi gergeklestirmeye elverisli hale gelmistir. Sanal Sanat yonelimi
icerisinde gorsel biitlinliigli ortaya ¢ikaran her “pixel” yapisinin elektrige baglantili
olan kisiligi ve varligi sebebi ile son derece ¢ekici bir yapiya sahip oldugu
goriilmektedir. Sayisal tabana sahip olan bu kod yapilarimin yaninda hissiyat
konumuna sahip bir biitin halinde olusturulan goriinlim verisi sistemleri,
bahsedilenlere baglantili bicimlerde tekrar tekrar sistemleserek cok daha vurucu giice
sahip olmaktadir. Ortaya ¢ikarilmis olan goriinlim verilerinin tiimii “ara yiiz”
yapilarinin baglantilari ile fiziki goriiniime kavusup karsilik bulmaktadir (Tugal, 2018,
s. 75). Bu sayede de bagli oldugu sanal diinya igerisinden ayrilarak insanin yasamini

sirdiirdligli diinyaya gecis yapabilmektedir.

Sanal Sanat yapisi, kendinden 6nceki sanat yaklagimlarinin temelinde mevcut
olan kendinden oOncekileri yok sayma, onlar1 yikma gibi bir yaklagimi kabul
etmemektedir. Buna baglantili olarak sanat alan1 i¢erisinde var olan biitiin yaklagimlar
ile sanatin sahip oldugu kisisel siirecini igine alip biinyesinde barindiran bir sistem
niteligindedir. Sanal Sanat yapisinin sahip oldugu seklini her yonii ile aygit ya da
mekan seklinde ifade etmek hatali bir yaklasima sebebiyet vermektedir. Bu sebep
sonucunda Sanal Sanat kavramini sanat yapisina ait bir yonelim olarak ele alip bu

cergevede incelemek ¢ok daha olumlu bir durumu ortaya ¢ikaracaktir.
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UCUNCU BOLUM
3. YENi DONEMIN EGILiIMLERI

Giliniimiizde elektrik sistemleri ile teknoloji sistemlerinin sahip oldugu
doniistimlerin yardimiyla olusumu gerceklestirilen yapitlarin mevcut medeniyet

acisindan her anlamiyla onay gérmedigi pozisyonlardan bahsedilmektedir.

Enformatik sistem yapilari, sanat alan1 igerisinde giincel, farkli bakis agilar
ile devinimlerin meydana gelmesine neden olmaktadir. Teknolojik sistemlerde ortaya
¢ikan ani doniisiim ve ilerleme eylemi geleneksel teknikler ile bunun yaninda giincel
yeni medya sisteminin bilinyesinde bulunan yaklasimlarin birbirleriyle aralarinda
samimi baglantilarin kurulumuna olanak taniyarak birbirinden son derece farkli ama

ayni kokten meydana gelen yaklagimlart meydana getirmektedir.

Sanatsal tretimler geleneksel bigimlerde, sanal veya matematiksel
prosediirler ile meydana getiriliyor olsa da kendi i¢inde kompozisyona sahip olan bir
diinya yapis1 biciminde bulunmaktadir. Bu iiretimler, olusturulan aygitlardan bagimsiz
bicimde i¢inde bulundugu donemi ayna benzeri yansitmakta olan bir kavramdir. Sanat
yapisini tanimlamakta olan kendisinin olusum, meydana getirilme prosediirleri veya
kullanmakta oldugu aygit degildir. Meydana getirilmesini sagladig: fikri veya sahip
oldugu etik kiymetler paralelinde giincel olani tasarlama durumudur (Akbulut, 2010).
Bahsedilen bu durumlar sanat kavraminin ve sahip oldugu yapisinin nitelikli bir

tanimlamaya sahip olmasi adina var olan gerekliliklerdir.

Yeni teknolojik sistemler ile beraberinde getirmis oldugu yeni gergeklik
durumu giincel, farkli bir evren ile beraber “yeni medya” yapisinin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. Ortaya c¢ikan gilincel ve farkli evren olusumuyla, bilgisayar
sistemlerinde yasanilan ve deneyimlenen biitiin doniisiim eylemlerinden daha fazla

doniistimii i¢inde barindirmaktadir.

Sanat yapis1 kendine ait olan karakteri dolayistyla icinde bulundugu donemin
teknoloji alaninda yasanan degisim, gelisim eylemlerinden yararlanarak veya mevcut
farkli prosediirler ile yakin temaslarda bulunarak kendi sistemini giincel kilmaktadir.
Yasanan doniisiimler sonucunda sanat yapist yeni olan durumuna gelmektedir. Bu

iliskiler sonucunda bugiinde varlig1 gosteren sanat yapisi, sanal olan teknolojik
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sistemlerden yararlanarak kendi 6ziinde bulunan anlatim sekillerine giincel ve farkli
imkanlar kazandirmaktadir. Bu anlatim sekillerini doniistiirerek sanat olgusunun
olusumunu, meydana getirilisini zor olma durumundan kurtarmaktadir. Bununla
beraber giincel ve farkli etik anlatim sekillerini biinyesine dahil etmektedir. Kendi
yapist icerisinde yeni, farkli pencereleri olusturarak sanat yapisinin genis topluluklara
son derece rahat ve kolay sekilde erisimine imkan tanimaktadir (Akbulut, 2018).
Deneyimlenmekte olan bugiiniin sanal ortami igerisinde sanat yapisi, daha dnceki
donemlerde tecriibe edildigi benzeri sinirlt kurum, kuruluslarda bulunma durumunun
ilerisine giderek, haberlesme sistemleri ile sanal mecralar yardimiyla evrensel konuma

ylikselmektedir.

Elektrik, bilgisayar sistem yapilari, haberlesme sistemleriyle meydana
getirilen sanal diinya, matematiksel bicimde ifade edebilmeye imkan saglamaktadir.
Bahsedilen bu giincel ve farkli diinya biinyesinde bulunan tiim parcaciklar
matematiksel bicimde anlama sahip olma kosulu tasimaktadir. Ortaya ¢ikarilan tiim
sistemler sayisal bigimde anlamlandirilmalar1 gerceklestirilmis durumdadir. Bunun

yaninda bahsedilen yapilar sanal bigimlerde kodlama iglemleri tamamlanmig haldedir.

Giincel sistem icerisinde matematiksel olarak deformasyon yardimiyla sekil
verme durumu dikkat ¢ekmektedir. Yeni diinyanin sahip oldugu benligi, tasarisi
gerceklestirilen sistemler durumuna biirinmektedir. Bahsedilen diinya igerisinde
konumu bulan bir¢cok sistem, bilgisayar yapilar1 alaninin i¢inde meydana
getirilmektedir. Bunun yaninda dijital / sanal diinyadan ayri bulunmakta olan
birbirinden farkli bi¢im sistemlerinin de mevcut sanal olma durumuyla beraber, giincel

ve farkli diinyaya dahil edilmesi olanak haline gelmektedir.

Dijital / Sanal Sanat kavraminin biinyesinde konumunu bulan, bilgisayar
sistemiyle liretimi gergeklestirilen biitiin sanal sistemlerin son derece giiglii ve ¢ekici
goriintii verileri olmalarinin yaninda bu veriler, yalnizca sanal diinyaya ait olan

baglantilar1 sayesinde varliklarini siirdiirebilmektedir.

Elektrik sistemleri ve bilgisayar teknolojileri yardimiyla iiretimi
gerceklestirilen sistemlerin en biiyiik sorunlarmmin baginda sahip olduklar1 biitiin

yonleriyle elektrik yapilarina zorunlu olma durumlar1 gelmektedir. Bahsedilen sebeple
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maddi bi¢imlerde bulunmalar1 maksadiyla bu sistem yapilar1 sanat¢ilar tarafindan

geleneksel olarak tanimlanan sanat yapisi bi¢cimlerine ¢evrilmektedir.

Deneyimlenmekte olunan bugiin igerisinde veri meydana getirmeye
yaslanmis olan bilgisayar sistemleri, mevcut tiim kitlesel hayatin sahip oldugu yapilar
cevrelemis pozisyonda bulunmaktadir. Bilgisayar sistemleri meydana getirilen her
sektor ve ortam biinyesinde kisisel karakterine ait olan ger¢ek olma durumunu ortaya
koymaya devam etmektedir. Yasanan bu olay, insanin haricinde var olan giincel, farkli
bir veri potansiyelinin olusumunu meydana getirmektedir. Kitlesel sistemlerin
biinyesinde olusumu gerceklestirilen sanat yapisi, kendinden farkli prosediirler ile
mecburi bir baglantida bulunma konumuna yiikselmektedir (Akbulut, 2018). Artik
meydana getirilen veri, insan ile belirli noktalar haricinde baglantis1 bulunmayan bir
konuma yiikselmektedir. Ortaya ¢ikan bu veri bir koprii gérevi gorerek birbirinden
ayr1 alanlarda ve konumlarda bulunan sanat alani yapilarinin birlesmesine neden

olmaktadir.

Sanal donem igerisinde dijital olma durumu, mevcut ortamlar ile mevcut her
seviyeye yerlesmis bir ger¢cek olma durumuna dogru olan yonelimine devam
etmektedir. Bunun sonucu olarak da gerceklestirilen sanat alani organizasyonlari,
faaliyetleri agirlikli sekilde dijital halde olusturulmaktadir. Gergeklesen bu durum
bundan O6nceki donemlerde var olan ortam problemini yok etmektedir. Sanatgilar
irettikleri yapitlarinin sunumlarini sanal ortamda gerceklestirmektedir. Bu sayede
toplumlarin her katmalar1 ile gezegen iizerindeki mevcut tiim noktalara ¢ok kolay bir

bicimde erisim saglayabilmektedir.
3.1. Yeni Medya Sanati

Insanlar dénemin barinagi olan magara duvarlarma ¢izmis oldugu yapilardan
cagdas haberlesme sistemlerinin kuruldugu platformlara degin, ¢cok uzun siiren
donemler siiresince ulastirmak istedigi kisisel iletisini aktarma miicadelesi vermistir.
Bahsedilen aktarma miicadelesinin ortaya ¢ikardigi iletisim gonderimi nedeniyle var
olan donem igindeki insanin sahip oldugu veri ile tecriibe birikimi, bir sonraki
donemde var olacak jenerasyonun dayanak noktasini meydana getirmistir. Bu sekilde

var olan her donemde yasamini siirdiiren insan, ardindan gelecek jenerasyonun hayat
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bicimlerini daha rahat bir hale getirecek olan veri birikiminin miras olarak aktarimini

gerceklestirmistir.

Teknolojik sistemlerin insanin yagamina dahil ettigi yenilikler diizenli olarak
fikir ayriliklarinin giindemini olusturmaktadir. Deneyimlenmekte olan donem,
teknoloji sistemlerinin biitiiniinde insan kapasitesini asan ¢ok ani gelisim, doniisiim,
ilerlemelerin yasandigi, cok yakin dénemlerde ne sekilde bir yasam bi¢imine sahip
olunacagina dair net yargilara varilamayan bir siirectir. Yakin olarak ifade edilebilecek
donemlere degin internet ag sistemleri ismine sahip bir sanal teknolojinin, insanlar1
tim gezegenle baglantili hale getirecegini diisiinmek olasiliklar iginde
bulunmamaktaydi. Bahsedilen sanal teknolojiye ¢ok rahat bir bigimde tiim
topluluklarin erisim saglayabilecegi beklentiler arasinda yer almamaktayd: (Yavuz,
2015). Bununla beraber her an ulasim mesafesinde olan teknolojik sistemlere ait
aygitlarin, ara¢ gereclerin yardimlari ile istenilen dakika gezegen iizerinde yasanilan

durumlara ait bilgilere / verilere ulasilabilecegi hayal dahi edilememekteydi.

Sanat alani iginde gerceklestirilen meydana getirilis bigimleri, insanin
deneyimledigi donemler siiresince mevcut teknolojik sistemlerin gegirdigi ilerleme ve
degisim eylemi beraberinde doniisiimler gdstermektedir. Tecriibe edilen milenyum
donemleri ardindan yeni sanal sistemler ile internet ag sistemlerinin yilizeyinde
gerceklesen liretimlerde sayica ¢ogalmalar goriilmektedir. Bahsedilen tiretimler ifade,
bicim, sanal ag, yeni sistemler, sanat yapisi ile proje baglantilarinda anlatim kuvveti
meydana getiren “yeni medya” sistemi catis1 altinda konumunu kazanmaktadir
(Saglamtimur, 2017, s. 84). Bununla beraber yaklagimlar, yonelimler arasinda bulunan

mevcut mesafelerin durumu degismektedir.

Mevcut hayat bi¢cimlerinin kesin olarak doniisiime ugradigt su an igerisinde
haberlesme aygitlari, teknolojik sistemler ile internet ag sistemleri insanlik i¢in elzem
durumda olan ara¢ gerecler durumuna biiriinmektedir. Sosyal medya platformlari,
internet ileti portallari, web siteleri; internet ag sistemlerinin aktif deneyimleyicilerinin
tamam1 tarafindan siklikla incelenmektedir. Tiim bunlarla beraber yeni, farklh
aygitlarin sistemlerde kullanilmast adina olusumu gergeklestirilen internet ag
sistemleri zeminine sahip prosediirler, sahip olduklar aktif kullanic1 verileri ile odak

noktas: haline gelmektedir. Internet ag sistemlerine baglantili olan web sayfalarinda
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cok ciddi bir doniisiimiin meydana gelmesine sebep olan “Web 2.0” yapisinin
olusturulup, deneyime uygun hale getirilmesi ile beraber aktif kullanic1 konumundaki
kisiler sanal prosediirler olusturabilecekleri bir konuma yerlesmislerdir (Yavuz, 2015,
s. 54). Yasanan bu biiyiikk gelisme giincel, farkli bir siirecin baslangi¢c noktasini

olusturmustur.

“Medya” soOzciigli bir biitiin olarak Latince “medium” kelimesine
dayanmaktadir. Bahsedilen bu kelime “ortam, ara¢” ya da “cevre” bi¢imlerinde ifade
edilmektedir. “Medium” kelimesi, “verinin iletildigi ortam” big¢iminde de
tanimlanmaktadir. Bu g¢evre Onceki donemlerde eski medya sistemlerini
kapsamaktaydi. Sonraki donemlerde basili yayinlari biinyesine dahil ederek sahip
oldugu alanin1 arttirmistir. Gergeklesen bu alan artiginin igerisine ilerleyen donemlerde
isitsel verinin topluluklara erismesinde aracilik etmekte olan radyo dahil olmustur.
Sonrasinda ise isitsel verinin beraberinde goriiniim verisini ¢ok daha biiyiik
topluluklara ulagtirmada araci olan bir “medya aygit1” olarak televizyon da bu alana
dahil olmustur (Azazi, 2019, s. 17). “Yeni Medya” sistemi, haberlesme ve iletigim
teknolojisi sistemlerinde yasanan ilerlemeler, degisimler ve doniisiimler neticesinde

meydana gelmistir.

Matbaanin meydana getirilmesi medeniyete ait olan iletisim prosediirlerini
yalnizca tek bir agidan doniisiime ugratmistir. Bu doniisiim iletisim ortaminin
dagiiminda gergeklesmistir. Bunun yaninda bilgisayar teknoloji sistemlerinin
ilerlemesiyle ortaya cikan “Bilgisayar Devrimi”; arsiv, kazanim, ulagim, erisim
benzeri iletisim protokollerine ait olan tiim basamaklar ile ortamlarda dontigiimlere
neden olmustur. Bu sistem, tiim yonleriyle var olan her sektére miidahale ederek sinir1
belli olmayan imkanlar1 ortaya ¢ikarmustir. (Alioglu, 2011, s. 17). Ozet olarak yeni
medya sistemi, “dijital medya” olarak tanimlanmaktadir. Veri ile haberlesme
sistemleri bi¢iminde kabul edilen bu giincel sistem, kisisel yap1 olarak karma

durumdadir ve son derece kompleks bir zeminde yer almaktadir.

20.ytizy1lin son donemlerinde haberlesme sistemlerinin biitiiniinde biiyiik bir
yenilenme seklinde tanimlanan degisim ve ilerlemeler neticesinde cok biiyiik
topluluklarin erisimine imkan saglanan, diizenli olarak sahip oldugu sistemleri

2 (13 :9 [13

giincelleyen aygitlar “yeni medya”, “iletisim sistemleri”, “yeni iletisim sistemleri”,
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19 ¢

“yeni haberlesme sistemleri”, “yeni medya sistem yapilar1” gibi isimler tagimaktadir.
Yeni medya konsepti, kullanis ¢coklugu sebebi ile giin gectikge yiikselen, kitlesel
topluluk hayatin1 son derece derinden etkileyip degisiklige ugratan biitiin sanal
teknoloji sistemleri biciminde ifade edilmektedir (Azazi, 2019, s. 18). Bu ifade sekli
yeni medya sistemlerinin ¢ok yonliiliigline vurgu yaparak kisisel yapisinin kitle

sistemleri lizerindeki etkisine dikkat ¢ekmektedir.

Meydana getirilen yeni medya sistemlerini eski medya sistemlerinden ayr1 bir
pozisyona getiren niteliklerinden biri sagladigi haberlesme potansiyelinin zaman
icerisinde karsilikli olarak iletisimi miimkiin kilmasidir. Yeni medya sistemi, kendi
kullanic1 konumunda bulunan kisisini pasif konumdan alarak aktif olan tiiketici
konumuna yerlestirmektedir ve bunu gerceklestirmek adina aktif konumda bulunan
kisisini sistemsel yapiyla karsilikli iletisim halinde bulunmaya dogru stiriiklemektedir
(Azazi, 2019). Yeni medya sistemleri ile gelistirilen veri yapilarinin insan yasami
icerisinde gergeklestirdigi doniislimler sanat yapisinda da kisisel konumunu
olusturmustur. Bahsedilen yeni medya sistem aygitlarini kisisel siireclerine dahil eden
sanatgilarin sayilarinda yiikselmeler goriilmiistiir. Yeni medya sisteminin merkezinde
bilgisayar teknoloji sistemleri bulunmaktadir. Bunun yaninda ilk dénemlerinde farkli

aygitlarin sagladigi olanaklardan faydalanilmistir.

Yeni medya sistemi, insan hayatinda kendisinden ayri diisiiniilemeyen
boliimiine dontisiim gerceklestiren, medeniyet ile sanat yapist ifadesinde meydana
getirilen bir platform seklinde betimlenmektedir. Yeni teknolojik sistemler ile sanat
yapisinin yakin baglantilarla beraber bulundugu yeni medya sistemi, sanatciya
siirlamalardan uzak bir ortam sunmaktadir. Seyirci konumunda bulunan kisiler ile
direkt olarak iletisim olanag1 saglamaktadir (Saglamtimur, 2017). Bunun yaninda
sanatgl, seyirci konumunda bulunan kisi ile yapit iicgeninde baglantilar meydana

getirerek karsilikli iletisim imkanini ortaya ¢ikarmaktadir.

Yeni Medya Sanati sisteminin sahip oldugu tarihi kékeninin 1990 senelerine
uzanmakta oldugu one siiriilmektedir. Japonya ile Avrupa kitasinin yaninda Amerika
Birlesik Devletleri’nde bahsedilenlere gore sonraki donemlerde olusumunu meydana
getirmistir. Bu sonradan ger¢eklesen olusumun oldukc¢a farkli nedenleri oldugu

goriilmektedir. Amerika Birlesik Devletleri’'nde neredeyse yasanilan tiim siire¢
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icerisinde farkli ve gilincel teknolojik sistem yapilar1 kullanicilarin  Oniine
sunulmaktadir. Sunulan bu teknolojik sistem yapilarinin 6ziimsenme siirecleri de ¢ok
seri bigimlerde gerceklesmektedir. Son derecede devinime sahip bi¢imlerde sayisini
arttiran, degisim gosteren, doniisiimler deneyimleyen kitlelere sunumu gergeklestirilen
bu teknolojik sistem yapilar1 neredeyse goriilemeyen niteligi tasiyan hale gelmektedir.
Glindelik yagantidaki aksiyonlara dahil olma durumlarina ¢ok rahat ve basit sekillerde
uyum saglayabilen bu teknolojik sistem yapilart {izerine fazla diisiinme ihtiyaci
hissetmeyen toplum, biitiin bu yasanilanlar1 sanat yapist baglaminda anlamlandirmaya
gerek gormemistir. Bununla beraber meydana gelen bu giincel ve farkli teknolojik
sistem yapilarinin iretiminde ortaya c¢ikan masraflar bahsedilen diger iilke ile
topluluklara oranla fazla farkliliga sahip olmaktadir (Alioglu, 2011). 1990’11 senelerin
son donemlerine gelindiginde internet ag sistemleri Amerika Birlesik Devletleri’nde
son derece yaygin bir bigimde kullanilmaktaydi. Bunun yaninda Japonya ve Avrupa
kitasinda yasanan iktisadi, sosyal nedenlerle agir bicimde gergeklesen bu donem
oziimleme dilimini doniistiirmiistiir. Bu dilim mevcut kullanici olan kisilere ortaya
cikan giincel ve farkli teknolojik sistem yapilari {izerine fikir yiiriitme ve fikirleri

tartigma olanagi saglamistir.

Yeni Medya sistemi, mevcut teknolojik yapilarin ilerlemesi, doniismesiyle
deneyimlenen siire¢ igerisinde gilincellenen, degisiklik gosteren, devinimle yiikselen
ortam bi¢iminde tanimlanmaktadir. Bahsedilen baglantilar 1s1§inda yeni medya
sistemlerinin ne sekilde anlamlandirilacagi, sahip oldugu alani ile hatlarinin hangi
konumda bulunacagi adina gergeklestirilen arastirmalar siirmektedir (Saglamtimur,
2017). Yeni medya sistemi, birbirinden son derece ayr1 tiretim tekniklerini biinyesinde
bulundurmaktadir. Yeni medya sistemi, giincel tekniklerden faydalanilarak meydana
getirilen ¢agdas bir sanat yonelimidir. Kendi yapisina 6zel olan giincel tekniklerden
faydalanarak benligini daha 6nceki donemlerde bulunan yaklagimlardan ayr1 konumda
tutmaktadir. Giiniimiizde son derece genis bir yapiya sahip durumda bulunan yeni
medya sistemi ile biinyesinde yer alan teknikler, giincel ortamin hizli bigimde eriskin
hale ulagsmasina neden olmaktadir. Fakat gergeklesen eriskinlige ulagsma durumu
bireysel problemleri yaninda olusturmaktadir (Alioglu, 2011). Sanat¢ilarin geride

birakilan her siirecte birbirinden farkli yaklasimlari ya da begeni durumlarini
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yapitlarinda incelemek yerine prosediire, ortaya c¢ikan yeni sistemlere dikkatlerini

verip yogunlastiklar1 gdzlemlenmektedir.

Yeni medya sistemi, bilimsel alan ile mevcut sistemlerde ilerleme, doniistim
eylemlerinin sanatcilar acisindan yapitlara dahil edilmeye baslanmasi ile son derece
giincel nitelikte goriislerin, iletisimlerin, bicimlerin meydana getirilmesi sonucunda
ortaya ¢ikarilmaktadir. Onceki donemlerde var olan birgok yéntem ve yaklagimlar bu
yapinin meydana gelisini olusturuyor olsa bile, giinlimiizde deneysel olan basamagin
atlayarak yayilim gosterdiginden su anda da ilerlemeye, degismeye hazir bir
pozisyonda bulunmaktadir (Saglamtimur, 2017). Sanat kavraminin sahip oldugu
mevcut yapist ile biitiinlesik bir durumda bulunan yeni teknoloji sistemlerine ait olan
ara¢ gerec ve aygitlar aktarimi saglamada kolay olanaklar meydana getiren sistemler
olmasinin aksinde sanat yapisinin seklini, sistemin iginde tasidigr konuyu, bunun
yaninda {iretimi gergeklestirilirken yasanan biitiin zamansal dénemleri biinyesinde
barindirarak ¢ok yapili bir timlik ortaya c¢ikarmaktadir. Ciinkii olusumu
gerceklestirilen yeni medya sistemleri, birer teknoloji gelisimlerine dayal sistem arag
gereci ya da aygiti konumunda bulunmanin ilerisinde, medeniyete ait olan yap,
teknoloji sistemlerinin ve medeniyetin tek parcada birlestigi kisilik, diistince ile bunun

yaninda iktisadi olarak itici kuvvet bicimde var olmaktadir.

Yeni medya sistemleri ile iiretimi gerceklestirilen yapitlarin i¢ginde bulundugu
tasarilar, mevcut olan yeni teknolojik sistemlerin igleme prensiplerinin iyi bir bicimde
analiz edilebilmesine destek sekillerde bulunmaktadir. Bunun yaninda yeni teknolojik
sistemler olugsumlartyla mevcut fikir, algt bi¢imlerini doniistiirmektedir. Tim
bahsedilenlerin beraberinde insanin sahip oldugu kisisel bellek mekanizmalarini

farklilagtirmaktadir.

Yeni medya sistemleriyle beraber sahip olunan yeni ve farkli teknoloji
temeline dayanan imkéanlar, olusumuna baslanildig1 gilinden gilinlimiize kadar
ilerleyisine devam edip kisisel yapisinda doniisiimlere neden olurken, teknolojik
gelisimleri merkez noktasi kabul eden sanat yaklasimlarina ait anlam sekilleri arasinda

bulunan ayni olma durumlari tecriibe edilen doneme kadar ulagsmaistir.
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Internet ag sistemlerinden i¢inde bulunulan donemde ekonomi, iletisim, mali,
sosyal ortam ile veri paylasimi, dagitimi ve benzeri hedefler adina yogun bir sekilde
yararlanilmaktadir.  Internet ag sistemleri iizerinden kurulumu, dagitim
gerceklestirilen internet platformlar: ile glin gectikge kapasitesini biiylik bir hizla
arttiran sosyal medya mecralari aktif olarak kullanim gergeklestiren kisilerin yasanan
biitiin gelisim, degisimler hakkinda bilgi edinme, iletisim kurma gereksinimlerini son

derece yogun bi¢imlerde gidermektedir (Yavuz, 2015).

Internet ag sistemleri sayesinde meydana getirilen platformlar, anlik
yasananlar1 kullanici kitlelerine eszamanli olarak aktarabilme durumu, basili yaymna
olan toplumsal alakay1 biiyiik Olciilerde diisiirmektedir. Son donemlerde net bir
bicimde gdzlenen bu diisme durumu internet ag sistemlerindeki mevcut kullanicilarin
artistyla daha da diismektedir. Tekrar olarak olusturulabilen olusum donemi, ortaya
cikan yeni ve farkli teknoloji sistemlerin yasadigi degisim ve doniisiim eylemleriyle
beraber dizgelerin merkez noktasinda bulundugu bir sistem biitiinliigline yonelim
gerceklesmistir. I¢inde bulunulan bugiin internet ag sistemleri, bilgisayar teknolojisi
yapilari, yeni gelistirilen programlar ve her gegen zaman degisime ugrayan yazilim
yapilar gibi temelini teknolojik gelisimlerden alan ilerlemelerin biitiinii sanat yapis1
icinde bulunan olusum donemlerinde son derece yogun etkiye sahip olan bir yardimci

aygit bicimine evrilmektedir.

Klasik olarak tanimlamasi yapilan sanat yonelimlerinde meydana getirme
isleminin gerceklestigi donemin sahip oldugu nitelik, ulasilan neticenin sahip oldugu
nitelik kadar degere sahip degildir. Bahsedilen bu sistemlerde seyirci konumundaki
bireylere meydana getirilis donemleri degil, bu getirilis donemi sonucunda olusumu
gerceklestirilmis olan sistemin neticesi gosterilmektedir. Giiniimiizde ise yapinin
gerceklestirilis bicimi, ne sebeple, hangi olanaklarla olusturuldugu, deneyimlenen
biitlin basamaklari meydana getirilen sistemin ayrilmayan bir boliimii olarak
goriilmektedir (Tasgroglu, 2013). Kisaca olusturulan yapitin son pozisyonunun sahip
oldugu 6nem kadar, onun meydana getirilirken deneyimlenen donemleri de ayni
onemi tagimaktadir. Artik olusumun kusursuz bir bicimde meydana getirilmesi daha

onceki déonemlerde bulunan pozisyonunu kaybetmis durumdadir.

44



(Cagdas Sanat yapisi, tecriibe edilen donemde bilimsel yapi ile yeni teknolojik
sistemlerle gerceklestirdigi dayanigsma baglantilarin1 giiclendirerek rutin yasam
biinyesinde anlam bigimlerini derinden sarsacak durumlar meydana getirmektedir.
Sanat yapist igerisinde bulunan olusturma durumu her gegen giin post — dijital bir
kimlige biirinmektedir (Yetiskin, 2015). Ortaya ¢ikan giincel ve farkli medeniyete ait
bicimler; bilgisayar ile donanim yapilarinin, yazilim yapilarmin sahip olduklari
karakteri ¢evresinden insa edilmislerdir. Sanat yapisi bahsi gecen bu sistemlerin
ayrilmaz bir boliimii konumundadir. Internet ag sistemleri, yeni medya yapilari,
bilgisayar teknolojileriyle sanatcilar giiniimiizde kapali olarak tanimi yapilan
yapilardan kopmustur (Saglamtimur, 2010). Bunun sonucunda da siire¢, ortam, konum
ve benzeri tanimlamalara bagimli olmadan iiretimlerini ger¢eklestirdikleri yapitlarin

sunma olanagina kavugsmustur.

Yeni medya sistemleri kullanilarak meydana getirilen sanat yapisi, mevcut
her ¢esit teknoloji sistemlerine ait olan gelisimleri, cihazlari, prosediirleri kullanarak
olusumunu gergeklestiren ve bu bahsedilenleri her daim biinyesinde bulunduran bir
sanat yaklagimi bi¢imidir. Yeni medya sistemi olarak adlandirilan yapi, internet ag
sistemleri medeniyeti konumunda bulunmaktan ziyade, mevcut haberlesme teknoloji
sistemlerinin gilincel ve farkli kavramsal unsurlari ile yakin baglantilar kuran bir
sistemsel biitlindiir. Yeni medya sistemleri, ortaya c¢ikaran yeni bilgisayar

sistemlerinin yayin organi konumunda bulunmaktadir.

Matematiksel bilgi sistemleri ile kontrolii saglanmakta olan yeni medya
yapist, mevcut durumda hazir bulunan medeniyete ait aplikasyon ile yazilim
aplikasyonlarinin birlesmesinden meydana gelmektedir. Yeni medya sistemi en genel
tanimiyla teknoloji temeline sahip olan bir kitle olma durumudur. Kisisel, kitlesel
haberlesme adina duyulan tiim gereksinimleri gidermektedir. Bunun yaninda giincel
ve farkli baglantilar olusturabilme, iletisim mekanlarin1 kurgulayabilme, her cesit
veriye erisim imkani saglayabilme ve benzeri birbirinden son derece ayri ihtiyacglar

cok hizli bir bigimde karsilamaktadir.

Thomas Wilfred, Yeni Medya Sanati sistemleri sdz konusu oldugunda ilk
akla gelen sanatcilardan biridir. Sanat¢1 “Lumia” adini1 vermis oldugu aygitinin 6n

boliimiine bir projeksiyon yerlestirerek meydana getirdigi yapilar, yeni medya
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sistemleri  kullanilarak  olusturulan sanat yapitlarmin  ilk  bigcimi olarak
gosterilmektedir. Thomas Wilfred, 1889 senesinde Danimarka’da diinyaya gelmistir.
Miizik sistemleriyle yakindan ilgilenen sanat¢i, bunun yaninda bir mucittir. Genel
olarak “Clavilux” adini1 verdigi yogun renk yapilarina sahip olan organ tasarilariyla
taninmaktadir. Sanatgi, Amerika Birlesik Devletleri’nde 151k sanati sistemlerinin
olusumunu etkilemis ve kendinde sonra iiretim gergeklestiren sanatcgilara kavramsal

anlamda ve teknik bi¢cimlerde bir yol gosterici olmustur (https://www.moma.org).
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Gorsel 4: Thomas Wilfred, “Lumia”, New York, 1922

Tecriibe edilen bugiiniin i¢cinde medya sanat1 sistemlerinin kisisel yapilar
icerisinde sahip olduklar1 en 6nde gelen imkanlardan bir tanesi sanat eseri ile sanat
seyircisi konumundaki bireyler arasinda olan klasik “yapit — sanat izleyicisi”
baglantisinin alternatifi olarak, sanat eseri ve sanat seyircisi arasinda meydana
getirdigi iletisime sahip yeni baglantidir. Sanat izleyicisi durumunda bulunan bireyler
ve lretilen sanat yapist baglantilarindaki eszamanli aranjmanlarin  mevcut
pozisyonlari, eszamanli olmayan siireglere ve pozisyonlara devredilmistir (Cangat,
2018, s. 168). Ortaya ¢ikan bu sanat yapisinin dijital diinya destegiyle olusumunun
gerceklestirilip anlamlandirmalarinin yapiliyor olma durumu, seyirci konumunda olan
bireyler ile sanat yapist arasinda daha 6nceki donemlerde bulunan klasik sinir1 yok
edip, bu bireyleri sunumun yeni ve farkli yapilarinin bir boliimiine doniistiirmektedir.
Gergeklesen bu olay, taraflar arasinda bulunan iletisim yapisinin temeline dayanan,

daha onceki donemlerde bir benzeri goriilmeyen giincel sergileme teknigidir.
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Sanal Sanat iiretimi ger¢eklestiren sanatcilarin en dnde gelen ismi siiphesiz
Stelarc’ tir. Sanatg1, insan viicudunun sahip oldugu tiim olanaklar1 son noktasina kadar
kullanmaktadir. Meydana getirdigi sanatsal yaklagimi bu merkezin etrafinda
olusturmaktadir. Bunun yaninda yeni teknolojik sistemleri iiretiminin i¢ine dahil
etmektedir. Daha Onceki donemlerde sanatci, kendi viicuduna yerlestirdigi arag
gereclerle bedenini yiiksek bir noktada konumlandirarak sahip oldugu bedenini bir
obje olarak sergilemistir. Sonraki siireclerde ise kendi viicudunu mekanik sistemlere
doniistiirebilecek yapilara egilim gostermistir. Bu egilimin sonucu olarak kollarindan
bir tanesine yeni bir yapay kulak yerlestirmistir. Bu yapay kulak yapisi, sanatci
Stelarc’t internet ag sistemlerine baglayacak araci bir aygit olarak tasarlanmistir.
Stelarc, bedenini gorsel bicimde sanat izleyicisine sergileyen bir performans sanati
ireticisidir. Kendi bedeniyle daha samimi ve istemsiz baglantilar kurmak i¢in tip
alaninda kullanilan yapilar1 ve bunlarin yaninda internet ag sistemlerindeki gelismeleri

kullanmistir (http://stelarc.org).

Gorsel 5: Stelarc, “Stelarc’in Uciincii Kulagr”

Ortaya c¢ikan yeni teknolojik sistemlerin insana ait olan viicut yapisinin
tamamini ele gegirecegi goriisiine sahip olan Stelarc, yeni medyaya ait sistemleri
kullanarak tiretimini gerceklestirdigi sanat yapilarinda viicudu gerek bir sergileme

gerek bir tecriibe bi¢ciminde ortaya koyarak kisisel farkini olusturmaktadir.

Olusumu sonuca ulastirilan ilk sanal sanat bigimleri genel ifadelerle
“Bilgisayar Sanat1” seklinde tanimlanmigtir. Daha sonra gergeklesen gelisim ve

ilerleme eylemleri nedeniyle “Coklu Ortam Sanati” bi¢iminde tanimlanmaya
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calisilmistir. Tiim bu adlandirmalar ve tanimlamalar giliniimiizde “Yeni Medya Sanat1”

adr altinda sanat yapisinin biinyesinde yerini olusturmustur.

Yeni Medya sistemlerinin sahip olduklar1 karsilikli iletisim, ortamdan ayr1
olma durumu ile siiregsel anlamda i¢inde barindirdig1 ayr1 noktada bulunma ve benzeri
kisisel yapisina 0zel olan nitelikleri, sanatcilar tarafindan gergeklestirdikleri olusum
bigcimlerinde yardimc1 unsur olarak bulunmaktadir. Bir sanat yapiti, gezegen igerisinde
bulunan birbirine uzak konumlardaki her noktadan, internet ag sistemleri lizerinden
baglant1 kurulumu gerceklestirilen sayisiz bireyle ayn1 anda meydana getirilmektedir
(Alioglu, 2011). Bir baska secenek olarak birbirinde bagimsiz kisiler kolektifi
biciminde iiretimi gerceklestirilmektedir. Bunun yaninda bu diretim bigimini
gerceklestirme yontemi ayni zamanda olma zorunlugu tasimamaktadir. Dayanigsma
kavramlarint kullanarak iiretim, olusum gerceklestirmeyi amag¢ edinen sanatcilar
birbirlerinden ayr1 slireclerde, ayr1 ortamlar icerisinde mevcut hedeflerine

erismektedir.

Yeni Medya yapisinin sahip oldugu kisisel kdkeni incelendiginde bireysel
kullanim i¢in gelistirilen bilgisayar sistemleri géz ardi edilememektedir. Fakat bireysel
kullanima uygun olan bu bilgisayar sistemleriyle yeni medya yapisinin kisisel
kokenini ortak payda bi¢ciminde kabul etmek hatal1 bir yaklasima sebebiyet verecektir.
Yeni Medya sisteminin politik, iktisadi, kitlesel agidan birbirinden son derece ayri
ozelligi kisisel karakteri igerisinde barindirmasi sebebi ile kompleks bir bigimde
incelenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Biitiin bahsedilenlerin 6ncesinde yeni medya
sisteminin devinime sahip olmayan tekst yapisinin yaninda, devinime sahip bir
yaklagim bi¢iminde bulundugu da belirtilmelidir (Yetigkin, 2015). Bu sebeple yeni
medya sistemini tanimlamak adina sabit anlamlandirmalarin disinda farkli bir diistince

yapisini meydana getirmek zorunludur.

Yeni Medya sistemlerinin biinyesinde bulunan sanat yapitlari, sanat seyircisi
konumunda bulunan kisilerle karsilikli durumda olan iletisim prosediiriinii
barindirmaktadir. Birtakim sanat yapitlart olusum siiregleri igerisinde sanat seyircisi
konumuna sahip kisileri hareketsiz durumda bulunmaya zorlamaktadir. Birtakim sanat

yapitlar ise seyirci konumunda bulunan kisilerin aktardig: iletisim verileri sayesinde
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meydana gelmektedir. Bu noktada asil dikkat edilecek durum, gergeklesen iletisim

aktariminin mevcut yapit biinyesinde kalic1 bir etkiye sahip olmamasidir.

Tekrar olusumun olanaklar dahilinde bulundugu dénem igerisinde sanat
yapiti, mevcut tanimlamasi ile tek olma konumunu yitirmis bir noktada bulunmaktadir.
Bahsedilen nokta sanat yapitinin gerek orijinalligini gerek konumunu kaybettigi bir
prosediirii ortaya ¢ikarmistir. Yeni medya sisteminin siirecler ile ortamlara bagli olma
ozelligini ortadan kaldirmasi, sanat yapisinin yitirmis oldugu c¢ok sayida niteliginin
beraberinde kazang olarak bulunmaktadir. Yeni ve farkli olarak gelistirilen teknolojik
sistemler, tretilis yapisinda bulunan is¢ilik kavrami ile kullanilmakta olan aygiti
doniistime ugratmistir (Alioglu, 2011). Bunun sonucunda yeni medya sistemlerinin
beraberinde getirdigi giincel yapilarin sanat yapisi adina hem olumlu hem de olumsuz

durumlar olusturdugu sdylenebilmektedir.

Glinlimiizde sanal olarak taklidi gergeklestirilebilenin, mekanik olarak tekrar
olusuma olanak taniyanin yerini aldig1 vurgulanmaktadir. Bu noktada bahsedilen sanat
yapitinin sahip oldugu gercegidir. Bir grup sanatgilar kisisel yapilarinin yalnizca bir
adet ciktis1 iiretip, sadece bir gergek sanat yapitint olusturmaktadir. Bunun yaninda
farkli bir grup sanatgilar ise belirli sayilarda olusum gerceklestirerek ulasim olanagi
olan her kisiye aktif pozisyonda bulunan taklit yapilar meydana getirmektedir (Wands,
2006). Bu durum mevcut sistemin kisisel karakteri igerisinde iiretim, cogaltim adina

bir¢ok prosediirii ve ifadeyi barindirdigini gostermesi agisindan 6nem arz etmektedir.

Tecriibe edilen donemler icerisinde sanat kurum ile kuruluslarinin gatisi
altinda yogun olarak goriilebilen yeni medya sistemlerine ait yapitlar, klasik olarak
ifade edilen sanat yaklasimini son derece listeleyen giincel ve ayr1 bir sanat yaklagimi

bi¢ciminde sonucu tahmin edilmekten uzak gelisim ve doniisiimlere yonelmektedir.
3.2. Net Art (Internet / Ag Sanat)

Etkilesime sahip bir sanat yaklasimi olarak ifade edilen Internet Sanati
yonelimi, medeniyet kavramina sahip olan bir diinya ile sanat yapitinin meydana
getirilisine, dagitimina, depolanabilmesine imkan tanimakta olan giincel haberlesme
sistemlerinin igerisinde bulunan yeni sanat bigimlerinden bir tanesidir. Ag Sanati

sistemi, kitlesel olarak baglantilari olusturma niteligini biinyesi igerisinde bulunduran
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bir sistemdir. Bir madde ile bir yapiya sahip olmayan bu sanat yonelimi, tanimlanan
ismini tiretim gerceklestirmek adina yararlandigi diinyanin kendisinden almaktadir.
“Ag Sanat1”, “Internet Sanati”, “Net Sanat1”, “Web Sanati” ifadeleriyle
tanimlanmaktadir (Gliney, 2014, s. 140). Bahsedilen sistem, internet ag sistemlerini
ilk ortam seklinde tanimlar ve bunun yaninda meydana getirilen yapi, sistem
organizasyonu ya da durum bi¢iminde ifade edilmektedir (Kutup, 2010). Bazi
stireclerde sozii edilen sistemi olusturmak adina yararlandigi ortami, hedef konumuna

yerlestiren bir yaklagim olarak nitelendirilmektedir.

Karen Verschoren, “Situating Internet Art in the Tradition Institution for
Contemporary Art” adini tagtyan yazisinin ilk bolimiinde meydana getirilen yapinin
bahsedilen sisteme dahil edilebilmesi adina internet ag sisteminin kisiliginde
bulundurdugu kimi nitelikleri  biinyesinden  barindirmas1  gerekliliginden
bahsetmektedir. Web Sanati sistemi, igerigine paralel olarak “network art”, “software
art” gibi isimlerle de amlmaktadir (Kutup, 2010, s. 14). internet Sanat1 sistemi, sanal
iiretim bicimlerine ait olan bir sistemdir. Kitlesel ve sosyal olarak tanimlanabilen
baglantilarin kurulumunu gerceklestirme niteliklerini kisisel karakteri igerisinde
barindiran giincel bir sanatsal yaklasim tiiriidiir. Bahsedilen giincel sanat yaklagimi
icinde gilinlimiize kadar yapilan madde ile yapr tanimlamalarina ait higbir veri
bulunmamaktadir. Insanligin sahip oldugu kisisel ge¢mis siirecleri siirecinde algi

bicimini, anlamlandirma kriterleri ile zihin yapisin1 en yogun ve etkili bicimde

doniislime maruz birakan yapi, internet ag sistemleridir.

Web Sanat1 yonelimi, elektrik temeline sahip olarak gelisim gosteren sanat
alanimin i¢inde yer alan bir boliimdiir. “World Wide Web” yapisinin meydana
getirilisinin neticesinde bilgisayar sistemleri ile internet ag sistemlerinin ulagiminda
gerceklesen kolayliklarla yeni ve farkli olan teknoloji sistem yapilarinin biitlini
gezegen lizerinde herhangi bir noktada bulunan tiim kisilerin erisim saglayabilecegi
duruma gelmistir. Bu noktada sanat iiretimi gerceklestiren sanatcilar igin giincel

olanaklarin olusumu gerceklesmistir.

Modern Donem olarak adlandirilan siirecin beraberinde ortaya cikardigi
farkli ve giincel ilerleme eylemi ile birlikte insanlar, viicudunu yanlarinda tagimadan

yer degistirme, viicudundan ayr1 ve bagimsiz baska bir ortamda bulunma olanagini ilk
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defa tecriibe etmistir. Yasanan bu farkli ilerleme eylemi, hayatin devam etmekte
oldugu ortamini baska bir sekilde anlama, giincel bir bicimde yorumlama ile sahip

olunan bakis acisin1 doniistiirme olanagini meydana getirmistir.

Dijital diinya igerisinden kendini var eden hakiki kisilik ile dijital kisilik
kavramlarinin ortaya ¢ikist gerek sanatcilar gerekse sanat seyircisi konumundaki
kisileri sarsici bir bicimde etki altinda birakip doniistiirmektedir. Bahsedilen bu yeni,
farkli ve esrarengiz diinya mevcut kitlelerdeki iligkinlik yapisini meydana
getirmektedir. Deneyimlenen bugiiniin i¢inde kitle katmanlar1 ve katmanlara dahil
olan bireyler, bu diinyaya baglantili bulunma duygular1 ve eylemleri i¢inde yer
almaktadir. Internet ag sistemleri icerisinde ortaya ¢ikan pozisyon, karsilikli iletisim
baglantilarinda hem basit hem de rahat olan karsilikli biitiinlesme durumlarini

gerceklestirmektedir.

Internet ag sistemlerinin biitiin gezegeni icine alan haberlesme déneminin
temelini atmasi, farkli yapilara sahip olan topluluk katmanlar1 arasinda karsilikli
gerceklesen giincel ve farkli konusma tekniklerinin meydana getirilip ilerlemesinde
son derece etkili olmustur. Sanatci penceresinden incelendiginde ortaya ¢ikan bu
haberlesme sisteminin kurulmasi, ¢ok biiyiik boyutlarda hassasiyet ile evrensel
anlamda sanat seyircisi konumundaki topluluklarin meydana getirilisiyle gilincel olan
iiretim ve diisiince diinyas: olarak kabul edilmistir (Yiicel, 2012). Internet ag
sistemlerinin meydana getirdigi bagimsiz, her ¢esit engellemeden uzak olma, herhangi
bir kurum ve kurulusun yonetimine maruz kalmama gibi kisisel karakterine ait olan
nitelikleri, sanat¢ilar agisindan son derece ilgi ¢ekici olmaktadir (Wands, 2006). Kendi
aralarinda kisisel baglanti kurulumu olusturabilen her ¢esit sistemin c¢atis1 altinda
bulunabilen bir yaklasimdan séz edilmesi son derece ilgi ¢ekicidir. Bahsedilen
yaklasima ait yapitlar, istenilen tiim zaman dilimleri igerisinde ve istenilen tiim
konumlarda incelenebilmektedir. Bununla beraber var olan her siire¢ igerisinde
miidahale edilebilmekte olan yapilar1 halinde bulunmaktadir ve bu yapilar

doniistiirtilebilir, arsivlenebilir nitelige sahiptir.

Tecriibe edilen bugiin i¢inde sanatcilar, internet ag sistemleri araciligiyla
olusturduklar1 yeni zeminlerde kisisel olarak {iretimini sagladiklar1 sanat yapitlarinin

herhangi bir ortam kriterine bagimli olmadan ve eszamanli olarak gezegenin her yerine

51



erisimini saglamaktadir. Bununla beraber erisim olanagi olan her konum ile veri

aligverisini gerceklestirmektedir.

Sanatgilar, aralarinda yakin iligkiler bulunan sanal déneme ait olan unsurlar
biitiin bicimde uygulayarak, daha fazla goriinliim duyulart olusturarak, yeni
yontemlerle yelpazesini genisleterek sanat seyircisi konumunda bulunan kisiler ile

aktif olan bireylere yeni deneyim olanaklar1 saglamaktadir.

Herhangi bir internet ag sistemini yapisin1 deneyimleyen birey, bu ag sistemi
icerisinde sanatciya ait olan yetenek ile yaratict diigiince bicimini de
deneyimlemektedir. Iginde bulunulan bugiinde “Web Sanat1” sistemi adina olusturulan
ag sistemlerinin sahip olduklar1 yeni diinya disinda farkli aygitlarin aktif hale gelmesi
ag sistemleriyle saglanmaktadir. Bahsedilen biitiin aygitlarin daha 6nceden sahip

olduklar siirlar1 biiytik bir gelisim gostermektedir.

Internet Sanatinin sahip oldugu yapist igerisinde internet ag sistemleri, yeni
bir iiretim diinyas1 pozisyonunda bulunmaktadir. Bu nedenle Web / Internet Sanati
sistemi, Yazilim Sanat1 sisteminin bir internet ag sistemi ile iligkileri bulunan farkl bir
bicimi olarak tanimlanabilmektedir. Bahsedilen bigime ait olan yapitlara birden fazla
sanatg1 katilim saglayabildigi icin kisisel olarak bagka bir gruba dahil olmaktadir
(Wands, 2006). Onceki dénemlerde kisisel alanlari igerisinde iiretim gerceklestirmekte
olan sanatcilar, yeni ortamlarin olanaklar dahilinde bulundugunu fark etmislerdir.
Internet ag sistemlerinin sahip oldugu her gesit baskidan uzak bicimde ifade edilebilen
diinyasi igerisinde bahsedilen sanatcilar, mevcut degerleri derinden sarsarak sanat
yapit1 olusumlar1 gerceklestirme yolunu se¢miglerdir. Bu durum sonucunda sahibi
olunan kisisel sistem igerisinde karsilagilan bir viriis, yeni bir sanat yapit1 halini

almistir.

Web Sanati sisteminin onde gelen isimlerinden “JODI”, kurulumunu

¢

gerceklestirdikleri “www.jodi.org” adina sahip olan bireysel internet sayfalar ile
araliksi1z olarak yapitlarini kitlelere sunmusglardir. Bunun sonucunda giincel olan sanat
yoneliminin gelisim gostermesine biiyiik katkilar saglamiglardir. “JODI”, 1990’I
senelerin ortalarinda internet ag sistemini zemin olarak kabul eden sanat yoneliminin

onde gelen sanat¢ilarindan olan 1968 dogumlu Joen Heemskerk ile 1965 dogumlu
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Dierk Paesmans tarafindan meydana getirilen sanat yapisi toplulugudur. Ogrenim
gormekte olduklar1 “Jan van Eyck Akademisi” nde tanisan ikili, daha sonra sanal
medyaya ait sistemler hakkinda veri toplamak ve bilgi aktarimi saglamak adina
Kaliforniya’ya tasinmislardir. Kaliforniya’ya tagindiktan sonraki yasanilan siirecler
icerisinde internet ag sistemleri ile yakin temaslarda bulunmuslardir. 1995 senesinden
itibaren “JODI” adi altinda beraber iiretim ger¢eklestirmektedirler ve internet ag
sistemleri iizerinden sanat yapitlarinin olusumunu gercgeklestirmektedirler. Sahip
olduklar1 gs6hretlerini internet ag sistemlerinde gerceklestirdikleri yapitlarindan
kazanmig olsalar da bunun yaninda performans, yazilim, dijital / sanal yerlestirme
sanatt gibi alanlarda da aktif sekillerde {iretim meydana getirmektedirler

(https://www.digitalcanon.nl).

Gorsel 6: JODI, Net Art, 1995

Internet sanat1 sisteminin bu denli yogun alaka gérmesi ile ¢ok kisa siirecler
icerisinde biiyiik bir aktiflikle gelisim eylemi gostermesinin en biiyilik nedeni maddesel

olmayan seklinde ifade edilebilecek ortamlara merak besleyen sanat¢ilardir.

Tarihsel siiregleri kisa donemlerden olusan internet ag sistemleri gerek
iletisim teknolojisi sistemleri gerekse iiretilen sanat yapitlariin sergilenebildigi bir
diinya bi¢iminde aktif olarak kullanim1 ger¢eklestirildikten sonra kisisel olusumlarin,
kisisel projelerin meydana getirilmesi adina yogun bi¢imde kullanilan yeni bir imkan

konumunu gelmistir.

Sanat¢1 Kennet Goldberg, 1961 senesinde Nijerya’da diinyaya gelmistir.

Sanatcinin asil odak noktas1 “Robotik Sanat” sistemidir. Sanat¢1 Kennet Goldberg,

53



1994 senesine gelindiginde ilk robotunu internet ag sistemlerinin ara yiiziine sahip
olarak meydana getirmistir. Sanat¢inin olusturdugu “The Telegarden” yapiti, internet
ag sistemlerini deneyimlemekte olan aktif kisilerin bitkilerle donatilmig, mesafeli
noktada bulunan bir bahge alanini gozlemleyebilmeleri ile karsilikli bir bigimde
iletisim kurabilme durumlarin1 ortaya ¢ikaran bir sanat yapitidir. Deneyim
gerceklestiren aktif kullanici konumundaki kisiler, mekanik bir sistem sayesinde
mevcut bitkileri gozlemleyebilir ve bu bitkilerin gelisim eylemi gostermelerine
istedikleri her dakikada miidahale edebilir pozisyonlarda bulunmaktadirlar.

(https://tr.wikipedia.org).

Gorsel 7: Kennet Goldberg, “The Telegarden”, Net Art, 1995

Internet ag sistemleri, giincel ve farkli konumda bulunan iletisim bigimidir.
Bu giincel ve farkli olan iletisim big¢imi diizenli olarak kisisel yapilarini yenileyen
prosediirler nedeniyle her siirecte cagdas durumda bulunmaktadir. Bahsedilenler
neticesinde ortaya ¢ikan yenilenme durumu, sanatgilara iiretim olanaklar1 ve ifade
bicimleri  konusunda  farkli  esinlenme  baglantilarinin  kurulumlarini

gerceklestirmektedir.

Baglant1 kurulumlari, deneyimlenen her donemde sahip olduklar1 sayisal
potansiyeli yiikseltmektedir. Bahsedilen yiikseltme durumu internet ag sistemlerini
aktif olarak kullanan kisilerin meydana gelen olgulara egemen durumda bulunmalar1

anlamina gelmektedir. Veriler, bunun yaninda tecriibe ile ortadan kaldirilis1 saglanan
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piiriizler nedeniyle sanat yapisi, birbirinden son derece farkli olan yaklasimlara
doniislim gostermistir. Ortaya ¢ikan yeni sanat disiplinleri, internet ag sistemlerinin
gerceklestirdigi  kurulumlar nedeniyle baglantilar gerceklestirebilme durumuna

gelmistir.

Bahsedilen biitiin bu gelisme eylemleri, deneyimlenen bugiiniin igerisinde
sanatgilar ile sanat seyircisi konumunda bulunan kisilerin klasik olarak tanimlanan
sunum ile sergileme platformlarindan ayrilarak, giincel sanat yapisinin biiyiik bir
oranda donilisiime ugramasina, bununla beraber yeni yaklasim bigimleriyle ilerleme

gostermesine etkide bulunmaktadir.

Sunum ve sergileme gergeklestirilebilen ortamlar her gecen giin “Web / Net
Sanat” sistemi biinyesinde olusturulan eserlere destek olmak adina finansal bdliimler
meydana getirmektedir. Kisisel ¢atilarinin altinda bu sisteme ait sanat yapitlarinin
almmi  gergeklestirip, sanat seyircisi konumundaki kisilere sergileme
gerceklestirmektedir (Umit, 2019, s. 17). Bu durum giincel sanat ydneliminin bu

alanlarda varliginin kabul edildigini gostermektedir.

Internet ag sistemlerinin gezegen yiizeyinde istenilen noktadan, istenilen
siiregler icerisinde kullanim olanaginin olmasi hem tiiketici konumundaki kisilerin
hem de iiretici konumundaki kisilerin ticaret hedefleri dogrultusunda bu sistemlere
yonelimini meydana getirmektedir. Kisaca, ¢ok yakin donemlerde deneyimlenen
internet ag sistemlerine ait olan yiiksek boyutlardaki degisim, ilerleme, doniisiimlerin
sonucunda maddesel mekanlarda var olan mevcut her yapinin internet ag sistemlerinin
sahip oldugu kisisel diinyasina aktarildig1 goriilmektedir (Kutup, 2010). Bahsedilen bu
durumun neticesi olarak giincel ve farkli sanat yaklagimi1 “Web Art” sistemi meydana

getirilmistir.
3.3. Yazilim Sanati

Yazilim yapilari, genel olarak mevcut bilgisayar sisteminin meydana
getirmesine gerek duyulan islemler adina destek alinan emirler olarak ifade
edilmektedir. Sanal Sanat yapist adi altinda ifade edilen yapitlarin olusturulmasinda
cogunlukla bilgisayar sistemlerinin ¢aligma mekanizmalarin1 gergeklestiren yazilim

yapilarindan faydalanilmaktadir. Yazilim seklinde ifade edilen yapilar, bilgisayar
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sistemlerinin meydana getirilmesi tasarlanan baglantilarin1 olusturabilmesi adina
ihtiya¢ duyulan emirler biitiiniidiir. Bilgisayar teknolojisini meydana getiren donanim
iinitelerinin idaresi ile deneyim gerceklestiren kisilerin olusturmak istedikleri
prosediirleri ortaya ¢ikarabilmesi adina gereksinim duyular yapilardir. Bir yazilim
yapist olusturabilmek yalnizca “kod sistemi” yaratmak olarak algilanmamalidir.
Bununla beraber tasar1 verisi ile yetenegin aktif bigimde kullanildig1 bir yap: seklinde
ifade edilmektedir (Wands, 2006, s. 19). Yazilim Sanati sistemi, sanat¢inin kisisel
olarak veya bilgisayar sistemlerinin sahip oldugu verilere hakim kisiler ile birlikte
iretimi  gerceklestirilen kod yapilariyla olusturulan  yapitlar  bigiminde

aciklanmaktadir.

Bahsedilen sanat yapisi kaynak olarak bilgisayar sistemlerinin meydana
getirdigi komut indeksi ile yapilarin olusturdugu goriiniim verileridir. Sahip oldugu
kisisel, kendine has niteliklerini sanat¢1 veya sanat kolektifi araciligiyla olusturulan
kod sistemlerinden saglamaktadir. Bahsedilen nedenle gerek olusumunda yararlanilan
kod sisteminin iislubu, gerekse bahsedilen iislubun sanat seyircisi konumundaki
kisilerin deneyiminde gosterime sunulan goriiniim ¢iktilar1 yapitlarin incelenmesinde,
tanimlanmasinda bir 6l¢iit olarak bulunmaktadir. Bahsedilenler ile beraber bu sanat
yonelimi i¢in “yaratict yazim” seklinde aciklanan karakterine has yazilim yapilarim
tanimlayan kelime obekleri meydana getirilmektedir (Cuhaci, 2006, s. 58). Yazilim
Sanat1 sisteminin biinyesinde bulunan ¢ok yonliiliikk ve yapilarinin diizenli olarak
giincellenmesi, siirekli olarak yeni ve eskisinden daha genis bir alani icine alan

tanimlamalarin meydana gelmesine neden olmaktadir.

Candag Sisman’in goriiniim verileri ile isitsel sistemleri bir biitiin olarak
kullandig1 “Flux” yapiti, bilgisayar teknolojileri kullanilarak olusturulan yazilim
sistemleri yardimiyla meydana gelmektedir. Monitdr yiizeyinde hazir halde bulunan
sanal goriiniim verileri, isitsel sistemler ile beraber meydana getirilen matematiksel

veri yardimiyla sabit olmayan doniisiimlere maruz kalmaktadir (Giiney, 2014, s. 143).
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Gorsel 8: Candas Sisman, “Flux”, Dijital Animasyon, 2010

Candas Sisman, 1985 yilinda Izmir’de diinyaya gelmistir. Eskisehir Anadolu
Universitesi Animasyon Boliimii’nde lisans egitimini tamamlamstir. 2011 senesine
gelindiginde “Nohlab” adin1 tastyan sanat, tasar1 ve teknoloji sistemlerinin bir arada
bulundugu bir olusumu hayata gecirmistir. Sanatci siireg, ortam ile devinim algilarini
sanal / mekanik sistemlerden yararlanarak doniistiirmeyi amaglamaktadir. Bilimsel
sistemler ile icinde bulunulan gezegeni esinlenme merkezi kabul eden sanat¢i, maddi
sekilleri sanal ifadelerle olusturulan goriiniim verileriyle biitlin hale getirmektedir. Bu
sekilde maddi ortam ve sanal ortamin ortasinda bir yapi1 kurma konumuna
ulagsmaktadir. Candas Sisman’in irettigi yapitlar1 kompleks sistemler iizerinde
sekillenmektedir. Sanatc1, kisisel iiretimlerini Istanbul’da gerceklestirmektedir

(https://csismn.com).

Sanal Sanat yOnelimine ait olan eserlerin biiylik bir bolimii kisisel
karakterine ait olan bir yazilim sistemi ile kod yapisindan yararlanmaktadir. Nitekim
“Yazilim Sanat1” sistemi denildiginde bahsi gecen, bilgisayar sistemi yiizeyinde veya
internet ag sistemleri baglantilar1 ile erisimi saglanarak isleyisi gerceklestirilen

prosediirler ile meydana getirilen tasarilardir.

Gliniimiizde sanatgt kendine ait yazilim sistemini olusturabilmekte,
gelistirebilmekte ve sonraki siireglerde olusumunu gergeklestirdigi sanat yapitini ¢ikti

veya heykel bi¢iminde goriiniir kilabilmektedir. Bunun yaninda bu sanat yapitimi
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karsiliklt iletisime sahip sekilde yerlestirmesine ekleyebilmektedir. “Yazilim Sanat1”
sistemleri, estetik agilardan incelendigi zaman igerik olarak bagli bulundugu merkezini
sanatgimnin meydana getirdigi prosediirlerden alan bir yapit bi¢iminde ifade
edilmektedir (Ozdemir, 2010, s. 71). Sanal Sanat yapisinin var olan tiim gesitleri,

yazilim yapilarindan destek alabilmektedir.

“Algoritma”, belirli amagclara erisim saglayabilmek adina gergeklestirilen
lojik bir donem bi¢iminde ifade edilmektedir. Bu yapilar bilgisayar sistemlerinin sahip
olduklar1 prosediirlerin basat 0geleridir. Algoritmalar, islemcinin gergeklestirecek
oldugu sirali bigimde bulunan lojik yonlendirmeleri ifade etmektedir. Herbert W.
Franke, Charles Csuri ve benzeri bilgisayar ile liretim gerceklestiren sistemin en 6nde
gelen sanatgilart bahsedilen yapilarin ortaya cikarilisina dikkat eden sanat yapitlarini
olusturmuslardir. Bu sanatcilar “algorist” kelimesi ile tanimlanmaktadir (aktaran

Gliney, 2014, s. 144).

Gorsel 9: Charles Csuri, “Political Agenta”, Algoritmik Sanat, 1999

“Yazilim Sanat1” sistemleriyle calismalar gergeklestiren sanatgilar yalnizca
ham olarak yazilim sistemlerinden faydalanmakta olan sanal heykel ve baski
iireticilerinde oldugu benzeri degil, onlardan son derece baska olan pozisyonda yerini
almaktadir. Bu c¢esit sanatgilarin yapitlarini meydana getirirken géz Oniline almak
zorunda oldugu etkenlerden biri anlatimin son seklidir. Ornek verilmesi gerekirse
sunum, aktarim veya bilgi edinme islemleri adina internet ag sistemlerinin
olanaklarinda yararlanilmakta olunan yapitlarda, meydana getirilen sisteme eslik

edecek yazilim yapisinin bulundugu alandan aktif olarak faydalanilmak gerekmektedir
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(Ozdemir, 2010, s. 73). Bu nedenle Yazilim Sanati sistemi, birgok yapimnin uyumlu bir

bicimde aktivasyon gosterme zorunluluguna dayanan bir sanat yonelimidir.

Herbert W. Franke, hem sanat¢i hem yazar hem de fizik¢i olarak cok
yonliiliige sahip bir iireticidir. Sanal Sanat yapisina gostermis oldugu katkilar son
derece onemlidir. Yapitlarinin tiretimine 1950°1i senelerinde baslamistir ve meydana
getirdigi yapitlarin1 1956 senesinde sergilemistir. Meydana getirilen ilk algoritma
temeline sahip sistemlerin 6nde gelen galeri, kurum ve kuruluslarda sunumlarinin
gergeklestirilmesinden sonra sanatgi, sanal teknoloji sistemlerine ilgi gostermeye
baglamigtir. Bilgisayar sistemleri kullanilarak olusturulan sanat yapisinin kisisel
tarihini anlatan yapitin1 1971 senesinde yayimlamistir. Sanat¢i bilgisayar sanati
sistemleri ve benzeri basliklarda azimsanmayacak sayilarda yazilar yayinlamistir.

Farkli biiytikliiklerde etkinlikler organize etmistir (http://dada.compart-bremen.de).

Gorsel 10: Herbert W. Franke, “Raumstudie 1289”, 1955

Sanal teknolojik sistemler, olusturulan kod yapilarindan yararlanarak iglemler
gerceklestirmektedir. Kod yapilarin kendi aralarinda baglantilar kurarak bir biitiin
olusturmas1 neticesinde meydana getirilen ara yiiz yapist beraberinde goriiniim

verilerinin olusumunu saglamaktadir.

Yazilim Sanati sistemi, mevcut sanal sistemlerin islem gerceklestirebilmesi
adima gereksinim duyulan “algoritma” yapilarinin paralelinde arastirmalar

gostermektedir. Meydana getirilen kod yapilarinin  olusturdugu baglantilar
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kullanilarak ~goriiniim verileri elde edilmektedir. Yazilim Sanati sisteminin
olusumunda bulunan merkez konum “algoritma” yapilaridir. Sanatcilar, kod sistemleri
ile bu yapilarin hangi ¢eside sahip goriintli verilerini meydana getirme miicadelesi

verdigini deneyimlemektedir.

Yazilim Sanati sisteminin bagka sanal ¢esitlerinden ayr1 oldugu nokta, ¢esit
bilinyesinde sanatcilarin kisisel anlatimin1 gergeklestirmek adina goriiniim verilerini
veya begeni doniisiimlerini kullanmamasidir. Sanatci her yoniiyle kod sistemlerinden

destek alan “text” yapisina ait olan bir bi¢im gerceklestirmektedir.

Sanal baski yapilari, sanal yerlestirme ile benzeri sanat bigimleri klasik olarak
tanimlanabilen teknikler baglantilariyla sekillerini kazanmaktadir. Bunun yaninda
Yazilim Sanati sistemi ise sadece bilgisayar teknoloji sistemlerine iliskin tecriibelerin

neticesi olarak meydana gelmektedir (Erdogmus, 2017).
3.4. Glitch

Insanlar, fotograf teknolojisi sonrasinda gergeklesen yeni sistemler ile bu
sisteme baglantili aygitlarin meydana getirilmesi sonucunda goériiniim ve duyumun var
oldugu giincel ortami deneyimlemektedir. Bu sekil bir diinya icerisinde bulunan
sanat¢ilar bulundugu siirecin yeni sistemlerine ait olan ilerlemeleri deneyim ile
yaraticiliklariyla biitlin hale getirerek, iiretim gerceklestirdigi yapilara kisisel agilarin

ve ifade bigimlerini eklemektedirler.

Endiistri Devrimi ertesinde meydana getirilen sanal donem igerisinde,
internet ag sistemleri ile sanal platformlarin ilerleme gostermesine paralel olarak
mevcut gergek olma algist ortadan kaldirilmaktadir. Bu durum sonucunda var olan her
sistem gilincel sanal prosediirler nedeniyle sanal ortamda kisisel karakterlerini
olusturmaktadir. “Glitch” sistemi, insanin begeni algilarini, giizellik yaklasimlarini,
tanimlanan kavramlarini diisiinme, tartigma siireclerini meydana getirmektedir. Ancak
kendi karakterine ait olan kisisel sistemi icerisinde yok edici yaklagimi, daha 6nceden
var olani deforme ederek bulundugu anda giincel olan sistemin meydana gelmesine
neden olmaktadir (Kanat, 2018, s. 31). Olusumu gergeklestirilen sistem, kendinden

oncekinden her yoniiyle baglantisiz bir nitelik kazanmaktadir.
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Gorsel 11: Rosa Menkman, “Isimsiz”, Glitch Art

Yeni Medya sistemleri biinyesinde yerini alan glitch yaklagiminin birbirinden
farkl1 sanatsal yonelimlerle baglantili oldugu belirtilmektedir. Ortaya ¢ikan yeni
medya sisteminde daha Onceki siireclerde olmayan, sadece kendi catisi altinda
gerceklesen bir giincel olma durumu bulunmaktadir. Bu doniisiim sanat yontemleri
veya sanat yapisina ait olan simgeleme yapilariyla ilgili bir sinira bagh

bulunmamaktadir.

Giincel ve farkli teknolojik sistemlerin gelisim gostermeleriyle birlikte
olusumunu gergeklestirdikleri herhangi bir kaza 6l¢iitii, haberlesme ile olusum evreni
bilinyesinde son derece ayr1 goriinlim prosediirleri bi¢gimlerinin meydana gelmesine

neden olmaktadir.

“Glitch” kelimesi kaza, kusur olarak tanimlanmaktadir. Yogun olarak elektrik
temeline sahip olan diinya igerisinde yazilim sistemlerinin iislubunda meydana gelen
kusurlu yazimin ya da bir kazanin monitor iizerinde meydana getirdigi hatali gériiniim
verisinin ifadesini tanimlamaktadir. Bahsedilen kaza durumu goriiniim temelli veya
isitsel temelli diinyada gerceklesmektedir. Glitch yaklasimi, bahsedilen kazalarin
isitsel sistemlerde, goriiniim verilerinde veya video yapilarinda olusturdugu kazali
olma durumudur. Bahsedilen kazali olma pozisyonu esasinda diizenli olmama veya
kurgu olmama ifadesi olarak tanimlanmamaktadir. Bu durum kazali olan goriiniim
verisinin meydana getirdigi tesadiifen olan ile farkli ifadelerin tiimlilk kurabilen

tasarilar sergileyebilmesidir (https://www.sanatatak.com). Glitch yaklagimi son derece
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dikkate deger bir sanat yonelimidir. Odaklanma ile gorlinim verilerine olan

anlamlandirmalar1 doniigtiirmektedir.

Deneyimlenen giindelik yasantinin hemen hemen her durumunda meydana
gelen glitch, insan icin giincel bir nokta degildir. Iletisim aygitlarinda olusan sinyal
kaynakli problemler, mevcut goriiniimlerde olusan hatalar, CD yapilarinda
gerceklesen bozulmalar, isitsel sistemlerdeki kazalar, internet ag sistemlerinden
kaynakli problemler bahsedilen “glitch” sistemine ait Ornekler bi¢iminde
gosterilebilmektedir (Kanat, 2018, s. 29). Ancak sanat¢ilar bu yasanan bozulma
durumlarin1 ayr1 bigimde ele alarak iiretim gerceklestirdikleri sanat yapitlarini
olusturabilmek adma faydalanabilecekleri yardimci ara¢ gere¢ konumuna
yerlestirmektedir. Bu yerlestirme ise begeni kavramini i¢inde barindiran bir

yaklagimin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Meydana gelen biitlin teknoloji sistemlerindeki ilerleme eylemiyle birlikte
yasantiya dahil olan giincel aygitlar ile bahsedilen aygitlarin sahip olduklar1 kamera
yapilar1 etrafta bulunan elemanlar1 nitelikli bi¢imlerde matematiksel ifadelere
donitistiirmektedir. Gergek olana son derece benzeyen bi¢imlerde goriinlimler ortaya

cikmaktadir.

Glinlimiizde kullanici konumundaki kisiler mevcut durumun aksine
gerceklesen ¢ekim sonrasinda yeni sistemlerin olanak sagladig “filtre” yapilarindan
faydalanarak goriinim verisinin denge saglayan unsurlarimin kazaya ugramasini
gerceklestirmektedir. Kullanict konumundaki kisiler hata oranmi yiiksek, mevcut
gorlinlirliigli manipiile edilmis, bozulmus halde bulunan yapilarin goriiniislerini
begenilerine yakin bularak internet ag sistemleri iizerinden paylasmaktadir. Bu
durumdan insanin sahip oldugu giizellik kavrammin kusursuz bir yapiya sahip
olmadig1 anlasilmaktadir. Insana ait olan giizellik kavrammin dénemler icerisinde
doniisiimler gosterebilecegi goézlemlenmektedir (Kanat, 2018, s. 30). Giizellik
konusunda deneyimlenen bu doniisiim, glitch yaklagimina ait olan bir kazanim

durumunu ortaya ¢ikarmaktadir.

Glitch sistemine ait bir yapitin iiretiminin gerceklestirilmesinin birbirinden

ayr1, ¢ok sayida prosediirii bulunmaktadir. Bilgisayar teknoloji sistemlerine ait olan
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yazilim sistemlerinin ifadelerinden faydalanilarak bir “glitch” goriinim verisi
meydana getirilebilmektedir. Bir baska taraftan ise yazilim sistemleri ile baglantilar
kurulabilecek durumlarda bulunulmuyorsa, giincel aygitlara kurulumu yapilabilen,
cok fonksiyona sahip olmayan prosediirler yardimi ile bu yaklasima ait olan sanat

yapisi olusturmak olanaklar dahilindedir.

Sanat yapisi, i¢cinde bulundugu cagin kitlesel sisteminin bir aynasi
konumunda yer almaktadir. Bahsedilen Glitch sistemi de teknolojik sistemlerde
yasanan gelisim, degisim ve doniisiimler sonucunda deneyimlenmekte olan siirecler

icerisinde yagamin merkezinden ifadeleri biinyesinde barindirmaktadir.

Glitch yaklagimi, teknolojik sistem gelismelerinin biiyiik bir hizla
gergeklesip, hayata adapte edildigi donemi deneyimleyen kitlelerin sahip olduklar
kimlikler hakkinda agiklamalar yapan, goriisler bildiren ve giincel bir tanimlama

yapilabilmesini saglayan sistemdir (https://www.sanatatak.com).

Gorsel 12: Rosa Menkman, “Isimsiz”, Glitch Art

Glitch yaklasimi ireticisi ile akademisyen konumunda bulunan Rosa
Menkman’in 2010 senesi i¢erisinde sunmus oldugu bu sisteme ait manifestoda glitch
yapisinin  yontem merkezini, bulundugu pozisyonu ile felsefi tanimini ifade
etmektedir. Teknolojik sistemlerin sahip oldugu kusursuzluk durumuna ait
bahsedilenleri reddedip, insana ait olan iiretimlerin ne derece 6nem arz ettifine
dikkatleri ¢ekmektedir (Kanat, 2018). Bunun yaninda kazalarin meydana getirdigi

siradan olmayan begeni algisindan bahsetmektedir.
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Sanal simgeleme, bilgisayar teknoloji sistemlerinin aktif hakimiyet gosterdigi
donem igerisinde bulunan bir ifadenin bulundugu sinirsiz olma durumudur. Bahsedilen
durum, doniisiim ve degisiklik gosteren simgelemelerin goriiniim verileri ile goriiniim
bicimlerini doniisime maruz birakmast durumuyla son derece yakinlik
gostermektedir. Teknolojik sistem verilerine sahip durumda bulunmayan seyirci
konumundaki kisilerin gozlemledigi goriiniim verilerinin donemini, hedefini, verinin

giincel olma bi¢imini anlamlandirma ihtimali bulunmamaktadir.

Tecriibe edilen bugiin igerisinde c¢esitli sanat kurum ve kuruluslarinda
bulunan yeni medya sistemine ait sanat yapitlari ile glitch yaklasimi sistemleri, seyirci
konumunda bulunan kisilere herhangi bir anlam ifade etmeyen bunun yaninda hataya

ugramis bir goriinlim gergeklestirebilmektedir.

Glitch yaklagimi da dahil olmak iizere yeni medya sisteminin igerisinde yer
alan sanat yapilar1 adina anlamlandirmalarda bulunmak seyirci konumundaki kisinin
pozisyonunu degistirmistir. Bu durum seyirci konumundaki kisiyle kalmayarak
sanatgilarin da sahip oldugu pozisyonlar1 degistirmistir (Alioglu, 2011). Bununla
beraber kurulumu saglanan baglantilar sonucunda gerceklesen giincel pozisyon ve

yontemlerin dahi giincel olma konumunda bulunmadigindan bahsedilmektedir.

Icinde bulunulan sanal dénem biinyesinde teknolojik sistemlerde yasanan
ilerleme eylemi, sahip olunan biitiin alanlar1 son derece siki bir bicimde etkisi altina
almaktadir. Bahsedilen siire¢ igerisinde meydana getirilisi saglanan pek ¢ok teknoloji
sistemlerine ait olan arag¢ gereg, aygitlar kullanilarak yeni bi¢imde, yontemde sanat
yapitlarinin olusumu gerceklestirilmektedir. Insanin hayal ve kas giicii ile meydana
getirilen teknolojik sistemlerin yaninda matematiksel verilere doniistiirme birlikteligi
ile olusumu gerceklestirilen aygitlar, deneyimlenen yazilim yapilar1 hayatin sahip
oldugu standartlar1 ylikseltmektedir. Bahsedilen yapilar baz1 durumlarda ise yapinin

kendisinin neden oldugu kazalar1 meydana getirmektedir.

Glitch sistemi lireten sanatgilar her kosul ve diizeyde ortaya ¢ikan kazalardan
faydalanmay1 basarmislardir. Bu durumun neticesi olarak da giincel, farkli,

irdeleyebilen formlar ile yontemlerde sanat yapitlarinin olusturulmasma olanak
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tanimiglardir (Kanat, 2018). Bahsedilen yapitlar, insanlar tarafindan uzun dénemler

boyunca kabul gérmiis bir¢ok kavramin tartisilmasina sebebiyet vermektedir.

Sanat yapisi i¢inde gerceklesen bu yaklasimin hemen ardindan sanatin ne
oldugu ya da ne olmadigi bigiminde arastirmalar ortaya c¢ikmistir. Sanatcilar var
oldugu her siirecte deneyimledigi benzeri pesine diiserek, deneyler gergeklestirerek,
icinde bulundugu c¢agin olanak tanidig: biitiin teknoloji sistemlerine ait gelisimleri
stirecin i¢ine dahil ederek fikirlerini, hissettikleri ile etrafin1 kendine 6zgii olan ifade
bicimiyle olusturmustur (Kanat, 2018). Sanat¢ilar yeni bakis agilar1 meydana
getirerek, sanat yapitlarinin sunumunu gercgeklestirerek diisiinme bigimlerindeki kasitlt

eylemi olusturmak i¢in ¢aba gostermistir.
3.5. Dijital Baskiresim

Sanayi Devrimi sonrasinda meydana gelen yeni sistemler ile bilim alanindaki
ilerleme durumu insana ait olan yasamin daha basit bir hale gelmesine neden olmustur.
Gelisim gosteren sistemler hayatin mevcut devinimi, etkilesimde bulunma durumu ile
veriye ulasabilme sekillerini doniisiime ugratmistir. Bahsedilen durumun paralelinde
1990 senelerinin ilk donemlerinden baslayarak teknolojik sistemlerin mevcut hayat
sekillerinin i¢inde var olma durumu, anlam aygitlar1 ile olugturma ydntemlerinin
doniisiim gerceklestirmesine sebep olmustur. Gergeklesen Ikinci Diinya Savasi’nin
ardindan bilgisayar sistemlerinin olusturulmasi, mevcut doniisiimii geri alinmasi
imkansiz olan bir basamaga ylikseltmistir (Beris ve Kaplanoglu, 2018). Olusumu
tamamlanan ilk sanal bilgisayar sistemi konumunda bulunan ENIAC beraberinde
belirli islemleri gerceklestiren, belirli hedefler adina tanimlamalarda bulunan,
tasarlanan ara¢ gerecler yagsama dahil olmustur. Bunun sonucunda bilgisayar sistemleri
hakkinda gerceklestirilen incelemeler 6n plana ¢ikmaya baslamistir. Dogal fiyati,
kapladig1 genis alan1 sebebi ile yalnizca belirli kurum ve kuruluslarin catis1 altinda
bulunan bilgisayar sistemlerinin sanat yapisina ait lretim gerceklestirmeleri,
bahsedilen kurum ve kuruluslarin i¢inde bulunan teknik elemanlar ile beraber eylem

gosteren sanatcilarin baglantisiyla meydana getirilmistir (Erdogmus, 2017).

Ik sanal basim islemini gergeklestiren iireticiler, monitdr goriiniimii

bulunmayan tasaris1 gerceklesmis iiretimleri sanal yapilarin yonetiminde birbirinden
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farkli arag gereg ile aygitlarin baglantilarini kullanarak, kullanilacak yiizeye aktarimini
gerceklestirmekteydiler. Siiregler igerisinde ¢ikti islemi yapilacak olan goriiniimii
yonetme durumunun zorlugu yaninda yapilacak islemin koruma ile depolanmasi
ortaya yeni problemler ¢ikarmaktaydi. “Dijital Baski” sistemleri biinyesinde
gerceklesen ilerleme durumu, hatasiz renklere olanak saglanmasi, birbirinden farki
zeminler lizerinde tatmin edici liretimler gerceklestirilmesi ge¢mis siirecler igerisinde
deneyimlenen problemleri ortadan kaldirmistir (Wands, 2006, s. 33). Bu durum
sonucunda tatmin edicilifi yiiksek olan nitelikli dijital baski caligmalar1 elde

edilmistir.

Dijital Baskiresim, tanimsal agidan sanal klasor yapilari veya sanal diinya
icerisine taginma islemi gerceklestirilen kaliteye sahip goriiniim verilerinin, bir aract
olmadan yalnizca sanat¢1 aracilifiyla denetimi gergeklestirilerek iist seviyelerde
standartlara sahip yapilarla birbirinden farkli materyal ylizeyine gerceklestirilen hususi

ciktiy1 ifade etmektedir (Beris ve Kaplanoglu, 2018).

Baskiresim biinyesinde, deneyimlenen bugiinde sanat alani i¢ine dahil edilip
edilemeyecegi tartigmalar1 devam eden “dijital baski” sistemleri, mevcut fikir
ayriliklarindan bir tanesi konumundadir. Birbirinden son derece farkli yaklagimlarin
bir arada bulundugu biitiinciil diinyanin meydana getirdikleri, ¢cogul olmayan sanat
yaklasimi hakimiyetini ortadan kaldirdign gdzlemlenmektedir. Iginde bulunulan
donemin farkli yaklagimlarma sahip olan sanat yapisinin olusumu gerceklestirilen
yapitlar icerisinde teknolojik sistemin getirdigi olanaklara dogru bir yonelim
gosterdigi belirtilmektedir. Baskiresmin geleneksel olarak tanimlanan yontemleriyle
meydana getirilen sistemlerde begeni olan fikirlerin sanat¢inin yonetimi altinda
bulundugu goriilmektedir. Bunun yaninda sanal olarak tanimlanan yontemlerde
bilgisayar sistemlerinin sahip oldugu kisisel yetenegine, becerisine baglantili
bicimlerde olusumlar gerceklestirilmektedir. Bahsedilen bu iki yontem iginde de
sanat¢1 odak noktasinda konumunu olusturmaktadir. Fakat sanal yontem igerisinde
bilgisayar sisteminin yetene§i ve sanat¢inin sahip oldugu kisisel ifade giicii
tiimleserek, bahsedilen yontemi ¢ok yeni ve ayri noktalara gotiirmektedir. Glincel
sanat yoOnelimlerinde mevcut ortami hemen hemen her giin artan bir yap1

tanimlamasiyla baskiresim yaklagimi, bahsedilen yogun diinya igerisinde sanal sistem
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baglantilarim1 kullanarak hibrit hale gelen, degisim gosteren bir devinim durumu

sergilemektedir (Firinct, 2013, s. 129).

Gorsel 13: Mark Graver, “Garden Yen Ben”, Dijital Baski, 100x100 mm, 2015

Mark Graver, Yeni Zelanda kdkenli bir sanat¢idir. Sanat¢i olmasinin yaninda
ayni zamanda egitimci ve kiiratordiir. Egitimini Ingiltere’de bulunan “Leeds
Polytechnic”, “Camberwell Art College” okullarinda tamamlamigtir. 2003 senesinde
Yeni Zelanda’ya yerlesmistir. Bu eylemin devaminda 2005 senesinde “Wharepuke
Baski Atdlyesi” olusumunu hayata gecirmistir. 2011 senesine gelindiginde ‘“Non-
Toxic Printmaking” kitabin1 yayimlamigtir. Birlesik Krallik, Yeni Zelanda, Balkan
iilkeleri ve Avustralya’da paneller diizenlemistir. Bunun yaninda diinyanin farkli
noktalarinda baski organizasyonlari, sunumlar ve etkinlikler gergeklestirmistir. 2019
senesinde Londra’da bulunan “Kraliyet Ressam — Baski Sanatc¢ilar1 Dernegi”
olusumuna iiye olarak katilmistir. Sanat¢inin olusumunu gerceklestirdigi yapitlar
“Victoria ve Albert Miizesi”, “Ballarat Sanat Galerisi”, “Tazmanya Miizesi ve
Galerisi”, “Ashmoleon Miizesi” gibi sanat merkezlerinde sergilenmektedir

(http://www.markgraver.com).

Olusumu gerceklestigi ilk siirecler igerisinde say1 olarak az durumda bulunan,
bunun yaninda olduk¢a dar alanlara sahip sistemlerin siiratli bir bicimde {iretilmesi
adina kullanilan sanal baski yapilari, ilerleyen siire¢ igerisinde klasik olarak

tanimlanan baski prosediirleri ile boy 6lclisecek konuma yerlesmislerdir.
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Meydana geldigi ilk donemler igerisinde giliniimiize gore oldukga agir, yiiksek
kalitelerden uzak ¢ikt1 alimi1 gerceklestirebilen sanal baski sistemleri, deneyimlenen
bugiin icerisinde ¢ok biiyiik bir devinim ile ilerleme gostererek ¢iktisinin sahip oldugu

nitelik, siirat, giincel olma durumu ve 6zgiin giiciiyle dikkatleri iizerine ¢cekmektedir.

Tecriibe edilmekte olan her an biiyiik sigramalar ile ilerleme kaydeden sanal
sistemler, baskiya dayali sanayi biinyesinde son derece dikkate deger gelisim ile
yeniliklere sebebiyet vermektedir. Sergilemis oldugu giincel olma durumu ile
beraberinde getirdigi kazanimlar nedeniyle baski ortaminda deneyimlenen her an
sahip oldugu giiciinii daha da arttiran sanal baski teknolojileri, daha eski bask1
yapilarinin meydana getirdigi tiim formlardaki islemleri gerceklestirebilmektedir
(Tungel, 2019). Bu durum sanal bask1 teknolojilerinin ilk siralarda tercih edilmesine

neden olmaktadir.

Bilgisayar sistemlerinde gozlenen gelismelerden yardim alan baski
ylrlitimleri, iglemi gergeklestiren ara¢ gereclerin ilerleme, degisim ve doniisiim

gerceklestirdikleri donem siiresince sanatgilar araciligiyla tecriibe edilmistir.

Daha 6nceki donemlerde tasarty1 gergeklestirme verisine gereksinim duyan
sanal goriiniim olusturma basamagi, sahip oldugu pozisyonu hemen hemen her giin
piyasaya siiriilen yazilim sistemlerine devretmektedir. Bahsedilen sebep ile sanal
goriiniim verisi olusturma durumunda meydana gelen olanaklar sanatcilari bu sistemin

icine yonlendirmektedir.

Bilgisayar teknoloji sistemlerinin kisisel yapilarinda yasanan ilerleme
durumunun kalitesi birbirinden farkli yonelimler, yaklasimlar tarafindan tasarim,
iiretim agamasinda yardimci bir konuma sahip bi¢imde yararlanilma durumunu ortaya
cikarmistir. Tiim bu tecriibe edilen siirecler sonrasinda birbirinden farkli alanlarin
ayriliklar1 ortadan kaldirilmistir. Birbirinden son derece farkli alanlarin bir arada

iiretim gergeklestirmesine olanak saglanmaistir.

Dijital Baskiresim en genig tanimiyla, olusumu gerceklestirilen sistemin
temelinde bilgisayar teknolojilerinin bulundugu, maddi kosullarda bulunmayan
objelerin kisisel deyislerine dogru bir tavir ortaya koyan yaklasimdir. Bu donem

icerisinde bilgisayar sistemleri, klasik olarak ifade edilen baglantida destekgi bir aygit
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konumunda yer almaktadir. Bunun yaninda sanat yapisinin gelisimine faydali olarak
diizenli bi¢cimde giincellenen farkli ifade kapilarini aralamaktadir. 1990 ve sonraki
senelerde gerceklesen “Sanal Devrim” ardindan yasanan her giin mevcut
potansiyellerinde biiyiik artis gézlemlenen sanal iiretim gerceklestiren sanatgilar ile
baski iireticileri, donemin gerekliliginden dolay1 ellerinde bulunan materyallere hakim
yaklagimlar igerisinde olusum gerceklestirmislerdir (Firinei, 2013, s. 130). Sanal
yontemlerin beraberinde getirdigi olanaklarin ¢ok tiirlii olmas1 aygit, tema ya da

mekan bigiminde tercih yapabilmenin olanagini meydana getirmistir.

Sanal teknolojilere ait sistemler, sanat eseri olusum prosediirleri biinyesinde
doniisiime sebebiyet vermektedir. Bu doniisiim klasik olarak tanimlanan yapi, sanatgt,
sanat¢inin ortaya koydugu eser ile seyirci konumunda bulunan kisiye ait yapilan tanimi1

doniistiirmektedir.

Sanal teknolojiler her yoniiyle klasik olarak tanimlanan yapilarin cesit ile
sistemlerinin konumunu net bir bicimde alamamis olsa dahi, aygit veya mekan
biciminde “hibrit” sistemlerin ortaya ¢ikarilmasina, sayilarinin arttirilmasina olanak
tantyan bir sistemdir. Bu sistemin mevcut ifadelerin sahip oldugu giiciinii olumlu

yonde etkiledigi gozlemlenmektedir

Meydana gelen, ilerleme gosteren tiim teknoloji sistemleri igerisinde
yasanildig1 benzeri sanal sistemlere ait baglantilar gerceklestirilerek olugturulan sanat
eserleri, bahsedilen sistemin aygit olarak {iretimlere dahil edilmesi sanat yapisi

olusturma doneminde tiimliik saglayan bir etken olmaktadir.

Giincel sanat donemi igerisinde baskiresmin konumu ile deger durumunun
ilerleme gosteren sistemlere gonderilen yanit ile degisim gosteren, benzeri olmayan
bir devinim islevi ile meydana getirileceginden bahsedilmektedir. Bahsedilen
durumun, mevcut yontemler arasinda aktarima olanak taniyan yeni ve farkli ortam
sistem yapilar1 baglantilariyla gerceklesecek oldugu ifade edilmektedir. Teknolojik
sistemlere olan yonelimin yogunlagsmasinin baskiresim sisteminin ilerlemesi,
doniismesi ile yenilenmesi durumunda c¢ok Onemli etkilere neden olacagi
diisiiniilmektedir (Firinc1, 2013). Rutinden farkli olarak giincel diisiince, giincel sistem

ile goriiniimde ulagilmak istenilen noktalar i¢in bir yoniiyle korumaci davranmaktan
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vazgeemek bu sistemin sahip oldugu nitelikleri gelistirecek bir tavir olarak

goriilmektedir.
3.6. Hacktivizm

Bir sanal eylemcilik bi¢imi olarak ifade edilen “Hacktivizim”, “hacklemek”
ile “aktivizm” sdzciiklerinin bir araya getirilmesiyle ortaya ¢ikmustir (Umit, 2019, s.
56). “Hacktivizm” kavraminin kurulumu gergeklestirilen internet ag sistemlerinin
iktisadi ya da siyasal yaklasimlar paralelinde belirli hedeflere ulasma yolunda
bilgisayar sistemlerine ait olan diizen muhalifi davranis seklinden ayri bi¢imlerde
kayiplar meydana getirmeyerek gerceklestirilmesi anlaminda olan ifadesi tercih

edilmektedir.

Internet ag sistemleri meydana getirilisinin ilk dSnemlerinde kimi inceleme
topluluklart ile kurum, kuruluslarin ¢atis1 altinda bulunmaktaydi. Ortaya ¢ikan yeni
medya sistemlerinin gezegendeki tiim noktalara erisebilen durumda bulunan itici
kuvveti, bahsedilen platformu yonetim altinda bulundurma ile belirli problemler
acisindan saydamlig1 yok etme arzusunu olusturmustur. Bahsedilen arzunun olusmasi,
sanat¢ilarin internet ag sistemlerini iiretim diinyas1t bi¢iminde degerlendirme
durumunu belli pozisyonlar igerisinde engellemektedir. Eylemci sanat¢ilarin biiyiik
boliimii 1960 donemleri ve sonrasinda video araclarini sanal sistemin sahip oldugu
diinyanin igerisine dahil etmislerdir (Akgiilgil, 2018, s. 77). Aktiiel olarak tanimlanan
aygitin internet ag sistemlerine dogru evrilmesi ile sanal olma durumu, internet ag
sistemi eylemcileri adina yapita yonlendirilmesi saglanan bir platform seklinde

tanimlanmustir.

Internet ag sistemleri igerisinde meydana gelen eylemcilik biinyesinde
“hacktivizm” kavrami, siyasi ya da toplumsal dontisimii kiskirtma, 6zendirme
hedefleri adina teknolojik sistem yapilarindan yararlanilma durumudur. “Hacker”
medeniyetinin bagl oldugu gecmisi ile “hacker ahlak™ sisteminde bulunan unsurlar
yogun olarak ifade bagimsizligi, toplumsal dogruluklar ya da veri eylemlerinin

bagimsizlig1 durumlariyla paralellikler gdstermektedir (aktaran Umit, 2019, s. 56).

“Hacktivizm” yapisi, yogun olarak siyasal veya toplumsal olan durumlarin,

olaylarin ortaya c¢ikisini, gelisimini ve sonucunu merkez noktasi olarak
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kullanmaktadir. Yonetim kuvvetini biinyesine dahil edip egemenligini kaybetmek
istemeyen sistemlerin sahip olduklar1 data yapilarina hiicum etmektedir. Bu hiicum
sonrasinda hususi durumda bulunani toplumsal durumda bulunana doniistiirmektedir.
Bahsedilen bi¢cimde internet ag sistemlerinin saydamliga sahip bir diinya konumunda
bulunmasi gerektigini ifade etmektedir. Bunun yaninda veriye, dataya toplumdaki tiim

bireylerin istedigi siiregte erisiminin saglanmasini vurgulamaktadir.

[°1233° [

Gorsel 14: Cory Arcangel, “I shot Andy Warhol”, Hacktivizm, 2002

Hacktivizim yonelimi iireticisi Cory Arcangel, 1978 senesinde diinyaya
gelmistir. Sanatgr miizik, video, performans ve video oyunu modifikasyonu
alanlarinda kisisel tiretimini gerceklestirmektedir. Sanat¢t olusumunu gergeklestirdigi
giincel sanat yapitlarinda, gelisim gosteren giincel teknolojik sistemler ile popiiler
kiiltiirtin ~ birbirleriyle  kurulumunu  gerceklestirdikleri  baglantilar1  arastirip
incelemektedir. Sanatginin 2002 senesinde {iretimini gerceklestirdigi “I shot Andy
Warhol” yapiti esasen “Hogans Alley” adini tasiyan bir oyunun deforme edilmis
alternatifidir. Bahsedilen oyunun orijinalinde yer alan gangster karakterleri Andy
Warhol, masum karakterleri ise Papa ile degistirilmistir. Meydana getirilen bu yapit
blinyesinde  “ikili  hack” durumunu ac¢ik bir sekilde gdstermektedir

(http://www.coryarcangel.com).

“Hacktivizm”, sanat yapisi igerisine dahil bigimde ilk defa sanat¢r Shu Lea

Cheang’e ait olan, 1995 senesinde yayimlanmis yazi c¢alismasinda karsiligt
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bulmaktadir. “Hacktivizm”, biitiinlesen kelimelerin sahip olduklar1 ifadelerin ¢ok
sayilarda olmasi ytiziinden kimi zaman belli olmayandir. Bunun yaninda kendi kisisel
karakterinde bulundurdugu etkinlik bicimleri ile hedefleri hususunda son derece
mithim bir uyugsmama durumu olusturmaktadir. Kimi ifadeleri igerisinde sanal
yikimeilik davranigi yer almaktadir. Bununla beraber kimi ifadeleri siradan bi¢cimde
toplumsal doniisiime katki saglayabilmek adima mevcut yeni sistem yapilarindan
destek almmasi biciminde ifade edilmektedir (aktaran Umit, 2019, s. 56). Bu durum
Hacktivizim sanat yoneliminin ve sahip oldugu eylemlerinin adina net bir tanim

yapilabilmesini zorlastirmaktadir.

Hacktivizim yOnelimi adina birbirinden farkli noktalarda, ¢cok sayida etkinlik
gerceklestirilmektedir. Sanat kuruluslarinin  bu sanat yaklasimi  hakkinda
organizasyonlar meydana getirme durumu, bahsedilen yaklasimin sahip oldugu
anlayisinin tam aksini ifade etmektedir. “New York Cagdas Sanat Miizesi”, “Art
Electronica”, “Frankfurt Uygulamali Sanatlar Miizesi” ve benzeri dikkate deger
kuruluslar, datanin bedeli olmadan toplum i¢inde bulunan her bireyin erisimine olanak
taninmas1 adima sunumlar, faaliyetler ve etkinlikler organize etmektedir (Akgiilgil,
2018, s. 77). Sozii edildigi gibi belirli sanat kurum ve kuruluslarin diizenledigi bu
etkinlikler Hacktivizm yoneliminin genel tavriyla uyusmazlik gosterse dahi,
bahsedilen yonelimin toplumsal katmanlara tanitilmasi ve tanimlanmasin da dnemli

bir rol oynamaktadir.

Internet ag sistemleri, sanatgilar ile yaninda kitlesel alan icinde bulunan
bireylerin devinimler olusturmalarini, diizenlemelerini saglamaktadir. Bununla
birlikte elektrik temeline sahip olan miilki muhalefet davranislarini1 gésterebilmelerine

de olanak tanimaktadir.
3.7. Biyo / Bio Sanat

Bio Sanat yonelimini sanat yapisinin ve hayata dair olan bilim alanlarinin
ortasinda belirli olmayan konumlarda bulunan giincel bir sanat yapisi olarak
tanimlamak miimkiindiir. Bunun yaninda bu giincel sanat yapisi, insanin sahip oldugu
biyoloji materyallerini en basindan tekrar olusturmaya dogru diizenli ilerlemeler

gerceklestiren hibrit, karisik, birbirinden farkli yaklasimlari bir arada bulunduran bir
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yonelim olarak ifade etmek olasidir. 20.yiizyilin son donemleri ile sonraki yiizyilin ilk
donemlerinde meydana gelen bilim temelli gelismeler ile ortaya ¢ikan farkli sistem
yapilari, birbirinden son derece farkli bigimlerdeki yaklasimlar arasinda bulunan
teknikler ile iiretim gerceklestiren sanatcilar1 farkl tiirlerde bulunan platformlardan
yararlanan yoOnelimlere dogru yaklastirmaktadir. Bunun sonucunda 1980 seneleri
tecriibe edilmekteyken ilk “Biyo / Bio Sanat” sistemi olusumlart gézlemlenmektedir
(Umit, 2019, s. 36). Biyo Sanat ydnelimi, malzemeleri son derece taskin olarak
tanimlanabilecek noktalarda doniisiime maruz birakan, seyirci konumunda bulunan
kisilerin hissiyat ile algilama bigimleriyle beraber sisteme dahil olmasina olanak
tantyan sunumlar gerceklestiren bir degisim sistemidir. Cok uzun olarak ifade
edilebilecek donemler siiresince “biyo sanat” sisteminin hakim elemani “Genetik
Sanat” sistemidir (Cuhaci, 2007, s. 70). Coziimleme iizerine ¢aligmalar gerceklestiren
kimi bilirkisilerce deneyimlenen donem “Biyoloji Dénemi” olarak ifade edilmektedir.

Dogal, tabii olarak bulunun tiim yapilarin irdelenme islevi gerceklestirilmektedir.

Biyo Sanat yonelimi; aktif olan mekanizmalar, mikroskobik canli formlari ile
hayatin icinde bulunan yapilardan yararlanilarak sanat yapiti olusumunu meydana
getirmektedir. Bahsedilen bu gilincel sanat yoOnelimi, sanat yapitt olusumunun
giinlimiizde atolyelerin veya kullanilan alanlarin tizerine ¢iktigin1 gozler Oniine
sermektedir. Bilimsel yapiin diinyasinda yer edinerek, bahsedilen diinyaya ait olan

yeni ve farkli teknolojik sistemlerden yararlandig: ifade edilen bir sanat bigimidir.

Biyo sanat yonelimi, yeni medya sistemlerinin sanal veya elektrik temeline
dayali olan yeni ve farkli sistemlere gereksinim duymadigini bir yoniiyle ortaya
koymaktadir. Bu giincel sanat yonelimi, tim bahsedilenlerin yaninda sanat yapisi
baglantilarin1 kullanarak biyoloji yapist ile bilimsel alanin mevcut topluluklara ¢cok

rahat, zor olamayan bi¢imlerde ifade edilmesi seklinde tanimlanmaktadir.
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Gorsel 15: Selin Balci, “Contamination I, Biyo Sanat, 70x220 cm, 2014

Selin Balci, tretimini gerceklestirdigi yapitlarinda kullandigi materyalle
direkt olarak baglantilar gerceklestirerek isaretler meydana getiren kiif mantarlarindan
yararlanmaktadir. Deneysel mekanda olusturdugu mevcut alan, kiif mantarlar1 adina
bir hayat ortami konumunda bulunmaktadir. Bununla beraber gozle goriilemeyen
hayat bigimlerinin olusumunun gergeklestirildigi bir iiretim olanagi meydana
getirmektedir. Saf, suni olarak tanimlanabilen unsurlardan meydana gelen alan,
sanatciya kreatif bir kiirator pozisyonunda islev gdosterebilecegi bir goriintii
olusturmaktadir. Sanat¢inin olusumunu gergeklestirdigi yapitlar, Biyo Sanat yonelimi
icerisine dahi olmaktadir. Sanatgi, gilinlimiizde {iretimlerini Amerika Birlesik

Devletleri’nde meydana getirmektedir (https://www.artnivo.com).

Gorsel 16: Selin Balci, “Contamination 28”, Biyo Sanat, 60x60 cm, 2014
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Sanal teknolojik sistemlerin ilerleme eylemi gostermesi ile sanatcilar farkl
ortamlar igerisinde prosediir, teknik yoniinde konum kazanmak adina bakis agilarinda

doniistimler meydana getirmektedir.

Tiim bahsedilenler ile beraber ‘“chimera heykelleri”, “niikleik asit
goriiniimleri”, “kurgulanan sunumlar” ya da “goriinlim verisi lizerinde uygulanan
deforme caligmalar” giiniimiizde “biyo sanat” sistemi i¢inde yer almamaktadir.
Yalnizca mecaz ile resmetmeye dayali yapilarin islem gerceklestirdigi, klasik olarak
tanimlanabilen bu bicimler; klasik sanat merkezlerinin, kurum ve kuruluslarinin
taleplerine cevap vermek adina iliretim gerceklestirmektedir. Bununla beraber biyoloji
sisteminin ¢atisi altinda bulunmamaktadir (Cuhaci, 2007, s. 71). Biyo Sanat yonelimi,
doga yapisinin bagli basina kisisel olarak bir sanat yapisi yapiti konumunda
bulundugunu goézler dniine sermektedir. Bu sanat yonelimi adina diizenlenen tasarilar,
hayatin iktisadi ile iktisadi olamayan yonlerinin uzaginda bagimsiz bir sekilde

irdeleme islemini gergeklestirmektedir.
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DORDUNCU BOLUM

4. SANAL SANAT SISTEMi SANATCILARINDAN SECKIi

Elektronik sistemi seklinde ifade edilen yapilar, II. Diinya Savas1 ardindan
deneyimlenen donemlerin igerisinde {iretimi gerceklestirilen bilgisayar teknoloji

yapilarinin kaynagi durumunda bulunmaktadir.

Sanatsal evren biinyesinde giincel teknolojik sistemlere kurulu baglantilar
icerisinde meydana getirilen sistem eserlerinin olugturulmasi ilk déonemlerinde kabul
gérmemigtir. Bunun yaninda bu sistem eserleri geleneksel anlayistan ayrilmak isteyen,
sonucu tahmin edilemeyen iiretimler gerceklestirmek isteyen sanatcilar adina hig

umulmadik giincel agilar olusturmustur.

Sanal Sanat yapisinin sahip oldugu kaynagi sayisal veriler, elektrik yapilar
ve bilgisayar teknoloji sistemleridir. Bu tanimlamanin yaninda meydana getirilen
kurgulama sekilleri ile kurgulamalarin anlamlandirilmas: tiim yonleriyle sanat¢inin

kisisel algis1 paralelinde 6zel nitelik kazanmaktadir.

Bilgisayar teknoloji sistemlerinin her gecen giin olduklarindan daha degerli
konumlara yiikselmesi ile biiylik devinimler meydana getirerek gelisim eylemi
gostermeleri, sanat¢ilarin iiretim pratiklerine kazanimlarin1 beraberinde getirmistir.
Bilgisayar teknoloji sistemlerinin gostermis oldugu gelisim eylemlerini takip eden ve
bu gelisim eylemleri sonucunda meydana getirilen sanal sistemleri inceleyen
sanatcilar kisisel iiretimlerini, diislincelerini ve ifadesel agilarini bahsi gegen giincel
teknolojik yapilarin yiizeyinde meydana getirmislerdir. Bahsedilen bu meydana

getirme durumu “Sanal Sanat” sistemini olusturmustur.

1990’11 senelerde deneyimlenen, “Sanal Devrim” adiyla nitelendirilen durum
neticesinde ylikselisi gdzlemlenebilen glincel sanat yapisi, siireglerin devaminda sanat
diinyasi ile sanat kurumlar1 bilinyesinde konumunu saglamlastiran pozisyona sahip
olmustur. Birbirinden farkli isimler, tekniklerle sanat kurumlarinda sunumlari

gerceklestirilmistir.
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4.1. Shawn Brixey (1961)

Amerikali sanat¢1 Shawn Brixey, teknoloji sistemleri kullanilarak olugumu
saglanan Sanal Sanat alani igerisinde en 6nde gelen sanat¢ilardandir. Shawn Brixey,
sanat yapisi, teknolojik yapilar ile bilimsel alan ortakliginda {iretimler gergeklestiren
bir sanat¢idir. Bunun yaninda ayn1 zamanda arastirmaci, yazar ve egitimcidir. Sanatg1
egitimini Massachusestts Teknoloji Enstitiisii’'nde Medya Laboratuvar1 ve Ileri Gorsel
Arastirma Merkezi’'nde tamamlamistir. 1997 senesinde “San Francisco Eyalet
Universitesi Cumhurbaskanligi  Seckin Akademik Odiili” nii kazanmustir

(http://shawnx.com).

Gorsel 17: Shawn Brixey, “Alchymeia”, Video Enstalasyon, 1998

Sanat¢inin en 6nemli yapitlart arasinda 1998 senesinde Japonya’nin Nagano
kentinden diizenlenen kis olimpiyatlar1 i¢in meydana getirdigi “Alchymeia” eseri yer
almaktadir. Bu eser video sistemleri ve biyo sanat yonelimlerinin bir araya
getirilmesiyle olusturulmustur. Eserde kan hiicreleri icerisinde olusumu gerceklesen
“steroidler” ile sporcularin idrarlarima miidahalelerde bulunan “dopinglerden”
faydalanilmistir. Bu faydalanilma durumunun sonucunda dogal kosullarla meydana
gelmesi miimkiin olmayan kar taneciklerinin olusumu saglanmistir. Olusumu saglanan
kar tanecikleri astronomik sayilarda, birbirinden ayr biiyiikliiklerde ¢ogaltilmistir. Bu
cogaltma islemi sonrasinda boyutlar farkli buz kristalleri ortaya ¢ikarilmistir. Biyoloji

sistemine ait olan malzemeler destegiyle sanat¢i, kristallerin molekiiler diinya
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icerisinde hangi bicimlerde bulundugu ile sahip olduklari devinimlerini yapitinda

ortaya koymustur.

Sanat¢inin 6nemli yapitlar iginde degerlendirilen ve dikkatli iizerine ¢eken

diger yapit1 “Chimera Obscura”dir.

Gorsel 18: Shawn Brixey, “Chimera Obscura”, 2002

Bu yapit sanat¢i Shawn Brixey ve Richard Rinehart’in ortak iiretimleriyle
meydana getirilmistir. “Chimera Obscura”, 2002 senesinde diizenlenen “Genesis —
Contemporary Art Explore Human Genomics” adli etkinlikte ilk defa sanat
izleyicilerinin deneyime sunulmustur. Bu yapit, canlilik 6zelligine sahip olan yapilarin
cok kullanicili veri siiriiciisii baglantisiyla genetik sistem sorgulamalarinin meydana
getirilisini sorgulayan bir yapittir. Ortak bir iiretime sahip olan “Chimera Obscura”,
meydana getirilen bir “tele — robot” baglantisiyla sanat seyircisi konumundaki kisinin
parmak izini kopyalamaktadir. Sanat¢i, olusumu sagladigr yapitlarinin biiyilik
boliimiine giincel sistemlere ait olan arastirmalar1 ve tanimlamalar1 dahil ederek ¢ok

renkli, devinime sahip ve deneyime agik malzeme olusturma miicadelesi vermektedir.
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Gorsel 19: Shawn Brixey, “Chimera Obscura”, 2002

4.2. Miha Strukelj (1973)

Sanatgr Miha Strukelj, Slovenya’nin Ljubljana sehrinde 1973 senesinde
diinyaya gelmistir. Ilk iiretimlerini bu sehirde meydana getirmistir. Strukelj, kisisel
diisiincelerini kurgulanmas1 muhtemel gercekler iizerinden kompozisyonlara aktaran
bir sanat¢idir. Miha Strukelj, meydana getirme dilimleri ile bu dilimlere ait olan
alanlart sorgulamaktadir. Bu sorgulamalar sebebiyle sehir sistemlerine ait olan
ortamlari, gorlinlimleri ve anlamlandirmalar1 ortaya g¢ikarmaktadir. Sanatgi, 2008
senesinde “Pollock — Kranser Grantz”, “Henkel Resim” odiilleri ile “Sloven Kiiltiir
Bakanligi Calisma Bursu” nu kazanmistir. Miha Strukelj’in yapitlari, 2009 senesine
gelindiginde Ljubljana sehrinde bulunan “Modern Sanatlar Miizesi Ulusal
Koleksiyonu” igerisine dahil edilmistir. Sanat¢1 glinlimiizde {iretimlerine Amerika
Birlesik Devletleri, New York sehrinde devam etmektedir

(http://collectionsocietegenerale.com).
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Gorsel 20: Miha Strukelj, “Virtual Cockpit”, Tuval Uzerine Yagh Boya, 100x120 cm, 1999

Sanat¢inin meydana getirdigi kompozisyon kurgulamalarinda bulunan temel
kaynak, sanal sistemler nedeniyle bi¢imlerinde dontisiim eylemi gosteren yeni bir
evrendir. Bahsedilen bu evren imaj ile gercege benzetilenler baglantilarinda her
yoniiyle biitiinlik olusturmus olan gercek olma durumuna dikkat ¢eken goriiniim

verileridir.

Sanat¢1 meydana getirdigi yapitlarda mevcut olan imaji1 deforme etmeden
kisisel sistemi icerisine dahil etmektedir. Strukelj, dogrudan teknoloji sistemleri
icerisinde var edilen, maddi evren biinyesinde ortaya ¢ikarilmayan yapilar1 6zgiin bir

bakis agistyla yansitmaktadir.

Sanat¢r medyanin igerisinde yer alan goriiniimlerden ve bunun yaninda
oyunlardan elde ettigi dijital savas sahnelerinden yararlanmaktadir. Bahsedilen biitiin
goriiniim verileri birbirleriyle benzer pozisyonlarda yer almaktadir. Glinlimiizde
herhangi bir kisi bir oyundan elde edilen savas sahnesine ait goriiniim verisi ile fiziki

diinyada deneyimlenen bir savaga ait goriiniim verisinin farkini anlayamamaktadir.

Miha Strukelj’e ait olan yapitlar igerisinde dikkatleri ¢eken nokta, gercek
olma konumuna sahip olan durumlarin aslinda gergekliliginin bulunmamasidir. Bunun
yaninda var olan biitliin durumlarin gercekliginin taklit edilebildigi bir evrenin disinda,
gergek olan ile taklit edilip yeniden olusturulabilen arasinda meydana gelene karsilikli

doniistim durumu da sanat¢inin yapitlarinda gézlemlenebilmektedir.
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4.3. Hiroshi Kawano (1925-2012)

Japon sanatg1 Kawano, oncii Sanal Sanat yapisi sanat¢ilarindandir. Bunun
yaninda Kawano, bir Sanal Sanat yapis1 teorisyeni olarak goriilmektedir. Sanatgiya
gore Sanal Sanat yapist temel olarak “yapay zeka” bi¢iminde tanimlanabilecek
konumda bulunan bilgisayar sistemlerinin meydana getirdigi sanat yonelimi bigimidir.
Bilgisayar sistemleri, sanal iglemleme prensipleriyle matematiksel sorunlar1 ortadan

kaldiran aygitlardir.

Sanat yapisinin sahip oldugu kaynaginda insana ait olan fikirler
bulunmaktadir ve bahsedilen bulunma durumu sanat yapisinin lojik nitelige sahip bir
etkinlik konumunda bulundugunun gostergesidir. Sanatciya gore, gilincel sistemler
kisisel olusumlarin1 meydana getirirken insanin ortaya koydugu pratiklere ait olan
diizenleri lojik yapiya sahip bir bicimde ifade etmektedir. Bununla beraber sergileme
dilimleri igerisinde meydana getirilen, insanin olusturdugu sanat yapisiin taklit

edilebilen gergegidir.

Gérsel 21: Hiroshi Kawano, “Yapay Mondrian”, Kagit Uzerine Guvas, 1996

Sanatci, bilgisayar sistemleri yardimiyla meydana getirdigi goriiniim
verilerini kurgularken gerceklige sahip olan eserleri kisisel pratikleri icerisine dahil
ederek deneysel olarak tanimlanabilecek girisimleri gerceklestiren ilk {iretici

konumundadir.
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1964 senesinde sanat¢1 Hiroshi Kawano, “Tokyo Universitesi” biinyesinde
bulunan bilgisayar sistemlerinden yararlanarak Sanal Sanat yapisina ait olan ilk
yapitlarint meydana getirmistir. Universite biinyesinde yararlandigi bilgisayar sistemi
“OKITAC 5090A” dir. Olusumunu sagladig1 yapitlar Zagreb sehrinde, 1968 senesinde
“Egilimler 4” adi altinda sanat izleyicisi konumundaki kisilere sunulmustur.
Gergeklesen bu etkinlik sanatginin  katildigi  ilk  sunum  konumundadir

(http://dada.compart-bremen.de).

Gorsel 22: Hiroshi Kawano, “Kirmizi Agag”, Serigrafi, 1972

Sanatci, sanat yapisinin matematiksel ifadesini meydana getirmek adina
girisimlerde bulunmustur. Sanal Sanat yapisi olusumu gergeklestiren {ireticileri,
mevcut sistem bilinyesinde bilinmekten uzak konumda bulunanlar1 bulmay1 hedefleyen

bilim insanlar1 bigiminde tanimlamaktadir.
4.4. Dan Hays (1966)

Sanate1, 1996 senesinde diinyaya gelmistir. Sanat¢i iiretimlerini Londra’da
gerceklestirmektedir. Dan Hays, diinyanin farkli iilkelerinde kisisel sergiler

gergeklestirmistir ve kolektif sergilere katilim gostermistir.
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Sanat¢1 Dan Hays’1n kurguladigi kompozisyonlarinda dogal goriintime sahip
olan gezegen denetim altindan tutularak farkli bi¢cimlerde dikkatleri iizerini ¢eken
gorlinlim verilerine doniismektedir. Yogun renkler kullanilarak olusturulan denek
ortamlar1 ya da “psychedelic” sekilde tanimlanabilen dokulara sahip kirsal ortamlarin
bilgisayar sistemlerine ait yapilara uyarlanan goriinlim verileri sanat¢inin kullandigi
iretim prosediirlerinin basinda gelmektedir. Dan Hays’in yapitlarini meydana
getirmek adma kullanim gergeklestirdigi bu prosediirler giincel ifadelerin olusmasina
ve ifade bigimlerinin cesitlenmesine kaynaklik etmektedir

(https://www.eyestorm.com).
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Gorsel 23: Dan Hays, “Colorado Impression 9d”, Tuval Uzerine Yagli Boya, 45x60 cm, 2002

Sanat¢min belirli adette meydana getirdigi “Colorado izlenimi”, Amerika
Birlesik Devletleri’nin Colorado bolgesinde bulunan tepelerin alt seviyelerde
¢Oziiniirliige sahip olan goriiniimlerinden referans alarak olusturdugu yapitlaridir.
Glinlimiizde bu yapitlarin orijinal haller “Tate” in arsivinde bulunmaktadir
(https://www.eyestorm.com). Sanat¢i,  sanal  sekillerde  yonlendirmeleri
gerceklestirilen imaj yapilarimi  kisisel iiretiminin i¢inde kaynak bigiminde
bulundurmaktadir. “Colorado Izlenimi” serisinin olusum evreleri, teknolojik
sistemlerin  gosterdigi  gelisim  ve ilerlemelerin  sonucuyla  baglantilar
gerceklestirmektedir. Sanat¢1t meydana getirdigi bu seride giincel teknolojik
sistemlerin ¢atis1 altinda bulunan aygitlarin goériiniimleri anlamlandirma bigimlerinde

ortaya ¢ikardigi doniisiimleri incelemektedir.
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Gérsel 24: Dan Hays, “Colorado Impression 10b”, Tuval Uzerine Yaglh Boya, 152x203 cm

Sanat¢1, goriiniim verilerinde meydana gelen kazaya ugrama durumunu
kisisel yapit ifadesi icerisinde son derece etkili kullanmaktadir. Dan Hays, tiretimini
gergeklestirdigi yapitlarinda deformasyon islemine ugramis goriinlim verilerinden
faydalanmaktadir. Bu gorlinlim verilerine birbirinden farkli internet ag sistemleri
sayfalarindan ulagsmaktadir. Sanat¢1 bu calismalarinda bir yandan somut olmayan

ifadeler ulasirken, bagka bir yandan realist goriiniimler elde etmektedir.
4.5. Adrian Cain

Rus kokenli sanat¢i Adrian Cain, Tulsa sehrinde diinyaya gelmistir. Sanatci
2014 senesinde ilk glitch sistemi {retimlerini meydana getirmeye baglamistir.
Sanat¢inin olusumunu sagladigi sistem yapilari, bozulmus halde bulunan olan klasor
bigimlerini biinyelerinde barindirmaktadir. Sanatgiya gore bu bozulmus bigimler bir
yikimi ifade etmektedir. Sanat¢inin olusturdugu yapitlar tam anlamiyla sanal evrende
kimlik kazanan yeni medya sistemine ait bir eylemdir. Adrian Cain’in meydana
getirdigi biitiin yapitlar sanal bozulma durumlarinda yararlanilarak ortaya g¢ikarilan
prosediirlerdir.  Bahsedilen prosediirler goriinlim verilerinin ~ denetimlerini
gerceklestirmek adina isitsel yazilim yapilarinin, geometrik formlarin ve kod
parcaciklarinin destegiyle meydana getirilen bozulma durumunu kapsamaktadir.
Agiklanan prosediirlerin uygulanmasi sonucunda bi¢imin kisisel 6zellikleri nedeniyle

farkli bir gerceklige ve estetige sahip olan ¢iktilar goriiniir hale gelmektedir.
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Sanatcinin sahip oldugu hedefi, insan1 sanal diinyanin kendi kisiligine ait olan begeni

kavrami ile tanistirmak ve yakin temaslarda bulundurmaktir (https://draincain.com).

Gorsel 25: Adrian Cain, “Isimsiz”, Dijital Teknik, 2017

Adrian Cain, meydana getirdigi yapitlarinda yogun olarak insana ait
goriiniimleri, doga sistemine ait olan yapilar1 ve bahsedilen bu iki yapinin
birlesiminden elde ettigi verileri aktif olarak kullanmaktadir. Sanat¢inin olusturma
siirecinde yararlandig1 prosediire “databending” adi verilmektedir. Bu prosediir var
olan goriiniim verisine kendi yapist disinda bir ses verisiymis gibi davranmakta elde
edilmektedir. Bir baska sdylemle mevcut olan goriiniim verisine sanki bir ses
verisiymis gibi davranmak ve bu davranis neticesinde ortaya bir bozukluk durumu
cikarmaktir. Nihai amag, bilgisayar sistemlerinin destegiyle bilingli bir bigimde
meydana getirilen bu bozulma durumunda yola c¢ikarak estetik bir anlayis

olusturmaktir.
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Gorsel 26: Adrian Cain, “Isimsiz”, Dijital Teknik, 2018

4.6. Kenneth Snelson (1927-2016)

1990 senesinden daha Onceki siireglerde yalnizca belirli kurum ve
kuruluslarin biinyesi altinda yer alan bilgisayar teknoloji sistemleri, sonraki
donemlerde boyutlarinin kiigiilmesiyle tagiabilir duruma gelmistir. Bunun yaninda
kisisel bilgisayarlar sistemlerinin yayilim gostermesi ve sahip oldugu yapilarinin her
gecen giin glincellenmesi bu yapinin tiim kisiler tarafindan kullanilmasina olanak
saglamistir. Bahsedilen giincellemeler yalnizca bilgisayar sistemleriyle siirlt
kalmamistir. Yazict ve tarayicilarin da gosterdigi ilerleme eylemi daha kisa siirelerde

cok daha fazla ¢giktilarin meydana getirilmesini miimkiin hale getirmistir.

Bilgisayar sistemlerinde gerceklesen giincellemeler etkilerini yazilim
yapilarinda da gostermistir. Giincellemeler sonucunda artik bilgisayar sistemleri ve
yazilim yapilarinin ortakliginda goriiniim verileri meydana getirilmistir. Medeniyetin
bu sistem ve giincellemelerle yakin baglantilari olusturmasi neticesinde sanat yapisina

ait pratik ve prosediirlerde doniisiimler gézlemlenmistir.
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Gorsel 27: Kenneth Snelson, “Atom in Exhibition”, 3D Modelleme, 1988

Kenneth Snelson, Amerika Birlesik Devletleri’nde 1927 senesinde diinyaya
gelmistir. Sanatc1 egitimini “Oregon Universitesi” biinyesinde tamamlamistir. Sanatgi
New York sehrinden baglayarak neredeyse her kitada farkli kurum ve kuruluglarin
bilinyesi altinda kisisel sergiler diizenlemistir. Sanatci, molekiiler diinya ve atomik
sistemler {izerine arastirma ve incelemeler gerceklestirmistir. Animasyon sanatgist
Jonathan Monahgan ile beraber “SoHo” atolyesini hayata gec¢irmis ve bu atolyede
iiretimlerini meydana getirmistir. Sanatgi, Amerika Birlesik Devletleri’nde bulanan

“ConStruct” adindaki galerinin kurucu iiyelerinden birisidir (https://en.wikipedia.org).

Sanat¢1 yapitlarinda, doga {izerine gerceklestirdigi incelemelerden yola
cikarak sayisal veriler, farkli boyutlar, bilimsel sistemler ile sanat yapisi arasinda
bulunan yakin iligkileri gozler 6niine sermektedir. Bahsedilen incelemeler sanat¢inin

meydana getirdigi eserlerini farkli sekillerde yorumlamalara agik hale getirmektedir.

Kenneth Snelson’un meydana getirdigi sanal iiretimlerde agirlikli olarak
madeni parcalar ve elastik yapilar bulunmaktadir. Sanat¢i, 1980 senesinin ardindaki
donemlerde teknolojik sistemlerde gerceklesen giincellemeler nedeniyle iiretimlerini
bilgisayar sistemlerinden faydalanarak gerceklestirmistir. Kenneth Snelson’un
iiretimini sagladig1 sistemler, baski ve sansiirden uzak izlenim olusturan sanal

gorliniim verileridir.
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4.7. Nick Gentry (1980)

Sanatc1, 1980 senesinden Ingiltere’nin Londra kentinde diinyaya gelmistir.
Egitimini “Londra Central St. Martins” biinyesinde tamamlamistir. Sanat¢1 meydana
getirdigi liretimlerinde yogun olarak portrelerden yararlanmaktadir. Nick Gentry’nin
meydana getirdigi yapitlar1 kaynagini teknoloji sistemlerinin si¢gramalarindan
etkilenen kitlelerin kisisel sistemlerinde mevcut olan tiiketim, kisilik, sanal medeniyet

ve giincellenen sistemlerden almaktadir (https://nickgentry.com).

SaTh

Gorsel 28: Nick Gentry, “DBase”, Yagl Boya ve Bilgisayar Diskleri, 28x36 cm, 2013

Nick Gentry, meydana getirdigi yapitlarinda daha onceki donemlerde var
olan sistemlerin igerisinde aktif olarak kullanilan parcalardan faydalanmaktadir.
Faydalandig1 bu parcalar1 geri doniisiim neticesinde elde etmektedir. Sanatgi
yapitlarinda sanal zaman dilimleri ve sanal olmayan zaman dilimleri arasinda
gergeklesen yeni bir diyalogu ortaya c¢ikarmayr amaglamaktadir. Sanat¢inin
yararlandig1 elemanlar arasinda disketler, cdler ve kasetler bulunmaktadir. Bahsedilen
elemanlar giiniimiizde giincel olma niteliklerini kaybetmislerdir. Sanatc1 yapitlarinda
bu elemanlar1 kullanarak giiniimiizdeki giincellemelerin alanin1 ve devinimini ortaya

koymaktadir.
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Gorsel 29: Nick Gentry, “ID Merge”, Yagl Boya ve Bilgisayar Diskleri, 2019, 160x135 cm

Sanate1, tliretimini gerceklestirdigi yapitlarinda insanlarin yasamakta oldugu
gezegen lizerinde gercek oldugunu diisiindiigli yapilarla kendisi arasinda var olan
temaslar1 incelemektedir. Nick Gentry birbirinden farkli kurum ve kuruluslarda ¢ok

sayida sergiye katilmigtir.
4.8. Jean Pierre Yvaral (1934-2002)

Sanatc1, 1934 senesinde Fransa’nin Paris sehrinde diinyaya gelmistir. Ilk
olarak Paris sehrinde bulunan “Ecole des Art” atdlyesinde Grafik Sanatlar {izerine
iiretimler gerceklestirmistir. Jean Pierre Yvaral, farkli ve giincel anlatim bigimleri
olusturma amactyla farkli sanatgilarin birlikteligiyle 1960 senesinde “Le Group de
Recherche d’Art Visuel” projesini hayata gecirmistir. Sanatgi, “Kinetik Sanat” ve “Op
Sanat” alanlarinda ekol olarak gdsterilmektedir. Kendi iiretimlerini daha nitelikli ifade
etmek amaciyla “Sayisal Sanat” tanimlamasini ortaya cikarmistir. Olusumunu
sagladig yapitlarinda, goriiniimleri sanal olarak yonlendirmelere maruz birakmistir

(http://www.artnet.com).

Sanat¢1, Onceki donemlerde meydana getirdigi yapitlarini devam eden

stirecler icerisinde bilgisayar sistemlerine ait olan sayisal yapilardan yararlanarak yeni
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ifade bigimlerine yonlendirmistir. Bu ifade bi¢imleri, sanat yapisi ile bilimsel alan

arasinda var olan mevcut ortakligin ortaya ¢ikarilmasi bi¢ciminde ifade edilmektedir.

Gorsel 30: Jean Pierre Yvaral, “Sentezlenmis Mona Lisa”, Serigrafi, 1989

Sanat¢inin iretimini  gergeklestirdigi en Onemli yapitlarinin baginda
“Sentezlenmis Mona Lisa” eseri gelmektedir. Bu yapitinda sanatgi, iinlii Mona Lisa
tablosunu esinlenme kaynagi olarak kullanmistir. Eserini hesaplanabilen unsurlara
bolmiistiir. Bu islem sonrasinda ortaya ¢ikan sistemi sayisal sekilde bigimlendirerek
boliimler meydana getirmistir. Bahsedilen bigimlendirme islemini gergeklestirirken
geometrik sekillerden yararlanmistir. Ortaya ¢ikan yapit hem daha dnce var olan bir
sistemin tekrar olarak insa edilmesi hem de daha 6nceki sistemden ¢ok daha ayr1 bir

kurgulamanin meydana gelmesi bi¢iminde tanimlanabilmektedir.
4.9. Maurizio Bolognini (1952)

Sanatci, sanat yapist ve teknolojik sistemler arasinda bulunan ortak paydaya
dikkat cekmek adina tiretimler gergeklestiren bir arastirmacidir. Maurizio Bolognini,
farkl biiytikliiklerdeki sistemlerden yararlanarak yeni medya sistemine ait olan begeni

ile toplumsal etkileri arastirmaktadir. Sanat¢1 egitimini “Birmingham Universitesi” ve
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“Venedik Universitesi” biinyelerinde tamamlamistir. Egitimi sonrasinda “Elektronik
Demokrasi ve Haberlesme Prosediirleri” alaninda aktif olarak ¢aligsmistir. Sanat¢inin
olusumunu gerceklestirdigi ilk yapitlarini teknoloji sistemlerine ait olan zaman
dilimleri, elektronik demokrasi, kavramsal sanat, uzay ve kamusal sanat
olusturmaktadir. Sanatc1 1988 senesinde astronomik sayida rastlantisal goriiniim verisi
meydana getirmek adina bireysel bilgisayar sistemlerinden destek almistir. Bu destek
sonucunda “Programli Makineler” sistemi ortaya ¢ikmustir. 1990 senesi ve sonraki
stiregte sahip oldugu bilgisayar sistemini diizenli olarak alani de§isen goriiniim verileri
olusturmaya uygun bi¢cimde giincellemistir ve “IM ve Atlas 2” iiretimlerini meydana
getirmigstir. 1992 senesine gelindiginde sahip oldugu sistemleri herhangi bir kisisinin
gorlistinden uzak tutacak sekilde bigimlendirmistir. Bu bigimlendirme sonucunda

“Miihiirliit Makineler” meydana gelmistir (https://www.bolognini.org).

Gorsel 31: Maurizio Bolognini, “Miihiirlenmis Makineler”, 1997

Sanatci, bir “medya ireticisi” olarak tanimlanmaktadir. Meydana getirdigi
sistemlerin ve yapilarin kaynagi giincel teknoloji sistemine ait olan yetenekler,
farkliliklar ile giincellemeler hakkindaki incelemelere dayanmaktadir. Sanat¢inin
meydana getirdigi yapitlarinda kisisel miidahalesi olmadan ortaya ¢ikan zaman

dilimleri bulunmaktadir.
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Sanate1, “Miihiirlenmis Makineler” sistemini 1992 ile 2004 seneleri arasinda
meydana getirmistir. Bi¢imlerinin son hallerine kavusan sistemler, sonrasinda
miihiirlenmistir. Miihiirlenen bu sistemlere gerekli yapilar dahil ederek goriiniim
verileri meydana getirmeleri saglanmistir. Harekete gecen sistemler sahip olduklari
yapilar sebebiyle goriiniim verileri meydana getirmistir. Fakat bu goriinlim verileri

goriintiilenememistir. Clinkii mevcut sistem bir ¢ikt1 alma niteligine sahip degildir.

Meydana getirilen bu sistem ile ifade edilmek istenen, insanin destegiyle
olusan sistemlerin fiziki diinya disinda, kendisine ait olan bir diinya i¢inde
olusturulmasidir. Bunun yaninda bahsedilen bu kisisel diinya icerisinde gercekligini
stirdiirmesi, gozle goriilmesi miimkiin olmayan bir begeni bigiminin ortaya ¢ikmasidir.
Bu sistemde insan, enerji adina duyulan gereksinimi karsilamak haricinde bir gorevi

bulunmamaktadir.

Gorsel 32: Maurizio Bolognini, “Miihiirlenmis Makineler”, 1998

4.10. Konstantin Khudyakov (1945)

Sanat¢1, 1945 senesinde Rusya Federasyonu’na bagli Saratov’da diinyaya
gelmistir. 1971 senesinde “Moskova Mimarlik Enstitiisiit Mimari Endiistriyel Tasarimi
Boliimii” biinyesinde egitimi tamamlamistir. Sanatc1 uzun siiregler boyunca “Lenin
Merkez Miizesi” catist altinda farkli pozisyonlara sahip gorevlerde bulunmustur ve bu
miizenin tekrar yapilandirilmasina mimar olarak dahil olmustur. Sanat¢1, Sanal Sanat

yonelimi tretimleriyle dikkatleri {izerine g¢ekmistir. Meydana getirdigi olusum
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yapilari, liretim ile sergileme donemlerinin etkili bir boliimii olan teknolojik sistemlere

baglantili haldedir (https://www.widewalls.ch).

Sanat alani igerisinde giincel sistemlerden yararlanilmasi ve prosediir olarak
iretimlere dahil edilmesi, sanatgry1 aykiri bir sanat etkinligi lizerine arastirmaya
yonlendirmistir. Konstantin Khudyakov, kendisini “fiitiirist” olarak tanimlamaktadir.
Sanatci, sanal teknolojik sistemlerin en dnde gelen unsuru olan bilgisayar sistemleri
adma kisisel yazilimlar meydana getirmistir. Sanat¢1 meydana getirdigi yapitlarinda
dijital olan ile ger¢cek olanin karsilikli  etkileri iizerine arastirmalar
gerceklestirmektedir. Sanatgt 2010 senesinden itibaren her yoniiyle “yaratici

holografi” alaninda iiretimler gergeklestirmektedir.

Gorsel 33: Konstantin Khudyakov, “Philodendron I”, Dijital Baski, 80x60 cm

Sanatci, “Rusya Yaratict Sanatlar Birligi” bilinyesinde baskanlik gdrevini
ylriitmektedir. Bunun yaninda “Rusya Federasyonu Onur Sanatcisi” konumuna
sahiptir. Sanat¢inin yapitlar1 “Devlet Tretyakov Galerisi”, “M’ARS Miizesi”,
“Yaroslavl Sanat Miizesi” gibi sanat merkezlerinin ¢atis1 altinda yer almaktadir

(https://www.widewalls.ch).
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AHMET EMRE SOZEN ve SANAL SANAT URETIMLERI

Ahmet Emre S6zen, 1993 senesinde Balikesir’de diinyaya gelmistir. Lisans
egitimini Balikesir Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Baski Sanatlar1 Boliimii’nde
tamamlamistir. S6zen, geleneksel olarak tanimlanan tiretimlerinin yaninda agirlikli
olarak giincel teknolojik sistemlerden yararlanilarak meydana getirilen goriiniim
verileri lizerinde caligsmalar gergeklestirmektedir. S6zen’in ¢aligmalarinin kaynaginda
kendisinin giincel teknolojik sistemlere ve deneysel yapit iiretimine olan ilgisi yer

almaktadir.

Gorsel 34: Ahmet Emre S6zen, “Sosyal Devinim”, Dijital Baski, 70x100 cm, 2019

Ahmet Emre S6zen’in olusumunu gergeklestirdigi goriiniim verilerinin basat
ogeleri arasinda devinim bulunmaktadir. Meydana getirdigi kompozisyonlar1 birbiri
ardina devinimler gergeklestiren figlirlerin olusturdugu kompleks katmanlardan
olusmaktadir. Bu katmanlar kurgu icerisinde var olan ortam ile biitlinleserek algi

karmasasinin ortaya ¢iktig1 sanal goriiniim verilerini meydana getirmektedir.

“Sosyal Devinim” adli goriiniim verisinin temelinde aligveris merkezleri ve
bu merkezlerde bulunan bireylerin davraniglari bulunmaktadir. Aligveris merkezleri
belirli ihtiyaglarin giderilmesi ve bireylerin sosyallesmesi adma faaliyet
gosterebilecekleri yerler olarak tanimlanmaktadir ve bu tanima uygun olarak dizayn

edilmektedir. Nitekim giinlimiizde bu merkezler bireyler tarafindan temel islevlerinin
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disinda da kullanilmaktadir. Artik bu merkezler sosyal statii oOlgiitli olarak
degerlendirilmektedir. Merkezin i¢inde yer alan kimi bireyler, toplum igerisinde sahip
olmak istedikleri statiiye ger¢eklikten uzak, gegici olsa dahi sahip olmak adina orada
bulunmaktadir. Kimi bireyler ise sahip olduklari sosyal statiiyii 6n plana ¢ikarmak
adina bu merkezlerde bulunmaktadir. Bunun sonucunda aligveris merkezlerinde sosyal
statliye ait olan ve ait olma arzusunu ortaya c¢ikaran sosyal bir devinim

gozlemlenmektedir.

Ahmet Emre Sozen, ¢alismalarinda agirlikli olarak gdriiniim programlarini,
ses programlarin1 ve yazilim yapilarini kullanmaktadir. Meydana getirdigi goriiniim
verilerinin olusmasi1 adma kullandigr prosediir “sonification” adiyla ifade
edilmektedir. Bu kelime “sonik ses patlamasi” durumunu ifade etmek adina
kullanilmaktadir. Bahsedilen “sonification” kelimesi sanal diinya igerisinde
gergeklesen yiiksek ve kontrolsiiz ses yapisinin mevcut sistemde kazalar meydana

getirme durumunu tanimlamak adina da kullanilmaktadir.

Gorsel 35: Ahmet Emre Sozen, “Putnik I Dijital Baski, 70x100 cm, 2020

S6zen’in kullanmakta oldugu tiretim prosediirli, bir goriiniim verisini ses
verisi olarak kabul edip, miidahalelerde bulunmak olarak agiklanabilmektedir. Bu
prosediir her yoniiyle deneysel bir yaklagimdir. Hazirlanan goriiniim verisinin {izerine

ses verileri ile miidahale edilmesi sonucu belirsiz olan goriiniim verilerini ortaya
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cikarmaktadir. Ortaya ¢ikan goriinlim verilerinin alternatifleri ¢ok kisa zaman dilimleri

icerisinde ve astronomik sayilarda elde edilmektedir.

S6zen’in c¢aligmalarinda goriinlim sistemleri ile isitsel sistemler bir arada
bulunmaktadir. Bu nedenle meydana gelen goriiniim verileri disiplinler arasi bir nitelik
kazanmaktadir. Bahsedilen bir arada olusun ortaya ¢ikardigi devinim ile renk armonisi
seyirci konumundaki kisilere sunulmaktadir. Sozen’in kurguladigi goriiniim
verilerinde algi karmasast dikkat ¢cekmektedir. Dikkat ¢eken bu durum goriiniim
verilerini inceleyen izleyici konumundaki kisiyi kisisel birikimi ve algilama durumu
neticesinde farkli ve 6znel bir sonuca ulasmaktadir. Bu sebeple bahsedilen goriiniim
verilerinin sahip olduklar1 hedefleri izleyici konumundaki kisinin kisisel nitelikleri

paralelinde degisimler gostermektedir.

Gorsel 36: Ahmet Emre Sozen, “Putnik 111, Dijital Baski, 70x100 cm, 2020

Ahmet Emre S6zen’in ¢aligsmalari lojik siire¢lerin sonucudur. Burada bahsi
gecen lojik siireclerin igerisinde bilimsel veriler kisisel konumlarini kazanmaktadir.
Meydana getirdigi goriiniim verileri hareketsiz olarak ifade edilen her objenin esasen
atomik seviyede hareketinin bulundugunu ifade etmektedir. Giindelik hayat igerisinde
insan gozl tarafindan goriilemeyen bu hareket S6zen’in ¢aligmalarinda 6n plana

cikmaktadir.

“Putnik IT” ve “Putnik III”” adl1 ¢aligmalarin hedefi, sabit olarak ifade edilen

ama bundan ¢ok uzakta olan kavramlara odaklanmaktadir. Yapilan bilimsel
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arastirmalar sonucunda sabit olarak tanimladigimiz her nesnenin atomik seviyede
stirekli bir hareket halinde oldugunu bilmekteyiz. Bunun sonucunda var olan her birey
ve ortam durmaksizin bir devinime sahiptir. Bu ¢aligmalarda devinim, figiiriin pesi sira
gergeklestirdigi hareket eylemi ve ortama ses verileri yardimiyla eklenen renk
armonisiyle ortaya konulmustur. Ciplak gozle algilanamayacak bu siirekli devinim

durumu sanal sistemler yardimiyla elde edilmistir.

Gorsel 37: Ahmet Emre Sozen, “Viriis”, Dijital Baski, 60x100 cm, 2020

S6zen’in meydana getirdigi “Virlis” adli goriinim verisi, insanligin
faaliyetlerine bir elestiri niteligi tasimaktadir. Insan, tarihsel siirecler icerisinde cesitli
evrimler gegirmistir ve bu evrimler giiniimiizde de devam etmektedir. Gergeklesen
evrimler insanin algilayist degistirmis, refah seviyesini yiikseltmis ve kendi yagaminin
biliylik bir bolimiinii elinde tutmasini saglamistir. Nitekim gerceklesen evrim
beraberinde getirdigi olumlu ydnlerin yaninda olumsuz yonleri de barindirmaktadir.
Bilingsiz ve umursamazca yapilan doga tahribati glinlimiizde insanligin en biiyiik
sorunu haline gelmistir. Bu tahribat insanin gelecegini tehlikeye atmaktadir.
Bahsedilen tehlike insanin var olan biitiin sistemlere egemen olma arzusu sonucunda
ortaya ¢ikmistir. Bu arzu yalnizca kendisinin degil, ¢gevresinde var olan tiim canlilarin
bliylik zararlar gormesine neden olmaktadir. Bu nedenle bahsedilen ¢aligmada insan

bir ¢esit virlise benzetilmektedir.
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Gorsel 38: Ahmet Emre Sozen, “Enerji”, Dijital Baski, 70x100 cm, 2019

“Enerji” adli gorlinim verisi, biitlin cepheleriyle atomik diinyaya
gondermeler barindirmaktadir. Goriinliim verisinin sol kisminda yer alan figiir duragan
bir pozisyonda bulunsa da bu bir aldatmacadir. Figiiriin iizerinde ve ¢evresinde ses
verilerinden yararlanarak meydana renk armonisi baglantistyla hareket elde edilmesi
amaclanmistir. Atomik diinyada duraganligin séz konusu olmadig1 bir kez daha

vurgulanmaktadir.

Gorsel 39: Ahmet Emre Sozen, “Kiyamet”, Dijital Baski, 70x100 cm, 2019
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Internet ag sistemlerinin ortaya ¢ikisi ve hizli yayilimi biiyiik doniisiimlere
sebebiyet vermistir. Bu sistemin toplumun her katmanina ulagmasi gerceklesen
doniistimlerin hizin1 arttirmistir. Ciinkii internet ag sistemleriyle baglant1 kuran kisiler,
bu sistemi veri saldirisina maruz birakmistir. Bu veri saldiris1 var olan bilgilere her
kisinin istedigi zaman ve konumda ulagmasi adina biiyiik bir avantaj saglamistir. Bu
biiyiik avantaj yaninda dezavantajlar1 da getirmistir. Iinternet ag sistemleri bir denetim
mekanizmasina sahip degildir. Bu durum sistemin o6zgiirligiinii ifade etmektedir.
Lakin sistemin bilingsiz deneyimciler tarafindan kasitli ya da kasitsiz olarak hatali
verilerle doldurulmasinin 6niine gegilememektedir. Bu durum biiyiik bir veri kirliligi
ortaya c¢ikarmaktadir. “Kiyamet” adli calismada bu veri kirliligi gorsel hale

getirilmigtir.

Gorsel 40: Ahmet Emre Sozen, “Havva”, Dijital Baski, 100x70 cm, 2020

“Havva” serisinin kaynaginda yapay zeka arastirmalart bulunmaktadir.
Insanlik siiregler icerisinde kendisi gibi eylemler ortaya koyabilen bir varlik iiretimini
hedeflemektedir. Bu varlik temelini giincel teknolojilerden almakla beraber
onlimiizdeki siireclerde insandan bagimsiz bir kimlige sahip olacak bir yap1 olarak

ifade edilmektedir. Insana ait olan aymrici niteliklerin yapay zekaya sahip olan
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varliklarda da var olabilecegi diisiincesi yapilan aragtirmalarin derinlesmesine neden
olmaktadir. Giiniimiizde gergeklesen tiim verilerin sayisal ve somut ifadelere
doniistiiriilmesinin bir sonucu olarak ifade edilebilen yapay zeka, dnlimiizdeki siiregler

icerisinde gelistirilmesi hedeflenen konular arasinda bulunmaktadir.

Gorsel 41: Ahmet Emre So6zen, “Havva II”, Dijital Baski, 70x100 cm, 2020

So6zen, olusturdugu goriiniim verilerini her ne kadar sanal evren igerisinde
meydana getiriyor olsa da bu goriinim verilerini geleneksel olarak tanimlanan
prosediirler yardimiyla goriinlir kilmaktadir. Bunun sebebi ise sanal goriiniim
verilerinin fiziki diinya igerisinde yer almasin1 hedeflemesidir. Sanal diinya i¢erisinde
meydana getirilen goriiniim verileri geleneksel prosediirler ile baski halini almaktadir.
Bunun sonucunda S6zen’in kurguladigi goriiniim verileri, geleneksel yontemler ile

giincel yontemlerin ortak paydada bulustugu tiretimler olarak tanimlanabilmektedir.
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SONUC

Glinlimiizde mevcut ortam, siire¢ tanimlarinda radikal doniisiimlere neden
olan bilgisayar teknolojisi ve internet ag sistemleri destekli sanal evren, toplumlarin
sahip olduklar1 her katmana ¢ok kisa stireler igcerisinde adapte olmus ve bu katmanlarin
etrafin1 sarmigtir. Ortaya ¢ikan bu durum giindelik hayat igerisinde var olan tiim
bireyleri sanal evren igerisinde eylemde bulunmaya yonlendirmektedir. Giiniimiizde
var olan giincel teknolojik sistemler, toplum igerisinde bulunan bireylerin 6zel
ortamlarindan baglayarak eglence, bilim, hizmet, ulasim, sanat ve egitime degin her
ortamda etkisini hissettirmektedir. Bu etki nedeniyle toplumsal degerleri, ifadeleri,
begenileri, anlamlandirmalari doniisime maruz birakmaktadir. Giliniimiizde
bahsedilen giincel teknolojik sistemlerin ortaya ¢ikardigi diisiin evrenindeki etkilerden

uzak kalmanin olanagi bulunmamaktadir.

Elektrik Devrimi ya da Sanal Devrim olarak adlandirilan kirilma durumunun
gerceklesmesiyle beraber sanal kimlige biiriinen sanat yapisi, 21.yilizyilin tecriibe
edilmesiyle beraber Siber Sanat yapisi siirecini deneyimlemektedir. Deneyimledigimiz
bu ylizyilin i¢erisinde sanat yapisinin giincel mekani sanal evrendir. Giincel teknolojik
sistemler, sanat¢ilarin kurduklar1 baglantilar araciligiyla sanat yapisinin icine dahil
edilmektedir. Bu dahil edilme islemi sonrasinda giincel teknolojik sistemler, sanat
kavramimin mevcut taniminda, ifadesinde, prosediirlerinde doniisiimleri meydana
getirmektedir. Bahsedilen giincel teknolojik sistemler sahip olduklar1 ifade kurgusunu
ve giiclinli kod yapilarindan saglamaktadir. Giiniimiizde kod yapilarinin sanat liretimi

gerceklestirmek adina kullanilan araglarin konumunu aldiklar1 gériilmektedir.

Giincel teknolojik sistemlerin meydana gelisi, yayilimi ve giincellenmeleri
kitlesel sistemleri etkiledigi gibi bu sistemler i¢inde var olan sanatgilar1 da etkilemistir.
Sanatcilar var olduklar1 her donemde, donemin getirdigi teknolojik yeniliklere ilgi
duymuslardir. Bunun sonucunda bu yenilikleri iiretimlerine dahil etmislerdir. Giincel
teknolojik sistemler de 6nceki donemlerde tecriibe edildigi gibi sanatgilar tarafindan
biiylik bir ilgiyle takip edilmistir. Bu takip edilme durumunun neticesinde de kisisel
iiretimlere dahil olmuslardir. Bahsedilen dahil olma durumu ilk dénemlerde kabul
gérmemis olsa da gilinlimiizde iiretimlerin biiyiik bir bolimii teknolojik prosediirlerle

gerceklestirilmektedir. Kimi iiretimler tiim cephelerini teknolojik sistemlerden
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saglamaktadirlar. Bunun yaninda bazi iiretimler kurgulama asamalarini bahsedilen
sistemlerden karsilarken, bazi sistemler ise iretim asamalarini bu sistemlerden
saglamaktadirlar. Giincel teknolojik sistemlerin sanat igerisine dahil edilmesi
giiniimiizde yeni olarak ifade edilen, temelini bahsedilen sistemlerden alan ve giincel
bir lislup olusturan ¢cagdas sanat yonelimlerinin meydana gelmesine neden olmustur.
Bu yonelimlerin arasinda Yeni Medya Sanati, Net Art, Yazilim Sanati, Glitch, Dijital
Baskiresim, Hacktivizm ve Biyo Sanat yonelimleri bulunmaktadir. Bahsedilen
yonelimler kendi i¢lerinde iiretim prosediirleri, ifade bigcimleri ve olusum ortamlari
acisindan farkliliklar gosterseler de iiretimlerinin temelinde bilgisayar teknolojisi
onderligindeki giincel sistemler bulunmaktadir. Giincel sistemler sayesinde ortaya
cikan yeni yonelimler, yine giincel sistemleri kullanarak birbirleri arasinda yakin
temaslar kurmaktadirlar. Ortaya ¢ikan yakin temaslar daha onceki donemlerin ¢ok
ilerisindedir. Giinlimiizde bu temaslar sonucu meydana gelen sanat yapitlar1 tek bir
sistemle ifade edilemez duruma gelmistir. Teknolojik sistemler, sanat yonelimleri
arasinda var olan tanim duvarlarin1 ortadan kaldirmigtir. Artik hibrit {iretimlerin

cogunlukta oldugu bir giincel sanat yapisindan bahsedilmektedir.

Sanat yapisi i¢inde bulundugu dénemin niteliklerini bilinyesine katarak kendi
yapisini  gelistirme, doniistiirme, yenileme oOzelligine sahiptir. Bu 06zelligini
sanat¢ilarin kurdugu baglantilarla aktif hale getirmektedir. Sanal sanat yapis1 da
bahsedildigi tizere bilgisayar teknoloji sistemlerine ilgi duyan, bu ilgi sonucunda
deneysel caligmalar gerceklestiren ve gilincel olanin pesine diisen sanatcilarin
kurduklar1 baglantilarla meydana gelmistir. Bu sanatcilar Sanal Sanat alani igerisinde
oncii sanatcilar olarak ifade edilmektedir. Shawn Brixey, Miha Strukelj, Hiroshi
Kawano, Dan Hays, Adrian Cain, Kenneth Snelson, Nick Gentry, Jean Pierre Yvaral,
Maurizio Bolognini ve Konstantin Khudyakov Sanal Sanat yapisinin olusumu
acisindan Oncii kabul edilen sanatgilardandir. Bahsedilen sanatc¢ilarin iiretim
prosediirlerinde, ifadelerinde, lisluplarinda ve olusum ortamlarinda farkliliklar bulunsa
da her biri teknolojik sistemlerin temelinde yer aldig1 sanat yapiti liretimleri meydana
getirmektedirler. Sanatgilardan bazilar1 {retimlerinde her yoniiyle teknolojik
sistemlerden yararlanirken, bazilar1 ise iiretimlerinde hem geleneksel hem de

teknolojik sistemleri bir arada kullanmaktadir. Bahsedilen sanat¢ilar giincel teknolojik
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sistemlere ilgi duymalar1 ve bu sistemleri iiretimlerinde kullanmalarmin yaninda
kendilerinden sonra iiretim gergeklestiren sanatcilara birer yol gosterici olmuslardir.
Oncii sanatgilarin teknolojik sistemlere olan ilgisi sanat alan1 igerisinde ¢ok tiirliiliigii,
giincel prosediirleri, yeni diisiinceleri, yeni begeni kavramini ortaya ¢ikarmistir. Oncii
sanatgilar gliniimiizde teknolojik sistemlerin bu derece yakindan taninmasina biiyiik

katkilar saglamiglardir.

Meydana gelen giincel teknolojik sistemler iiretim prosediirlerini, mevcut
diislinceleri, sanat yapisini, sanat¢ilart doniistlirdiigii gibi sergileme ve paylasim
durumlarin1 da dontlisiime zorlamistir. Gilinlimiizde internet ag sistemleri sayesinde
onceki donemlerde var olan sunum ortami1 problemleri ortadan kaldirilmistir. Artik her
Olgekte bulunan sanat kurumlari, galeriler ve miizeler kisisel web portallarina
sahiptirler. Web portallarinda her kisinin erisim saglayabilecegi etkinlikler, sergiler,
organizasyonlar meydana getirmektedirler. Bu portallarda gerek amatdér gerek
profesyonel sanatcilara yer vermektedirler. Gilinlimiizde sanat seyircisi 3D
teknolojisinin gelisimiyle birlikte yakininda bulunan veya bulunmayan her ¢esit sanat
kurumunun igerisinde gergeklestirilen etkinliklere katilabilmektedir. Artik sanatcilar
herhangi bir kurulusa bagli olmaksiniz kisisel liretimlerini kendi web sitelerinde veya
sosyal medya profillerinde iicretsiz bigimde sergileyebilmektedir. Bununla beraber
sanat seyircisi internet ag sistemleri baglantilarin1 kullanarak sanatci veya sanatcilarla
eszamanli iletisim kurabilmektedir. Giinlimiizde sanatg¢1 ile toplum arasinda var olan
kopukluk ortadan kaldirilmistir. Teknolojik sistemlerin toplumun her kesimine ulagim
saglamasi sonucunda sanat¢i — sanat seyircisi arasinda bulunan iletisim daha samimi,

eszamanli, hizli ve erisilebilir hale gelmistir.

Glinlimiizde teknolojik sistemler, sahip olduklar1 hizli gelisim siire¢lerine
devam etmektedir. Meydana gelen her yeni giincelleme, bu alana ilgi duyan sanatcilar
tarafindan tecriibe edilmektedir. Artik bu donem igerisinde giincel olanin giincel olma
durumu sorgulanabilen bir hale gelmektedir. Giincel teknolojik sistemlerdeki
gelismeler sanat¢ilarin baglantilariyla sanat yapisina dahil edildikge, sanat yapisi
icerisinde giincel yaklasimlar, prosediirler, ifade bigimleri, anlamlandirmalar ve
tanimlamalar meydana gelecek ve bu meydana gelenler giincellenecektir. Bunlarin

sonucunda sanat yapist da meydana gelen gelisimleri kendi potasinda eriterek sahip
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oldugu dinamizmini arttiracak, ¢esitliligi cogaltacak, kisisel yapisin1 gelistirecek ve

alani genisletecektir.
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